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EREB ALTOI

Sverige som jimfdrelse.

VALKOMMEN TILL EREB ALTOR!

D4 jag hosten 1988 borjade skissa pa Ereb Altor-boxen insag jag snart att det skulle bli ett
jattearbete att forséka sammanstilla allt material som vi hade om Ereb Altor — den fan-
tasy-vérid ddr ménga av véra dventyr har utspelat sig. Det mesta bestod av suddiga kart-
skisser, klottriga anteckningar, urdldriga sinkaduser eller helt enkelt halvt bortglsmda
idéer. Detta rickte naturligtvis inte till att fylla hela denna box, s flera frilansare kopp-
lades in samtidigt som jag sjilv borjade forfatta en hel del.

Utformningen blev klar pa ett tidigt stadium. Den bok du nu haller i din hand ir
Spelledarboken. Hir finns noggranna beskrivningar av tolv av de mest spinnande ldn-
derna i Ereb Altor. I Spelarboken finns berittelser, sagor, signer, legender, sanger och
rykten frdn dessa tolv lidnder och ndgra till. Dessa ér avsedda att ge spelarna en kinsla
for hur kontinenten ser ut; hur man lever, vad som kan hénda, o. s. v. Kampanjboken
innehaller fakta om Ereb Altor som kontinent; inte nédvindigtvis om ett speciellt land. I
Aventyrsboken hittar du tva kompletta dventyr som utspelar sig i tvA av Ereb Altors
manga ldnder; Hynsolge och Erebos.
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%?g/ng ppe pé kullen gjorde vi intligen halt. Nere i dalen sdg vi piraternas armé
%‘iﬁ‘é/, uppstdlld till fem breda falanger; vilbevipnade, svartglinsande fjider-
: Q%\? kladda och stridslystna stod morélvidynerna redo till batalj. De var numerdrt
a ! y

ke 1{: *) overlidgsna, och hade till och med en liten kavalleriskvadron pé& hogra
NP Y T

) flanken, men de saknade ndstan helt bagskyttar, vilket forhoppningsvis
skulle filla avgorandet. Mer dn en gdng hade Jag sett vére pilar pléja djupa féror i
anstormande fiendeled, men jag hoppades vid den nédige Odo att vi inte skulle behéva
uppleva det den hér gdngen.

Kapten Benidié gav efter ndgra sekunders avvaktan order om laddning, och i en
rorelse drog vi alla samtidigt upp varsin lang, rak pil ur véra dnnu sé linge vilfyllda
koger. Innan dagen var slut skulle vi férmodligen behova gé omkring och leta pilar bdde
hér och var; i véirsta fall dra dem ur déda kamrater...

"Légg an!” kom ordern dé piraternas héir var inom léngt bdgskottshéll, nistan tre-
hundra meter. V&r kapten, en drrad veteran, ville formodligen férsoka bryta upp ankor-
nas led sé tidigt som mdjligt, s& att infanteristerna i sjuttonde kéren, som bildade vér
huvudstyrka, skulle f& méta en odisciplinerad, uppriven styrka. I ndstan exakt samma
dgonblick som kommandoordet kom, s& hijdes &ttio bégar upp frén trettonde landsvakts-
kompaniets hifter. En pil sprang av i forvig, men i mdngden av reflexer frén piraternas
blinkande vapen sdg ingen vart den tog vigen. 'H&ll dar!’ skrek kaptenen ursinnigt.
'Vibel, anteckna den ddr mannen. Ni vet vad det gdller, mannar! Visa att triningen gett
resultat. Varenda pil skall sitta i buken pé en av de dir feta uslingarnal’ Vi visste vad det
gallde. Kapten Benidié skrek igen: ‘P& mitt kommando... vinta... vinta... ge fyrl’



Invanarantal: ca 100.000

Befolkning: méinniskor 97%,
ankor 3%

Huvudstad: Arno (ca 7.000)

Statséverhuvud: —

Styrelseform: radsrepublik

Exportvaror: fartyg, spann-
ma4l, vin, hantverk

Importvaror: timmer, metal-
ler

Vilstand: rikt

Armé: liten fast armé, men
starkt folkuppbad i hén-
delse av invasion. Stark
flotta.

Religion: konservativ variant
av den Lysande Vigen

Ovrigt: all magi forbjudeninom
rikets grianser. Alla dal-
ker ér fiargblinda

GEOGRAF

Caddo ir en langstrickt 6 av vulkaniskt ur-
sprung. I ons lingdriktning stricker sig de
upp till 3.000 meter hioga Appobergen som
delar 6n i en nordlig och en sydlig hilft.
Mainga av topparna ér utslocknade vulkank-
dglor. Bergskedjan utgor en mycket effektiv
regnfingare for de fuktiga havsvindarna, vil-
ket gor att bergssluttningarna dr mycket
bérdiga och rika pa dar och vattendrag.

Pa Caddos nord- och sydsidor, mellan ber-
gen och havet, ligger de mjukt kuperade kust-
sldtterna dir majoriteten av éns befolkning
drbosatt. De ér titbefolkade omradden med ett
vilutvecklat jordbruk och manga byar och
stdder. De frimsta grodorna édr vete och oli-
ver. De tva kustslitterna dr pa grénsen till
overbefolkade.

Bergstrakterna 4r den enda zon didr man
finner nagon orord natur nu for tiden. Mar-
kerna &r alltfor fattiga eller svaratkomliga for
att kunna utnyttjas till ett effektivt jordbruk.

DALKERNA

Caddo bebos uteslutande av det dalkiska folk-
et. Dalk #r en jorisk forvanskning av ordet
dalcoi (6-folk), som dr dalkernas beteckning
pA sig sjdlva. Dalkerna &r av oként ursprung
och har ytterst lite gemensamt med jorerna.

UTSEENDE

Dalkerna &r inte av joriskt hirkomst. De ar
oftast hogvuxna och ljushiriga, med ljusbla
eller gra 6gon. De dr solbrdnda eftersom de
lever pa en varm och solig 6. En stora skillnad
mellan dalker och jorer #dr dalkernas totala
oférmaga att se firger. Detta leder till att be-
sokare pa on oftast drunknar i kakafonin av
grilla fargkombinationer och blir illaméende
och far ont i 6gonen.

KARAKTAR

Dalkerna ér ett flitigt och arbetsamt folk, i
bland p4a grinsen till pafrestande energiska.
Dettaledertill en hipnadsvickande effektivi-
tet bland hantverkare och képmén.

Dalkerna dlskar sitt samhaille, da de ser att
delever ett friare och mer sjilvstyrande liv dn
sina grannar. Eventuella fiender till landet
far vara beredda pa att méta ett enat folk som
motstandare.

Caddo ér ett av de mest vilutvecklade lin-
derna i regionen och deras skeppsbyggnads-
konst dr mycket framstdende. Aven jordbru-
ket dr mycket effektivt.

SPRAK

Dalkiska ér ett unikt sprak som inte ér slikt
med nigot annatiregionen. Dettatyder pi att
dalkerna &r relativt sena invandrare till en
region som domineras av helt andra folkslag.



For framlingar som bessker Caddo #r sprak-
béarridren ett svart problem eftersom fi av

landets invanare talar nigot annat sprak #n
dalkiska.

STATSSKICK

Caddos politiska system &r av ett ovanligt
slag. Man har en form av demokrati och 1angt
gingen jamlikhet mellan medborgarna. Dal-
kerna anser att alla ménniskor &r lika virda.
Man behandlar sina medménniskor utifran
deras upptriddande och #mbete, inte efter
néigon nedirvd social rang. Detta beteende
har ofta irriterat géistande adelsmain.

Det unika politiska systemet pa4 Caddo har
sitt ursprung i det omfattande inbsrdeskrig,
Odesfejden, som forédde Caddo under perio-
den104-111 eO. Fram till dess hade dalkerna
varit uppdelade i stammar som styrts av en
kung, men efter fejden dndrades statsskicker.

Det nya styresskicket indelade Caddo i 37
kantoner. I varje kanton finns en kantonfor-
samling, bestdende av alla vuxna skattebeta-
lare, s&vil mén som kvinnor. Alla sjilvigan-
de bonder och fiskare, och de flesta niringsid-
kare i stdiderna ir skattebetalare. Dessa ut-
gor ungefidr 35% av befolkningen.

STYRELSE

Caddos 6vergripande styre utgérs avlandsra-
det, som bestir av valda representanter for
varje kanton. Rédet har makt 6ver utrikespo-
litiken, den stdende krigsmakten, stora bygg-
nadsprojekt (t. ex. riksvégar), kurirvidsendet
och tvister mellan kantonerna. Landsradet
framligger #dven lagforslag som ska gilla for
hela riket. De ska sedan godtagas av 2/3 av
kantonforsamlingarna for att gilla. Kanton-
forsamlingarna beslutar helt och hallet sjilva
i alla lokala sporsmal. Skatt tas upp bade av
landsradet och av kantonerna.

Det lidngtgdende medborgerliga deltagan-
det i styret har gjort att Caddo idag har ett
stabilt och populért politiskt system. Under
de senaste seklerna har det inte forekommit
négra som helst krav pa grundliggande for-
éndringar. Den militédra organisationen, med
enliten professionell kér och ett landstéckan-
de uppbadssystem har gjort att en militér-
kupp i praktiken dr omgjlig.

Det politiska systemet &r stabilt, men det ér
inte spanningsfritt. Tolv avkantonerna domi-

neras fullstindigt av handelsstider medan de
resterande #r landsbygdskantoner. Bénder-
na och handelsminnen har ofta helt motstri-
diga intressen. Bonderna foredrar en politik
som haller Caddo utanfor konflikter och som
skyddar de lokala niringarna fran konkur-
rens utifrdn. Stiddernas handelsmén vill ha
en aktiv utrikes— och handelspolitik som
skyddar deras ekonomiska intressen runt om
i regionen. P4 grund av landets indelning
dominerar bénderna i landsradet, men efter-
som kantonerna har langtgiende sjilvstyre
kan handelsstéidernai manga fall bedriva den
politik de 6nskar. Vidare finns det ofta politi-
ska stridigheter i handelsstiderna, dér olika
miktiga handelshus konkurrerar med varan-
dra.

HANDEL

Caddo dr en utpriglad handelsnation som

bedriver handel med Erebs alla horn. De fram-

sta importvarorna ir salt (frdn bl. a. Trako-
rien), timmer och spannmal (frAn Zorakin).

Man exporterar metaller, hantverk (bl. a.

lader— och juvelarbeten) och spannmal.

En av de allra frimsta inkomstkallorna pa
Caddo ar det vilutvecklade bankvisendet,
det framsta och mest anlitade i hela Ereb. Det
finns tre stora anledningar till att just de
caddiska bankerna har blivit sa populéra:

* Det politiska systemet pd Caddo, med vil-
ket de flesta dr nojda, baddar for en stabi-
litet som &r en forutséittning for ett stabilt
bankvisende. I andra lidnder har det héint
att bankernas egendomar konfiskerats av
de nya styresménnen efter maktskiften.

¢ Det finns ont om svartfolk pa Caddo, och
dessutom ligger 6n isolerat, sa det forelig-
ger ingen storre risk for plundringar av
bankerna.

¢ Dedalkiskaképméinnen anses allméntvara
palitliga och é&rliga, och réntorna pa peng-
arna dr ganska hoga.

Deledande bankfamiljerna, slikten Medicini

och ankhuset Hugger, har stort inflytande

6ver Kopparhavets handel. Utlningsrantan
ar betydligt hégre dn sparrintan.

UTRIKESPOLITIK
Utrikespolitiskt har Caddo ofta varit inblan-
dat i olika former av konflikter med de andra
handelsstaterna i Kopparhavet, frimst da
Erebos. Alla strivarefter att kontrolleraen sa



stor del av handeln med fastlandet som moj-
ligt. Caddo har dven haft svarigheter med
Zorakin, vars erdvring av Fristaden vallade
ett avbrick i handeln med dvirgarna. Till-
sammans byggde Caddo och dvirgarna sta-
den Ereno lingre norrut for att handeln skul-
le flyta fritt igen.

For tillfillet &r Caddo indraget i en konflikt
mot Felicien, som lidnge bedrivit maskerad
piratverksamhet i Kopparhavet. Man har
slutit en allians med Berendien och, mer
motvilligt, Erebos.

MILITARMAKT

Caddos militira styrkor ér av tradition inde-
lade i tre delar: folkuppbadet, landsvakten
och nationalstyrkan. Envar vuxen dalkisk
man ir skyldig att 4ga vapen och rustning och
att varje 4r instilla sig till tridning i sin kan-
tons folkuppbad. I héindelse av ett angrepp
mot Caddo mobiliseras folkuppbaden for att
mota fienden.

Folkuppbédets utrustning varierar mycket
beroende p& vad medborgarna har rad att
inforskaffa. Bevipningen dr standardiserad i
lag. Antingen ska sodaten bira tva kast— och
ett enhandsspjut, eller pilbage och stridsyxa.
Till detta kommer en skold. Pansarets ut-
seende ir inte reglerat.

Undantagna fran militdrtjanst dr medbor-
gare i kyrkans tjinst, och sddana som é&r
fysiskt eller mentalt handikappade. Befrielse
beslutas av den lokale domaren.

Det behovs dock dven yrkesmén for att upp-
ritthalla ordningen i stéiderna och pa lands-
bygden och for att bekédmpa banditer och pira-
ter. Om Caddo blir inblandat i en konflikt
utanfor landet kan man inte sinda ivag folk-
uppbadet. Kantonerna har dérfor uppréttat
sma forband, landsvakten, som patrullerar
vigar, byar och stidder for att uppritthalla
den allménna ordningen. De &r professionel-
lakrigare, ofta utrustade med stridsyxa, sam-
mansatt bage, medelstor skéld och ringbrynja
eller fjillpansar.

Det finns en rikshéir och en riksflotta som
star till landsradets forfogande. Deras huvud-
syfte dr att forsvara Caddo och dess kolonier.
Hirens svaghet édr dess brist pa beridna trup-
per, sirskilt tunga sidana, medan dess styr-
ka dr de ypperliga bagskyttarna. Caddiska
bagskyttar dr populira legosoldater.

RELIGION

Religiost domineras Caddo fullstindigt av
den Lysande Vigen, den enda tillatna religio-
nen. Kyrkan utévar ett starkt inflytande 6ver
samhiillet genom sin fasta organisation. Magi
dr fullstindigt forbjudet eftersom kyrkan
anser att den stri strid med religionens léra.
Didrmed inte sagt att det inte forekommer
magi pd Caddo, men den maste utovas i det
fordolda.

HISTORIA

Om Caddo fore konfluxen och under morker-
tiden finns inte sirskilt mycket att siga.
Landet héll sig pa sin kant och inga viktigare
relationer med andra stater forekom. Ar 312
fO lyckades en jorisk dttling vid namn Vasker
Bruushane ena de splittrade dalkerstammar-
na, och efter gammalt joriskt monster utropa-
des han till kung.

Ar 102 €O dog dtten Bruushane ut. Flera
miktiga familjer som under kungatiden né-
stan fatt adelsstatus kibblade om vem som
skulle eftertrdda Bruushanarna, vilket ledde
till ett forodande inbérdeskrig. Forst ar 111
lyckades filtherren Gerlo den Lange sam-
manfora representanter fér de olika stam-
marna pi 6n for att framligga ett forslag om
nytt styresskick. Samtidigt ’férsvann’ flera av
destridande parternasledare, och ndrman pa
motet, som kommit att kallas De Langa Ni-
sornas Rad, beslot att infora ett slags folksty-
re fanns egentligen ingen som kunde siga
emot. Alla de ndrvarande slét den hogtidliga
Arno-eden, vilken innebar att man aldrig mer
skulle gripa till vapen mot folkfrinderna.

P4200-talet eO 6ppnades nya handelsmark-
nader i Osterlanden av zorakiska korsfarare,
och de stabiliserade dalkerna borjade en livlig
kommers med lyxvaror, bland annat kryddor,
4ddelmetaller, dyrbara tyger och andra rarite-
ter. Caddobérjade byggas upp till en stormakt
i omradet, och nir den Lysande Vigens kyr-
ka, som spridit sig till fastlandet, sinde ut
korstdg mot Morélvidyn ville dalkerna vara
med. Detta var bérjan till den Stora Schis-
men, som kom att dominera slutet av 200-
talet och 300-talet. Mer om den Stora Schis-
men kan du lidsa i historieavsnitten vid lin-
derna Zorakin och Kardien.



$§ et var en ganska vacker dag dé stunden hade kommit for mig att genomfora
mitt mognadsprov. Jag var inte ridd; jag hade flera gdénger hort talas om
dldre kamrater som stétt pa troll i Cerskogens djup utan att f& ett hér krokt
P& huvudet. & andra sidan hade Jag ocksd hort talas om folk som givit sig av
: in i skogen och aldrig kommit tillbaks...
Efter en dryg timmes forsiktig marsch in i skogen kinde Jag att ndgonting snart skulle
hinda. S& hir i efterhand tror jag att jag ként trollets stank, men det var ndgot annat
ocksd, ndgot obestimbart, en konstig kinsla av att vara lakttagen.

Trollet satt pd en stubbe och hilsade mig med ett kort grymtande, men ingenting i
hans tonfall eller rérelser antydde att han ville skada mig. Han tecknade &t mig att ligga
mig ned i grdset framfor honom, och efter att ha fé&nstirrat P& varandra i ndstan tio
minuter borjade jag prata. Han svarade inte, men nickade d& och d& som tecken pé att
han forstod vad jag sade. Jag antog att han inte talade véirt sprék, men efter ett tag reste
han sig upp, tog fram en dolk stor som ett kortsvird och ristade in ett ord i en
omkullfallen tradstam. 'Hugilakur’. Sedan tittade han pé& mig och pekade pé sig sjilv,
och dé jag frégade om det var s& han hette nickade han ldngsamt pé sitt stora huvud.

Jag mdste ha pratat i sikert tre timmar, for nir Hugilaikur slutligen gjorde tecken av
att vilja gé var det redan mérkt. D& jag ocksd reste mig tecknade han &t mig att stanna,
och med négra tafatta gester forklarade han att jag skulle vara trygg under natten.

Jag somnade gott pd en biadd av gronmossa, och i gryningen ndsta dag fann jag ett litet
knyte vid min sida. Det inneholl en bit bréd och en liten flaska friskt kdillvatten. Jag gick
min vdg och ség aldrig till mer min trollkamrat.




Invanarantal: ca 80.000
Befolkning: 75% méinniskor,
11% troll, 14% svartfolk
Huvudstad:
Statséoverhuvud: —
Styrelseform: sjilvstindiga
stadstater utan sjilvklart
styrande samhiillsklass
Exportvaror: fisk, kitt, alke-
miska foremal och elixir
Importvaror: timmer och
metaller
Vilstand: fattigt
Armé:ingen stdende armé men
viltranat folkuppdad.
Nomader och troll mycket
dugliga krigare.
Religion: flera olika. Omfat-
. tande naturdyrkan.
Ovrigt: drakmistarnas maén-
lag ar hogsta lag for alla

cerevalier.

INLEDNING

Cereval brukar oftast kallas Drakarnas rike — av forklarliga skil. I Cereval-bergen finns den
storsta hittills kiéinda forekomsten av drakar pa ett och samma stille. Trots detta s& lever
Cerevals befolkning i relativ trygghet; drakarna tyglas av ett slags drakméstare, och cereva-
lierna har dessutom det halvmagiska ménsilvret till sin hjilp.

GEOGRAH

Till Cereval brukar riknaslandet mellan Cer-
floden i norr till Grynnerpasset och Grynner-
bergens nordspets i soder, och fran Cereval-
bergen i vister till Masevabukten i éster.

Fran oster ridknat delas landet in i sléttlan-
det, skogen och bergen. Slittlandet delasitva
delar av en djup havsfjird, Trollfjarden. Den
norra och stérre delen kallas Diinslitten, den
sodra Lirslédtten.

KUSTHEDEN

Narmast Masevabukten bestar slitten av
oppna hedar med gris— och buskvegetation.
Terrdngen dr kuperad och stiger relativt brant
fran kusten. Befolkningen bor i detta omrade
i permanenta smastéder och bondbyar. Mar-
ken runt dessa brukas sporadiskt. I ovrigt
héller man boskap som betar av det rika
griaset. Jordlagret dr emellertid tunt och
morédnen under kan inte foda storre triad. Det
drocksalitt att forstorajordlagret, sd att man
far kala flickar med mager morin, nagot som

betraktas som ett svart brott av bonderna och
motverkas med blodsoffer 4t den forférdelade
jorden. Offret &r i regel missdadaren.

Lings kusten finns ocksd de tre stérsta
stdderna i Cereval, Cerevallis, Drakonia och
Lirvella, de enda som kan kallas riktiga han-
delsstédder.

STADSSTATERNA

Stadsstaterna ligger lings kusten och bestar
av en stad eller storre by och den omgivande
jord som behovs for att foda stadens medbor-
gare. Sjdlva samhiillet 4r normalt omgivet av
en stark stenmur med ovanligt manga torn. I
tornen finns tunga artilleripjdser uppstillda
som skydd mot drakars hérjningar. Aven en
medelalders eller gammal drake ser dessa
mansilverstéttade anordningar som tuffa mal;
det finns enklare byten pa annat hall. I regel
finns dessutom en kraftig milis och ett vilévat
hemvirn till forsvar. Milisen svarari fredstid
for polistjinst och patrullering i och kring
staden eller byn. Den tre storsta stadsstater-
na dr Cerevallis, Drakonia och Lirvella.



SAVANNEN OCH

STENOKNARNA

Innanfor heden utbreder sig en hogplata med
cirka 500 meters hsjd. Terriangen ar kuperad
och sluttar svagt nermot Cer-skogen. Hogpla-
tdn &r mycket torr, varfor vixtligheten ar
mager och mestadels bestar av strivt gris.

P& hogplatén finns ett flertal rovdjur, bland
annat vildhundar, klippsdlor, sanddemoner
och jaguarer. Dessa lever pa jakt av bland
annatklippkaniner, cerevalantiloper, n4shor-
ningar och elefantfiglar.

TARASSUSRAVINEN

P4 sodra delen av Dinslitten, alldeles i skog-
skanten, finns en 20 km lang ravin med bitvis
mycket djupa och branta sidor. I ravinen fly-
ter en bick fran en skogstjérn till en oas ute i
stendknen. I ravinen viixer taggbuskar titt.
Taggarna ér fotldnga och giftiga. Ravinen &r
mycket svéarforcerad. Man har hittat mycket
gamla ruiner i ravinen.

CER-SKOGEN

Mellan Cerevalbergen och hedlanden utbre-
der sig en séinka med nistan djungelliknande
vegetation. En stor del av ytan bestar av sméa
skogstjarnar, émt kultiverade av de troll som
lever dér.

Marken, stenblocken och tridstammarna i
skogen &r tickta av tjock gronmossa som
démpar alla ljud och ger skogen en mystisk
stdmning. Ovanfor undervegetationens orm-
bunkar vixer tridens kronor samman till en
téat matta som hindrar allt rent solljus fran att
komma ner till marken. P4 marken rader
dérfor dven under dagen ett skymningsmér-
ker dér endast svampar, mossor, ormbunkar
och parasitvixter kan vixa.

I skymningen under tridens kronor kan
skogens invanare, trollen, vistas ute iven
under en hégsommardag. De beodlar sina
skogstjarnar, bygger sina byar, helst i en
klippa, och vaskar efter mansilveri de trolska
bickarna.

Det &r mycket svért att orientera sig och
réra sig i terrdngen for ovana varelser. Ett
fatal stryparrankorleveriskogen. Manbsr ha
mycket god vana vid att 6verleva i skog for att
kunna orientera sig i den mérka och olindiga
Cer-skogen. Endast troll och vilda djur kan vi-
stas hir helt obehindrat.
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CEREVALBERGEN

Cerevalbergen ér en hog bergskedjamed flera
snokladda toppar, de hogsta pa éver 6.000 m.
Vid bergens fot och pa dess sluttningar vixer
stora och tdta urskogar. F4& marklevande
varelser har lyckats ta sig 6ver bergskedjan
fran den ena sidan till den andra.

Enligt legenden bildades Cereval-bergen
nér en stjirna stortade till jorden. Under
bergets rotter skall fortfarande stjérnans
hjarta ligga, men dess skal finns vid bergens
ytaiform av mansilver. Att bryta mansilvret
i bergen ér dock ett vanskligt foretag; det bor
ovanligt mycket drakar i bergen.

Trots sin nérhet till drakarnas hemvist s&
besviras inte cerevalierna alltfor mycket av
de vilda drakarna, beroende pa drakmadstar-
na.Dessa ér ett mycket underligt folk som bor
pé ett par av de hogsta topparna i kedjan. De
dr skapare och viktare av Manlagen och
Méntinget, som styr Cereval, och salunda
Cerevals egentliga hirskare. FA vanliga
ménniskor har sett dem pa nira hall, endast
ett fatal jéigare och mineralletare har sett
deras boplatser, och bara pa langt hall.

MANSILVER

Ménsilvret dr nog det som gjort Cereval mest
ként i omvirlden. Det &r en halvmagisk me-
tall som endast &terfunnits i Cereval. For dess
ursprung, se Historia.

Ménsilver dr spritt 6ver helalandet Cereval
och finns ej utanfor detta omrade. Det ligger
som gedigna klimpar i jorden och i fickor av
sedimentéra bergarter i bergen. P4 heden
hittas det ibland vid pléjning, och p4 héglan-
det hittar man det i mansken da det lyser
svagt. I skogen kan det vaskas fram i alla
smabéckar. Varje klimp &r matt blaaktig och
varierar i storlek frin en é&rta till block pa
flera kilo. Klimpar 4r numera svarfunna och
priset har gitt upp.

Metallen kan l4tt smidas samman till va-
pen och redskap. Den blir di glinsande med
en latt blaaktig ton, som en ménstrale. Den
tycks ’suga upp’ mansken, eftersom den da
blir klarare &n vanligt. I fullménens sken blir
metallen helt osynlig.

Ménsilvret smids oftast till verktyg och
andra nyttofésremdl. En plog av mansilver
kan dras av bonden sjilv och pléjer ett stort
félt per dag. Med en skira av ménsilver hin-



ner han sedan sla hela filtet pa en dag. Det
kostar honom dock 2 till 3 PSY—poéng per
timme.

Yxor och sigar férvandlar pd samma sétt
ett trad till plank p4 nagra timmar. Kokkarl
underlittar matlagning, vattenhinken tycks
viga mindre och sd vidare. Kort sagt, metall-
en underlittar kraftigt det vardagliga tunga
slitet for nadgra PSY—poéngs kostnad. I Cere-
vals karga natur &r metallen ovirderlig.

Aven vapen kan smidas av mansilver, och
blir da ldttare, vassare ochhardare éinvanliga
jarnvapen. De gor ddrfor 1T2 KP extra i ska-
da. Rustningsdelar av mansilver fir +1T3
ABS och viger drygt hilften av vanliga pan-
sar. De blir ocksa mycket svédra att seifullma-
ne. Priset for vapen och verktyg ligger pa 4 till
5 ganger motsvarande stalféremal. Ménsilver
ir en viktig anledning till att Cereval ldamnas
i fred av sina grannar.

LADDNING AV MANSILVER

Efter omfattande anvéndning forsvagas
mansilvrets katalytiska formaga; metallen
blir allt tyngre, sprodare och mattare. Far den
ligga i manljus laddas den dock igen. Endast
fulladdat mansilver blir helt osynligti fullma-
nens sken. 1 timmes méansken ricker till tre
timmars katalyserande férmaga.

MANSILVER I OMVARLDEN

Fors maénsilver utanfor Cerevals grénser
mattas den langsamt och blir blasvart. Om
den utnyttjas gir reaktionen snabbare. Den
kan inte heller laddas av mansken. Till slut
vittrar metallen ner till ett blasvart matt
pulver, helt utan magiska egenskaper. Man
sdger att méansilvret dor. Sa ldnge metallen
finns kan den ater foras till Cereval och lad-
das, men pulvret #r slutgiltigt dott. Darfor
har metallen inget virde utanfor Cereval.
Drakmistarna har i manlagen forbjudit att
metallen fors ut ur landet, och straffen &r
mycket hadrda. Bade stadsstaterna och gréns-
nomaderna overvakar att utlinningar inte
forsoker smuggla ut mansilver. Brottslingar
dodas omedelbart eller fingslas for att Gver-
lamnas till Drakmistarna vid nésta tillfélle.

Inom Cerevals grinser dr méansilver dub-
belt sd viardefullt som guld, men detta &r av
mindre betydelse eftersom ingen gor sig av
med mansilver frivilligt. Handel med mansil-
ver sker genom byte, béter eller som skatt.
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CEREVALIERNA

I Cereval finns flera olika ménniskokulturer
med helt olika levnadssétt och virderingar.
De tre huvudsakliga grupperna ér:

¢ Folken i stadsstaterna

¢ De fria hedbénderna och boskapségarna

¢ Nomaderna

Tillsammans utgor de ungefir 75% av Cere-
vals humanoida befolkning.

UTSEENDE

Den typiske cerevaliern ér nagot under me-
delléingd, har 1angt, morkt har och gra, bla
eller grona 6gon. De har ljus hy och ofta
skidggviaxt. Nomaderna dr oftast kraftigare
byggda #én stads— och hedbefolkningen, pa
grund av det harda levernet pa hogplatdn.

Cerevalier ir i allménhet tystldtna, heder-
liga och fridfulla. Eftersom alla cerevalier
respekterar Manlagen dr plundringar och
overfall sillsynta foreteelser. Valdshandling-
ar sker oftast endast da stadsstaterna krigar
sinsemellan, vilket sker stéindigt.

SPRAK

I Cereval talas cerevaliska, ett barbarsprak
nira beslidktat med de sprdk som talas i
Nargurs skogar oster om Cer-bergen.

STADSSTATERNA

I stadsstaternas samhiillen lever den vanliga
floran av hantverkare, képmin, lirda och
fredlosa.

Invanarnai stadsstaterna driregel ménni-
skor av barbariskt ursprung. Mindre grupper
av dvirghantverkare, —kdpmdin, alver, ankor
och halvlingdsmin finns i de tre storstdder-
na, siillan bofast utanfor dessa. Bland de fred-
16sa finns dven ménniskor med svartfolksblod
iadrorna. Fullblodsorcher och reptilmén dédas
eller drivs bort omedelbart; de forra &r ej
understillda ménlagen, de senare har rykte
om sig att for stora fisket.

En udda grupp i samhéllena &r bortbyting-
arna. Dessa storvixta, magikunniga perso-
ner har antingen gjort karridr som krigare,
magiker eller alkemister, eller ocksé hittar
man dem som en utstétt grupp ldngst ner pa
den sociala stegen. Fordldrarnas stéllning
betyder mycket for hur dessa missedda indivi-
der skall lyckas. Se avsnittet om trollen féren
mer ingdende beskrivning av bortbytingarna.



FRIA Hmnéupm OCH
BOSKAPSAGARE

De fria hedbénderna och boskapséigare som
lever utanfor stadsstaterna bori familjegrup-
per eller sm4 byar.

Bénderna beodlar heden med rotfrukter,
brédséd och ett grés som ger ifran sig bomull-
sliknande fibrer till klader. Varden av det
kénsliga och tunna jordlagret #r nistan reli-
giés. Det medfor automatiskt omedelbar av-
rdttning pd plats att forstéra en flick av
jordlagret sa att den magra underliggande
morédnen kommer fram. Jord som inte brukas
skall bindas med rotrika buskar och grés s
jorden inte bl&ser bort. Grisbrand som dédar
jorden medfor dodsstraff,

Boskapségarna foder upp stora hjordar av
envisentliknande nétboskap. Djuren éter helst
bara topparna pa griset, varfor detta inte
skadas utan snabbt aterhimtar sig. I stéllet
maste hjordarna flyttas hela tiden.

For att 6vervaka och driva djuren haller
dgaren ett stort antal anstillda och slavar
med histar. Agarna brukar ocksa byggadrak-
skydd &t de anstéllda och deras histar.

For att skydda djuren mot drakar opererar
man in smé silverpisar med ett kraftigt gift
under deras hud. Djuren tycksinte lida av det,
men néir draken rostar djuret med sin laga,
smélter pasen och giftet sprids ut i véivnaden.
I bésta fall blir draken svart sjuk eller dor.
Drakarna har lirt sig att nétboskapen &r
otjénlig som drakféda, men histar och tva-
benta ir alldeles utmairkta.

Hedbénderna och boskapségarna #r sams
om tre saker:

* Vérden om jordlagret

* Synen pa drakar

* Frihet fran stadstaternas éverhoghet
I6vrigt slass de som hund och katt. Béigge hyr
stridskunniga 4ventyrare for att skydda sig
och stilla till jakelskap for varandra.

NOMADFOLKET

I det karga landskapet pa Cerevals hégland
kan endast nomadfolken leva. Man maste
sténdigt flytta fran ett vattenhal till nista.
Sma hjordar av elefantfaglar och tama antilo-
per &r allt som marken kan foda.
Nomadfolket &r de ursprungliga invandrar-
na i Cereval. Hedbonderna #r nomader som
slagit sig ner pd den bérdigare heden och
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blivit bofasta, och i sin tur gett upphov till
stadsstaterna. Nomaderna lever fortfarande
som de forsta barbarinvandrarna. Varje grupp
(klanen) pa 30 till 60 vuxna individer bestar
av 3 till 8 familjer, ofta slikt med varandra.
Framsta familjens 6verhuvud ér hévding med
oinskridnkt makt. Antingen tycker man som
hévdingen eller limnar klanen. Detta betyder
i regel déden eller stidernas slum.

For att ordna bréllop och andra praktiska
goromal mellan klanerna har man klanméten
varje sommar dér alla klanerna deltar. Klan-
métena innbdr marknadstid, fest, tavlingar,
bréllop och rittegangar. Under motestiden,
oftast omkring en vecka, firinga strider inom
eller mellan klanerna #ga rum.

Varjeklan haller hjordar av tama antiloper,
vilka ger mjolk, ett slags ull och kétt, cirka 50
till 100 djur per klan. Hastar for boskapsskot-
sel &r mycket ovanliga, i stillet anvinder man
elefantfiglar, vilka pa flera sitt &r mycket
viktiga for nomaderna. Dels éir de drakvakter;
med sin oerhort skarpa syn kan de se flygande
drakar pa flera mils hall. De varnar da genom
att grava en grund grop i sanden, ticka sig
med ett tunt lager sand och dérefter fullstéin-
digt smélta in i miljon.

Dels sa &r elefantfiglarna riddjur, de ger
dgg och ett mycket uppskattat dun for bolster,
jackor m. m. Dunet liggs i redet under ruv-
ningstiden men kan forsiktigt skattas av
4dgarna.

Férutom boskapen 4ger klanen gemensamt
slavar. Dessa vaktar boskapen, river och re-
ser tilten nir man flyttar med djuren, lagar
mat och tillverkar klidder. De vuxna ménnen
vaktar, jagar, tillverkar vapen och sar och
skordartica-griset. Detta érett mycket snabb-
védxande gris som sas direkt efter snésmélt-
ningen och hinner mogna innan jorden torkat
upp under forsommaren. Av axen mal man
mjol till ett slags grot och pastariitter.

I varje klan finns ocks& en mansilversmed
och hans lirlingar, samt en shaman med en
larling. Bada dessa grupper har speciella
privilegier och skyldigheter.

Klanjigaren &r i regel kladd i tyg— och
laderklader, vintertid i dunjackor och vida
dunbyxor. Ijacka och byxor finns metall—eller
hornforstérkningar i konst fulla ménster som
skydd mot vapen. Vapnen bestar av en sabel
imansilver, en 5,5 m lang pik med sidospetsar
och en bola. Boplatsen skyddas i regel av ett



antal slungor som skjuter tva tunga stenar
med ett tjirat rep emellan. Med lite tur och
skicklighet kan stenarna sno sig runt vingar-
na pd en drake och fA den att storta till
marken dir man kan angripa den med andra
vapen. Tjidran skyddar repet mot drakens
utdunstningar. Piken anvinds dels som lans,
dels mot drakar. Skon sitts d4 mot marken
och spetsen riktas uppat precis innan draken
slar till. Pikeneraren 6verlever sillan sin stot
men drakarna har lirt sig att respektera
dessa over raskande och vassa spetsar.

OVRIGA FOLKSLAG

Forutom ménniskor finns det ett antal folk-
slag som utmirker Cereval. Mest ként &r
forstds trollen i Cer-skogen, men minst lika
ryktbara dr drakmistarna och deras drakar.

TROLL

Trolleni Cereval skiljer sig betydligt frdn sina
degenererade sliktingar annorstédes. Ingen-
stans har trollen nétt sa hogt kulturellt som i
Cereval. Detta kan bero pa deras stindiga
kontakt med mansilvret. De flesta trollen bor
under Cer-skogens tita krona, dir solen al-
drigkan skada dem. Ett fital har behéllit sina
underjordiska boningar, och en grupp anpas-
sade sig med hjilp av magi till vattnet. Deras
dttlingar frodas nu i Trollfjirdens morka
vatten.

Cerevaltrollen, som av minga uppfattas
som en helt separat trollras, lever endast i
Cer-skogen i Cereval och i ett fital stammari
Nargurs skogar. P4 andra hall &r trollen lika
barbariska och ociviliserade som man vant sig
vid.

Det finns fem olika slags troll; skogstroll,
hérskartroll, krigartroll, sméatroll och hav-
stroll. Gemensamt for dem alla &dr att de har
hogre intelligens och mer utvecklat socialt
beteende éin sina avldgsnasliktingar pd andra
hall i Ereb, samt att de 4r mindre och smidi-
gare.

SKOGSTROLLEN
Skogstrollen bor oftast i sma samhéllen med
mellan 15 och 40 individer, ofta i grottori en
klippa eller bergvigg. De kultiverar sina
skogstjarnar och biverdammar med stor
omsorg. Kring tjirnarna odlar de en stor vit-
grén svamp av soppsliktet, trollhatt, vilken
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ir giftig for minniskor med hallucinationer
och kramper som f6ljd. Trollen anvinder den
till nsistan allt; mat, medicin, mjél till en slags
brod och dess skinn som ingrediens till magis-
ka tinkturer. Mosad och jist blir den en fest—
och ceremonidryck med ménga festliga egen-
skaper.

I tjarnen foder de ocksa upp stora paddor,
vattensnokar, puffédlor och en slags vattens-
pindlar som de genom avel fiatt framiimpone-
rande storlek, (STO 2-3). Allt detta betraktar
trollen som himmelska delikatesser och in-
gredienser till magiska salvor och drycker.

Trollen dlskar ocksé att koppla av och leka
i sina tjdrnar nidr det d4r varmt i skogen.
Trollynglen simmar redan innan de kan ga. I
samhiillet styr ett hiarskartroll envildigt. Det
finns dven ldrare, hantverkare och trollmagi-
ker. For arbeten som trollen inte sjidlva kan
utfora anvinder de slavar. Dessa utgors i
regel av svartfolk och handhar eld at trollen,
som sjilva skyr elden som pesten, men 4nda
dr beroende av den. Slavarna vaktar och
6vervakar ocksa platser dér solen skiner, och
sldss mot drakarna nir dessa nigon ging
anfaller en trolltjdrn i dagsljus.

Skogstrollen utgér ungefir 80% av alla
Cerevals troll.

HARSKARTROLL

Hairskartrollen dr kronan bland trollen. De
fods av vanliga skogstroll, men &r storre,
starkare och har hogre intelligens. Foridldrar
som far ett hiarskartrollyngel belonas rikligt,
eftersom det giller att de matas med speciell
foda och forses med intellektuell stimulans.
Utbildningen &r sedan mycket omfattande
och drivs av speciella hirskartroll med lira-
ryrket som kall.

I vuxen 4lder skall sedan hirskartrollet
vilja sitt kall. I regel framtrider det ta nagra
ar tidigare for hans medvetande. Kallen kan
vara ldrd, ldarare, magiker, hirforare eller
hiarskare. Alla blir enastdende i sitt kall. Nar
de valt samlar de nigra unga lovande skog-
stroll runt sig och dgnar sig med dessa som
larlingar at sin specialitet.

De som blir hirskare 6vertalar i stéllet ett
antal troll, viljer en lamplig plats och bérjar
bygga ett nytt samhille med sig sjilv som
ledare. Med aren vixer detta, och samhillet
slutar inte att utvecklas forridn hirskaren
dér. D4 uppléses samhiillet sakta och trollen



viljer en ny hirskare och flyttar med denne
till en ny plats. Gamla samhillen limnas som
minne dver hirskaren och bebos aldrig mer.
Hérskare dor dock mycket séllan, varfor spok-
byarna dr ganska f3 till antalet.

KRIGARTROLL

Krigartrollen #r egentligen ett forsok av en
svartmagikerkult att skapa en superras av
krigare. Man avlade fran grottroll fram en
trollras som var mycket stor och stark, men
som i stéllet forlorade intelligens och magisk
forméga. Under krigen efter konfluxen kom
mani strid med trollen i Cer-skogen vid vadet
over Trolldn. Det slutade med att huvuddelen
av krigartrollen lurades over till skogstrollen.

De harskartroll som viljer hirforare som
sitt kall brukar samla ihop ett kompani av
krigartroll med négra dugliga skogstroll som
l6jtnanter. Déarefter trénar han sitt kompani
och for det i strid. Ett eller flera siddana
kompanier ér alltid centern i trollens armé
och en formidabel styrka.

SMATROLL

Vissa trollyngel drabbas av en mirklig egen-
het som &r obegriplig for lirda och andra. De
véxer inte alls efter fodseln. De bara foran-
dras och far efterhand normala men férmin-
skade proportioner. Trots att huvudena ir
proportionellt storre, si dr hjarnan ganska
liten. Smatrollen blir ddrfor ytliga och lekful-
lahela sitt liv. I storlek 4r de nagot mindre 4n
tomtar, dlvor och svartnissar. Deras magi
tycks dock vara starkare.

I ungdomséaren limnar de trollsamhillet
och lever med andra smatroll i skogen. Livet
tycks for dem vara en enda lek. Framfor allt
utsétts tomtar och dlvor for upptagen, men
traffar sméatrollen p4 andra varelser, sominte
ér vana vid smatroll, sa blir det rena julafto-
nen for dem. Besékarna mirker prassel, tis-
sel, fnissanden och mumlande formler i sn&-
renrunt légerplatsen eller vid sidan av stigen.
Alla méjliga fortretligheter kan drabba dem
utan att de ser det minsta. Elden slocknar
plotsligt, skosulan fastnar i en sten, soppan
blir iskall ndr man blaser pa den, kldderna ér
fulla av barr, svirdet har rostat fast, man
ligger plotsligt i en myrstack eller i en gyttje-
pol. Skrammande eller vansinniga illusioner
dyker plotsligt upp. Ju ilsknare eller raddare
offret blir ju roligare har trollen och desto
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hogre blir deras skratt. Trollen avser dock
aldrig att skada sina offer, utan bara ha roligt.

Om man gar till motangrepp och lyckas
skada ett troll (troligen &r de dock osynliga)
kan trollen bli allvarliga och hyssen farligare.
Istallet for barr &r glédande kolbitar i klider-
na, giftsnokari fickorna, valdsverkaren para-
lyserasien myrstack, nisan forvandlas till en
imponerande utvéxt, 6ronen blir imponeran-
de vindfang, o. s. v.

Roligast av allt tycks de virdiga drakarna
vara som offer. Aven den statligaste och all-
varligaste drake som i all véilmening vill réja
en vacker gldnta i skogen och rensa bort lite
flerbenta kryp kan ha svart att halla pa vér-
digheten med ett balgetingbo under svansen,
myror i 6ronen, dyngbaggar i munnen och
kdda ochbarr p4 vingarna. Trollen ér sjuka av
skratt och &nnu en drake har insett att fodan
dr mer littfAngad pa annat hall.

Enklaste sittet att handskas med smatrol-
len dr sing och spel vilket de &lskar, eller att
ldgga ut glidnsande foremal och foda en bit i
skogen. Att forsoka nonchalera dem ér démt
att misslyckas och sporrar dem #nnu mer.

HAVSTROLL

Havstrollens ursprung ér tveksamt, men en
trolig forklaring som trollen sjilva stoder &r
att havstrollen #r &ttlingar till smatroll som
lekte i Cer-skogens biverdammar. Detta ar
ett ndje som smatroll &nidag roar sig med. P&
magisk vig anpassade de sig till vattnet, tro-
ligen for att reta gallfeber pA gammelbévern
sjdlv. Nagra valde att stanna i vattnet och
undersioka var det tog vigen. P4 sa sitt nddde
de s4 smaningom Trollfjirden. De orkade inte
simma motstroms hela vigen tillbaka utan
anpassade sig till mérkret nédra bottnen. Dar
borjade de under Artusenden att viixa. Nir de
blev storre aterfick de sin fortplantningsfor-
méga och forokade sig i sitt nya element.

Det ségs att ett havstroll vixer hela livet i
det stodjande vattnet. Man har skymtat sim-
mande havstroll som varit kanske 20 m 14nga
eller mer. Ett sddant troll kan aldrig lamna
vattnet, men ir en formidabel motstandare i
vattnet. Kampen mot Lirvella ir ett av de fa
exempel pa strider med ménniskor, men skepp
har forsvunnit...

Sedan &r 408 €O ir Trollfjarden, havstrol-
lens hemvist, férbjudet omrade for alla mén-
niskoskepp.



GROTTROLLEN

ICerevalbergens grottor finns enstaka genui-
na grottroll kvar. De skiljer sig inte frén sina
frinder i andra ldinder.

BORTBYTINGAR

En annan typ av slavar/tjinare utgors av
minskliga bortbytingar. Manniskor &r ovér-
derliga for trollen nér det giller att upptridda
i fullt dagsljus och solsken. Dirfor byter trol-
len med hjilp av magi ut ett nyfott barn mot
ett av sina egna nyfodda yngel.

Trollynglet priglas pAd ménniskobarnet som
bliridentiskt likt detta till utseende och egen-
skaper. Det far i denna process &ven viss
talighet mot sol, eld och stél, men det tycker
inte om det och utvecklar girna allergier.
Under uppvixten skiljer det sig foga fran
andra minniskobarn, men blir ndgot storre
och starkare 4n dessa. Bortbytingen har ock-
s& en naturlig fallenhet for magi, och lir sig
ofta spontant besvérjelser i barnadldern. De
ser ovanligt bra i mérker, dubbla riackvidden.
Bortbytingen ir sjilv 6vertygad om sin ménsk-
lighet och vixeriévrigt upp som enménniska.
Bortbytingen kan dock aldrig fi barn med
annan minniska. I vuxen alder bérjar en
gradvis fordandring av bortbytingen ske. Den
blir stérre, grévre och far vissa drag av troll.
Efter 100 ar finns det ingen tvekan léngre vad
bortbytingen &r. Bortbytingen kan i teorin
leva mycket linge men doriregel en vadldsam
dod innan dess.

Bortbytingar som véxer upp i 6verklassfa-
miljer kan ofta géra fin karridr i samhallet,
frimst som krigare, hantverkare eller magi-
ker. De flesta far dock en olycklig barndom
som mobbade hackkycklingar eller busar
p. g. a. sitt avvikande utseende. Dessa ater-
finns senare i slummen.

Bortbytingarna hostrollen behandlasiregel
betydligt bittre. De vardas och dras av sina
trollférdldrar, ges en god utbildning och tri-
nas imagi. De dr alltid mycket lojala mot sina
trollanférvanter och far fora deras talan i
Jehennin. Via sina bortbytingar har trollen
fatt tillgang till universitetsutbildning i Dra-
konia. Bortbytingar som gatt igenom univer-
sitetet atervinder och utbildar sina brider.
Som skydd for trollsamhillet i dagsljus &r de
ovirderliga.

Se karaktéirsdata for bortbytingar hos mén-
niskorna pa nista sida.
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KLADSEL OCH UTRUSTNING

Skogs—, hidrskar— och krigartrollen gér nor-
malt klidda i en litt toga av tyg eller skinn. I
biltet hinger ett kortsvird, ofta av ménsil-
ver, som dolk. Lindad runt midjan finns ocksa
en smidig lidderrem som anvinds till allt
tinkbart, bl. a. som slunga. Nér de brukar
sina skogstjarnar har de tunga grivkippar
och rifsor som dr utmirkta som klubbor vid
behov.

I krig rustar sig trollen i skogen med en
rustning av héardlidderfjill eller bronsfjill.
Enstaka framgédngsrika troll kan visa upp en
drakskinnsrustning eller mansilverfjillrust-
ning. Till detta bir de en stor skild och en
ordinir tvidhandsklubba som enhandsvapen
eller en tung dubbelyxa. Som projektilvapen
anvinder de sin slunga eller kastklubbor av
mansilver. Dessa ér fortrollade med +4 1 ska-
detilligg och trollen kan vrika ivdg dem
dubbelt si 1dngt som en méinniska kan kasta
ett spjut men med samma triffsannolikhet.

Smaétroll 4r i regel obevipnade, utan litar
pa sin magi och forméaga att forsvinna. Bort-
bytingar bland minniskorna klér sig som den
sociala grupp de vixt upp i. Grottrollen avvi-
kerinte fran sina frinder och havstrollen har
i regel en treudd eller annat stadngvapen och
ett niit rullat 6ver ena skuldran. De sistndmn-
dabair sidllan rustning i krig, den sinkar deras
simning.

OMVARLDENS INSTALLNING

TILL TROLLEN

Stadsstaternas invanare har sillan sett ett
riktigt troll. De grips som alla ménniskor av
panik i deras nirhet. Manga forvixlar trollen
med de bortbytingar som trollen skickar som
representanter till ménniskosamhéllena el-
ler med de olyckliga bortbytingar som vixer
upp i bland dem sjidlva. Man undviker att
tinka pi dem i gemen. Statens officiella in-
stillningen priglas av samma ovilja att inse
att de existerar. Man handlar, och om man
maste, forhandlar med dem genom ombud.
Lirvellavigrar att acceptera trollen och deras
ombud eller varor.

Minniskor foljer inte ménlagen nir det
géiller troll. A andra sidan har detta néstan
ingen betydelse, eftersom inte ens cereval-
trollen kan vistas ute i solen, dir de flesta
méinniskoboningar finns.



FRIA HEDBONDER
Hedbondernas syn pi trollen pdminner om
stadsstaternas. Bortbytingar ér inte séllsyn-
ta men hir kommer deras styrka och fsrmaga
att handskas med méansilver viil till pass. Om
ett troll skulle anlénda till en bondgard eller
ranch skulle detta f& svart att hinna aberopa
Manlagen innan ménniskor och djur flytt eller
gétt till angrepp.

NOMADER
Nomaderna tréffar pa trollen vid flera tillfil-
len och kan motsta deras skrickalstring.
Byteshandel med trollen sker regelbundet vid
handelsplatseriskogsbrynet. Unga mén skall
under sitt mandomsprov tillbringa en tio-
dagsperiod i skogen och under denna tid med
hjélp av manlagen tillbringa minst en natt i
ett trollsamhiille. Hans status bedéms efter
hur manga troll och vilka trollstammar han

kontaktat. Manga unga mén klarar det inte
utan flyr till en stad eller begar sjilvmord.
Vénskap mellan unga troll och nomader har
dock uppstdtt vid enstaka tillfillen, vilket
kan vara viktigt senare i livet.

Enligt nomadernas tro &r trollen sjilar ef-
ter nomader som #tits av drakarna. P4 viigen
fran drakarnas boplatser maste nomadsjéilen
passera skogen i ett trolls skepnad for att
kunna aterfodas pa slitten som dkta nomad.
Forst ndr en nomad begravs pa klanens heliga
begravningsfilt far han ro och kan upptas
bland forfidernas andar. For att underlitta
detta trénas unga mén bland de olyckliga.
Skricken for trollen beror pa att det &r de
avlidnas andar som bor i dem. Att trollen inte
kommer ihdg detta beror pa chocken nir de
slukades av draken. Trollen har ett visst
overseende med nomadernas riter, da de i
regel tjdnar bra pa byteshandeln.

DATA FOR CEREVAL-TROLLEN

Typ STY STO FYS
Skogstroll 3T6+10 3T6+8 3Te
Harskartroll 4T6+10 4T6+8 3T6
Smatroll 273 273 276
Krigartroll 4T6+15 4T6+12 2T6+6
Havstroll 1T100 STY 3T6
Bortbyting 3T6+6  4T6 3T6
*: avrundas nedat
SVARTFOLK

I norra spetsen av Cerevalbergen har svart-
folk ett underjordiskt rike av normal typ. De
ledande i samhiillet &r alltid orcher men det
finns &ven resar och svartalfer, ofta som sla-
var. Aven ménniskor forekommer som slavar.
Sedan svartfolkskrigen for 70 ar sedan har
svartfolken hallit sig rétt lugna, med enstaka
rdder mot trollen och nomaderna som néje.
Svartfolken har mycket ont om ménsilver; det
de har dr krigsbyte, och det ir sillan som
svartfolken fatt undkomma med sidant.

DRAKMASTARNA

Drakmiéstarna ér ménniskornas namn p4 de
underliga varelser som lever i bergen och
séllan visar sig. Trollens namn pa dem bety-
der snarast "Det fortappade folket”. Man vet
att de bérjade samlas i bergen redan for 3.000
ar sedan. Varfor vet man inte, men enligt
legenden for att bevaka mansilvret och den
stortade stjirnan, se Historia.

SMI INT PSY KAR Hudabs
3T6 3T6 2T6+6 2T4 2
2T6+6 2T6+6  4T6 2T6 3
2T6+7 2T6+1 2T6+6 2T4 0
2T6+6  2T6 2T6 2T4 4
3T6 3T6 3T6 2T4 STO/0*
3T6 3T6é  3T6+2 1T6+3 2

Drakmiéstarna har sina boningar pa nigra
av de hogsta topparna i bergskedjan, langt
ovanfor snogridnsen. Under dagen verkar
toppen vara insvept i en bld dimma, nattetid
lyser dock denna med ett svagt blaaktigt sken.
I fullménens sken tycks dimman klarna och
forsvinna och toppen framtrader klart. Enligt
en expedition frdn Drakoniauniversitetet som
bestkt omradet vixer dér vita trad direkt ur
klippan. Triden véinder alltid sina bleka blad
mot manskenet och vid fullmane slar violetta
blommor ut. Frukterna ér genomskinligt vita
och dédligt giftiga for andra én drakmistar-
na. Luften &r alltid mild och stilla. Aven i
dager tycks ménens sken domineraidimman.
Drakmastarna tycks tillbringa sin vakna tid
under tridden med att filosofera med sina
vénner eller 6vervaka Cereval i en spegel av
ménsilver. Nédr de ndgon ging sover vart
hundrade &r eller si tycks de sova under
tridens grenar. Sémnen varar da nagot ar.

Drakmistarna &r ododliga i sin materiella
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skepnad. De kan dock dédas med vild. En
gammal drake som 6verfaller sinf. d. miistare
kanibland déda denne. Nir sa sker utses fyra
méstare att skapa en ny kropp ur sin egen
kroppsvidvnad och hjilpa den fria anden att
aterfodas. Enligt legenden fir inte deras ande
atervinda till gudarnas plan forridn deras
forsummelse sonats. Antalet dr darfor alltid
konstant.

De brottslingar som drakmistarna medfor
vid skatteindrivningen (se nedan) fors till
bergstoppen och forvandlas till ett av de vita
trédden. Deras 6de ir okidnt for invdnarna i
Cereval och anses vara hardare straff dn tor-
tyr och avrittning. De far sedan meditera
over livets och materiens mening och sin egen
sjéls tillstdnd. Genom sina rétter fir de kon-
takt med moder Jord och stéri viss forbindel-
se med den fallna stjirnan. Efterhand som
deras sjil renas vixer tridet och de kan hjil-
pa mistarna med psykisk kraft nir dessa
behéver sddan. Nir de natt slutlig mognad
och ér fiéirdiga att ga vidare forintas tridetien
vit ljudlés flamma och sjédlen limnar berget.
De flesta trédd blir ndgra hundra ar pa sin
hojd, men det sdgs att det star sma knotiga
trid med enstaka bittra frukter som #r1.000-
tals ar gamla. Skulle ett trid forstéras innan
sjdlen dr mogen framtrider ett spoke som
vandrar osaligt omkring tills det befrias aven
andeexorcist.

Drakmaistarna sjidlva ser ut som storvixta
humanoider. De ér tickt aven sotsvart, siden-
glidnsande, mycket kort péls éver hela krop-
pen. Pa huvudet, runt midjan och p4 magen
har de dock ett langt och blont har. De flesta
har ett kort skéigg i samma firg, men de yngre
ar skigglosa. Ogonen ér ljusbla glober utan
vare sig pupiller eller iris. En ling smidig
svans som avslutas med ett gripfinger, vilar
pé skuldran. Med svansen kan féremal gripas
eller slungas med stor kraft. Varje lillfinger
och lillta stitar med en flera decimeter 1ang
klo som kan fillasii ett hudveck. Hardheten
star inte drakklor efter.

Drakméstarna umgas inte gidrna med an-
dra varelser dn drakar. Det ryktas att enhor-
ningar lever i skyddade dalar som bevakas av
drakmistarna, men sanningshalten gér ej att
bestimma. Drakmistarna svarar inte pa
fragan och bergen dr mycket svarforcerade.
Deras komunikation sker p4 telepatisk vig.

Om man tar sig till deras boningar och
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aberopar manlagen fir man stanna nigra
timmar och vederkvickas till kropp och sjil.
Fragar man en drakmiistare om nigot viktigt
far man ett tvetydigt ordsprak till svar. De fa
sddana som ir kinda studeras av de lirde i
Cereval och forsék till tolkning gors. Efter
vilotiden kérs man milt men bestdmt ut igen.
Gér man till angrepp utékas tridskaran med
ytterligare ungtrad.

DRAKMASTARE
Grundegenskap Typvirde
STY 3T6+10 21 SB:1T4
STO 3T6+5 16 KP: 21
FYS 3T6+15 26
SMI 4T6 14
INT 476 14
PSY 3T6+10 21
Naturliga vapen GC Skada
2 Klohiénder 65% 1T6
1 Klospark 60% 1T8
1 Gripsvans 60% 1T4
1 Kast med svans 50% 1T8

Naturligt skydd: 1 poing pils. Kan bara
skadas av vapen av drakben och magiska
stalvapen samt magi. Ovriga glider bara av.
Forflyttning: 114

Fardigheter och formagor: Som en lird
man och magiker. Frimsta magiskolor &ar
animism, elementarmagi och symbolism. Strid
fors framst med magi.

DRAKARNA

Léngre ner pa bergens sidor finns méingder av
stora grottor. Dir forvaras mistarnas drakar.
De unga drakarna lever tillsammansi en stor
grotta, dér de trinar sig i strid och magi. En
méstare 6vervakar dem och trinar dem i de
formégor och kunskaper han vill ldra dem.
Forhéllandet mellan mistare och ungdrake
tycks vara som mellan en jdgare och hans
hundar. Samvaron é&r frivillig fran bagge si-
dor. De unga drakarna anvinds framst for
spaning och styrkedemonstration éver Cere-
val. De jagar sin foda sjdlva over slitten.
Daodstalet dr rétt hogt i denna grupp.

Néar den unga draken bérjar bli mogen,
d. v. s. nir han ndrmar sig 1.000—1.500 ar blir
den mer sjélvstindig. Den soker sig en egen
grotta och borjar samla en egen skatt. Ofta far
den sldss for sin grotta och sina skatter, och



under denna tid dér huvuddelen av de utflyt-
tande drakarna. Nagra drakar har skapat
starka band med sin méistare och lir signu att
bira denne pa sin rygg i flykten. De flesta
drakarna &r for sjdlvstéandiga och samarbetar
noédtorftigt med drakmiistarna. Det dr dessa
som &dr drakmistarnas slagstyrka, men de
kan inte hindra drakarna fran vald och plun-
dring nir vil striden borjat.

Enstaka drakar vill helt bryta kontakten.
Dessa kan tvingas till underkastelse men ér
da farliga. For eller senare nir de blivit me-
deldlders eller gamla kommer de att géra
uppror och angripa sin herre. De som ger sig
ivég soker en bostad 1angt fran drakryttarna.
Haér far de genomfora otaliga revirstrider mot
andra vilda drakar och fa 6verlever dessa.

De vilda drakarna lever som sitt slikte
alltid gor. P4 grund av den stora draktitheten
dr revirstriderna manga och forlusterna sto-
ra. Dessa drakar hemsoker ocks& ménniskor
och troll i storre utstrickning &n de andra
drakarna. Deras girighet driver dem till vég-
halsiga anfall mot karavaner och i bland till
och med stédder. De vagar dock inte ldmna sin
skatt obevakad for lange d& andra drakar
gérna tittar in.

Drakarna blir alltmer samarbetsvilliga for
varje generation, eftersom de littare éverle-
ver med drakméstarnas hjilp.

Drakarna i Cereval &r inte lika langlivade
som 'normala drakar’, men de utvecklas i
gengild snabbar. Alla aldrar som star i
Monsterboken skall halveras nir det giller
Cerevals drakar.

STATSSKICK

Eftersom Cereval inte 4r nigon egentlig stat,
ar det svart att tala om nagot direkt stats-
skick. Det finns dock tvé saker som styr alla
levande varelser i Cereval, Manlagen och
Maintinget.

MANLAGEN

MaAnlagen kallas ocksa draklagen eller drak-
méstarnas lag och dr éverordnad alla lokala
lagar. Lagens framsta uppgift r att tillse s&
att inget mansilver forsvinner ur virlden.
For drakmistarna, vars egentliga uppgift
ar att samla ihop allt mansilver i Cereval, dr
Maénlagen ett sétt att samla in allt mansilver
som plockas ur jorden. Drakméstarna énskar
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en stabil och stark statsbildning som kan
forsvara Cereval mot plundrande yttre fien-
der och 6vervaka att utforseln av ménsilver
minimeras, men samtidigt inte enad sa att
staten kan utgora ett hot mot dem sjilva och
stjdrnans hjirta.

Dérfor reglerar man i Manlagen samver-
kan mellan individer och samhillen si att
stabila och starka stater bildas, men samti-
digt garanterar samma individer och samhil-
len en frihet mot centralmaktsstrivanden.
Genom skatt och boter drar man in ménsilver
och tvingar samhillena till viss samverkan
for att kontinuerligt hitta mer.

Lagen reglerar saledes:

Behandlingen av mansilver: lagring, ladd-
ning, utférsel och skatt

Upptrddande och samverkan mellan indi-
vider och sambhiillen

Béter vid brott mot lagen

Utlamning av brottslingar (i forsta hand
vid brott mot ménlagen, men girna andra
svéra brott ocks4) till drakméstarna.

1.
2.

3.
4,

Lagens pabud betriffande upptriadande mel-
lan individer: Den som i fraimmande trakt vill
dberopa manlagen skall utféra en ceremoni
mot sina vidrdar. Med tomma hénder skall
han néirma sig de bofasta. P4 lagom avstand
laggerhan hinderna mot pannan, bugar djupt
(en drake ticker gap och niisborrar med fram-
klorna) och blundar, samt uttalar hogt: *Jag
foljer Ménens lag och dr bunden av Eden”.

Accepterar virdfolket aberopandet av la-
gen svarar de pa samma sétt. Déarefter har
bestkaren fri lejd genom virdfolkets marker
och tillgang till vatten, tak 6ver huvudet och
hérd om siddan finns. Besokaren ir ej bertti-
gad till mat eller andra fornédenheter. Gist-
frihetens lagar bjuder dock ofta att virden
héller med mat och medicin mot rimlig ersétt-
ning.

Gdésten ar ocksa bunden av lagen. Han far
inte tanigot utan uttrycklig tillstand, fairinte
skada nagon eller n3got hos virden och ir
dessutom skyldig att delta i forsvaret av vir-
dens tillhérigheter om denne anfalls. (Virden
4r i samma man skyldig att forsvara besoka-
ren efter formiga om denne anfalls under
hans tak).

Vérden fir vigra att acceptera gistens
lagliga rittighet om synnerliga skl forelig-
ger. Det kan vara att géisten och virden ar i



krig med varandra, att gisten tidigare har
eller #dr kidnd for att ha skadat eller stulit hos
sin vird. Andra skil dr liktydigt med krigs-
forklaring. Bade giist och vird skall i s4 fall f&
tid till att avldgsna sig eller forbereda sig for
strid. Ett dygn brukar anses vara rimligt.
Besokaren méaste avldgsna sig 4t det hall han
kom fran.

Brott mot lagen dr mycket allvarligt, och
medfor i regel en vanhedrande avrittning.
Inte ens grannar och vinner stiller upp for
denvanhedrade utan deltar med iveri avritt-
ningen. Undanlatenhet att ritta till kinda
brott brukar sluta med ett olampligt besok av
ryttarforsedda drakari trakten. Brottslingen
har dock alltid ritt att vadja till Mantinget. I
regel slutar det med att brottslingen fors upp
till drakmistarnas boning, men om han mot
formodan har ritt kommer omgivningen att
fa bota en stor del av sitt mansilver.

Alla intelligenta varelser i Cereval féljer
manlagen. Det enda undantaget ér svartfol-
ken i norra Cerevalbergen. Dessa foljde den
bara nir de tjinade pa det och brét mot den
hejdlost nir de var overlidgsna. Vid mantinget
401 eO stilldes alla svartfolk utom Cerevals
troll utanfor lagen, och far dédas ostraffat.

TROLL

Alla troll utom sma- och enstaka grottroll har
anammat manlagen. Skogstrollen sitter en
dra i att uppfylla dess bud. Varelser som
bryter mot sedvinjorna stér under orchersla-
varna i trollens 6gon och behandlas direfter.
Smadtrollen dr sillan ute efter att skadanigon
och behandlas som oansvariga barn av andra
troll, och har dérfor dispens. Vissa enstoring-
ar bland grottrollen kan ibland ta chansen att
bryta mot lagen nir ingen ser. Han har dock
ingen nad att vinta fran andra troll om han
avsldjas.

DRAKAR
Alla drakar i Cereval accepterar i princip
ménlagen. De kommer dock att noga éverva-
ka att ceremonin ér helt formellt riktigt. Vid
brister kan de angripa éverraskande under
forevindningattlageninte trittikraft. Skulle
ceremonin vara felfri kommer de att gora allt
for att fi gidsten att bryta mot lagen. De
kommer att skrdmma och reta gisten, visa
sina skatter eller i virsta fall placera ut vir-
deforemal i deras vig och vinda bort blicken.

Om gisten kan form4s att réra vid sina vapen
eller skatter och dirmed bryta lagen s4 angri-
per draken omedelbart. En géist som ldmnar
en drakhala vilbehallen riknas som ett stort
nederlag och prestigeforlust. En siddan drake
dr pa daligt humor flera ar efterat.

MANTINGET

Nir drakmédstarna samlar in skatten, vilket
sker varje eller vartannat ar beroende pa
ortens storlek, halls ocksd ett manting. D&
detta sker rullande sa kan stora frigor be-
handlas pa nigon plats i Cereval inom rimlig
tid. Sméfragor skjuts upp till nista skattin-
drivning pa hemorten.

Varje cerevalier fir enskilt eller kollektivt
viddja till mantinget. Drakmiéstaren lidser i

. deras sinnen och démmer slutgiltigt i dren-
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det. Enskilda och representanter for folken
som forlorar fors i regel till bergen, folken i
ovrigt botfills mycket hart pa huvuddelen av
sitt mansilver. Detta 4r drakmistarnas sitt
att samla ihop fixstjdrnan for eventuell ater-
placering pa himlen.

Eftersom biterna dr s harda har Cerevals
folk bildat Jehennin, ett rddgivande organ.
Dar diskuterar man problem och foreslar en
16sning. Denna &r dock inte bindande utan
problemet kan alltid 16sas vid tinget eller med
vapen.

STADSSTATERNA

Stadsstaternastyrs av ettrad, som viiljs bland
de framgangsrikaste képménnen och hant-
verkarna. Alla bofasta invinare som betalar
skatt eller dger jord utanfor staden fir rosta.
Ofta har man dock fler réster jurikare man ér.
I rddet ingar alltid en mansilversmed och en
lagklok i minlagen. Radets talesman kallas
borgmaistare, byildste eller lagframste. Detta
uppdrag kan i ndgra samhillen vara &rftligt
eller viljas pa livstid. Radets uppgift dr att
stifta och overvaka lagar, l6sa tvister och
samla in skatter. Radet dr hégsta domstol och
ibland den enda.

Varje stadsstat éirhelt sjialvstindigochlyder
inte under nigot annat forum. Vart eller
vartannat ar anlédnder dock en grupp drakryt-
tare och samlar in en skatt i form av méansil-
ver. Samtidigt 6verlimnas alla démda brotts-
lingar som d4 finns i stadens fiingelser. Dessa
fors bort av drakarna och syns aldrig till mer.
Varje stadsstat eller varelse i Cereval lyder



ocksd under drakmistarnas manlag, som
6vervakas av méntinget. Vem som helst kan
appelera till denna om de 6nskar men alla
boter betalasiavsevirda méngder ménsilver.
Dérfor ér det oftast en sista utvig att ga till
mantinget.

Den grundléggande politiken i stadsstater-
na gir ut pé att till varje pris hilla den egna
staten oberoende och fri, i andra hand att
samla pa sig ménsilver och rikedom, s& man
kan péverka omgivningen. Under de senaste
4ren har en tendens att de storre stadsstater-
na vill dela upp de fria markerna mellan sig
kunnatméirkas. Man férsoker patrullera dessa
omréden, men lokalbefolkningen protesterar
kraftigt och ibland handgripligen.

RELIGION

Religionen spelar en ganska liten roll i Cere-
val. Man dyrkar drakméistarna, men vet inte
riktigt om man skall betrakta dessa som
gudomliga, representanter for en gud eller
endast odddliga.

Mangudinnan dyrkas dock i de flesta storre
samhaillen. Druider har ocksa ofta ett litet
tempelistidder och byar. Svarttempel fordrivs
aktivt av hela befolkningen vid upptickt.

Folk i gemen behover heller inte hjilp av
kraftfull magi. Har man lyckats komma 6ver
en lagom mingd mansilver blir livet mycket
lattare att leva.

Hedbénderna har ingen utpriglad religion
alls. Familjeéverhuvudet ér tolk for husgu-
darna och forfiders andar, resten kan dra dit
drakarna véxer. Mansilver r lika viktigt som
ovriga familjemedlemmar.

Nomaderna tror pa forfidernas andar och
drakmaéstarnas gudomlighet. Kontakten med
andarna upprétthalls via shamanen. Manla-
gen respekteras absolut. Besok av drakmas-
stare dr en stor dra och man tivlar om att
betala skattimansilver och slavar. Varje klan
fér noggrant anteckningar om hur mycket
ménsilver man betalat i skatt och visar detta
vid alla ceremonier som tecken pa klanens
storhet. Skatten underléttas av att varje klan
har en eller flera kiinda fyndigheter av méan-
silver och dessutom kan byta till sig detta av
trollen.

Trollen dyrkar Vandraren, som p& himlen
representeras av den stjirnbild ménniskorna
kallar Orcherion Krigaren. Denne har enligt
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trollen skapat alla svartfolken och skiinkt
dem till Naturmodern for att forgylla natten.
Den saknade stjirnan i stjarnbilden som kan
ses som en nebulosa dr Vandrarens barn i for
skingring. Nir ett troll dor atervinder de till
stjdrnbilden och i tidens full bordan kommer
den saknade stjirnan att ater lysa pa sin
plats. Trollen kommer att sitta med sin gud i
himlen.

Det enskilda skogstrollets livsmal &r dérfor
att skapa den perfekta trolltjérnen i skogen,
véardig att spegla Vandrarens stjarnbild. Via
spegelbilden och meditation far trollet kon-
takt med Vandraren och kan se sin komman-
de plats.

Ovriga svartfolk (och vissa grottroll) ar
barbarer som svikit sin 4lagda uppgift at
Naturmodern och tjénar sjilviskhetens gud,
som stortades till jorden frén sin plats pa
himlen. Denna tomma plats kan trollen se pa
himlen som ett hal (mérk nebulosa). Trollens
uppgift dr att déda eller tillfingata dessa
avfillingar och férsoka omvinda de hoppful-
la. Samtidigt f&r man anviindbara slavar.

Alvfolken ir enligt skogstrollen ocksa Na-
turmoderns barn och dérigenom virda att
respekteras och éras, men samtidigt skyldiga
att visa sin hérskarinnas giva frin himlen
den underdénighet dessa har ritt att kriva.
Genom brister i dessa plikter sviker alverna
dven sin moder och bér straffas.

Minniskorna och andra dagsvarelser (en-
ligt trollen en minoritet, de flesta djur trollen
ser ror sig om natten!) dr solens gava At
Naturmodern. Solen 4r himmelens gissel, som
varje dygn for en kort stund fordriver himlens
gudar fran sin plats. Solens barn #r fran ett
annat universum och har fa saker gemensamt
med de sanna varelserna. Man lever i helt
olika vérldar. Man vare sig vinner eller forlo-
rar pd att sl ihjil eller rddda dessa, all
kontakt har samma kvarstdende effekt som
att sticka handen i vattnet och sedan dra
tillbaka den igen.

Stenfolken dr dock ett resultat av den stor-
tade guden, samma som orcherna m. fl. forfal-
lit &t. De griaver upp den brinnande metallen
och forgiftar moder jord. Kort sagt: stenfolk ér
16ss i Naturmoderns péls och varje rittroget
troll bor hjélpa till med avlusningen. De enda
som man mdjligen later vara i fred #r de
vanliga trollen, om vilka cereval-trollen hyser
ett visst hopp.



HISTORIA

Enligt Cerevals Stora Legend fanns i fornti-
den p4 Gudarnas plan ett folk som férsumma-
de sin uppgift. Till foljd av detta stértade en
klart lysande fixstjdrna till Altor. Morka och
hemska krafter fick hirvid fria hidnder pa
planeten, och styggelser framfoddes vilka
gudarna var tvingade att utpldna.

Livet pa Altor fick bérja om. Utan den bla
stjirnans ljus kunde inte den ljusa och 6ppna
vérld man 6nskade skapas. Mycket morkt och
forvridet som skulle hallits borta av den bla
stjirnan kom in i den nya virlden.

Stjirnan stértade i ett hav pa Altor och
slogs i spillror. Dess hjidrta forstérdes inte,
utan tringde djupt ner i Altors inre. Det séigs
att om hjirtat forstors kommer Altor att falla
i det eviga ondskans morker. Endast det for-
vridna och sjilviska i alla varelser kommer
finnas kvar.

Under Den Stora Katastrofen da virlden
nyskapades lyftes havsbottnen upp och blev
nytt land. I jorden fanns nu spillrorna av
fixstjarnans skal utspridda.

DRAKMASTARNA

Legenden berittar vidare att det forsumliga
folket straffades for sin forsummelse. De fria-
des fran Forginglighetens lag, stortades till
jorden, bands till materien och Aalades att
skydda stjarnans hjirta tills dess att Gudar-
na kunde aterbilda stjarnan och fora upp den
till sin plats, eller skapa en ny ljusbringare.
Det féorbannade folket har sedan dess vandrat
pa jorden, sokt stjirnans hjirta och skyddar
nu detta mot skada.

Detta séger legenden, nu till den kinda
historien.

I Cerevals miktiga bergskedja finns ett
ododligt folk med okédnda krafter som stariett
sarskilt forhallande till drakarna, de enda
kinda varelser som med stor sikerhet over-
levde Katastrofen.

Ijordytanilandet mellan bergen och Mase-
vabukten fanns en metall med mérkliga egen-
skaper, mansilver. Redan tidigt drogs alver
till omradet. I bergen fann de stora klumpar
av denna metall i fickor i berget. Samtidigt
som dvidrgarna upptéickte koppar och brons,
smidde alverna verktyg av mansilver. Man
mairkte tidigt att ménsilvret inte var nigon
annan kind metall lik.
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3600-1700 AR FO
MANALVERNA

Cerevalalvernas kultur, makt och rikedom
vixte langt 6ver alla andra folk. Stora skona
stdder vixte upp pa bergens sluttningar. Alla
andra folk som tdvlade om maénsilvret for-
drevs eller utpléanades, t. ex. orcher och svar-
talfer. T. o. m. dvirgarna fordrevs till Gryn-
nerbergen med méansilvrets hjilp. Detta dmne
kom till skillnad mot alla andra material inte
sd vil 6verens med stenfolkens kynne. Alver-
na kunde redan di ha blivit Erebs herrar, om
detinte varit fér en liten egenhet hos ménsilv-
ret. Det kunde inte foéras fran platsen utan
biverkningar.

1700-1100 FO TROLLEN

Det fanns dock ett folk som alvernainte kunde
fordriva, kejsarna bland svartfolken, trollen.
Detta folk drogs ocksa till den magiska me-
tallen. Bland Cerevals berg och skogsklddda
kullar och kérr utvecklades detta folk till en
hégkultur utan motstycke ndgon annanstans.
Sakerligen skedde detta under inverkan av
mansilvret.

Trollen kimpade mot cerevalalverna, eller
ménalverna, om debéista fyndigheterna. Inget
av folken kunde dock férdriva de andra.

Redan fran 1600 fO hade dock en annan
sorts varelser borjat samlas i bergen. Det var
stora mingder drakar. De flesta var vilda,
men bland dem fanns ocksa drakar som tyck-
tes vara dominerade av ett nytt oként folk.
Alverna vigrade i sitt hogmod att samarbeta
med de sa kallade drakmaéstarna.

Drakarna ansatte alverna om dagen fran
luften, trollen ansatte dem om natten fran
underjorden eller skogarna. Var for sig var de
inget allvarligt hot; alverna var si starka
magiskt att t. 0. m. drakarna fick en hard
match, men kombinationen drakar och troll
var svar for manalverna. Trollen och drakar-
na slogs visserligen sins emellan nir de mot-
tes, men detta skedde sillan. Underjord och
solljus skilde dem &at. Dessutom fanns skat-
terna hos alverna. Drakarna var inte intres-
serade av mansilver som de inte hade behov
av, ddremot av det guld och silver och de ddla
stenar som alverna samlat pa hog.

Alverna fick uppge den ena staden efter den
andra, vilka sedan skévlades av drakar och
troll. I bergen byggde manalverna ett sista



faste som skulle skydda dem mot fienden.
Enligt séignerna var det den starkaste och
vakraste stad som nigonsin byggts. Staden
var full av skénhet och underverk, aldrig
senare aterskapade. Detta var ménalvernas
kulturella hojdpunkt och troligen den ypper-
sta i Erebs historia. Alver 6verallt ser detta
som sitt forlorade paradis.

Det var dock inga obetydliga fiender man
slogs mot. Trollen stod ocksa pa héjden av sin
makt och styrka. De beldgrade staden och
avskar den fran omvirlden. Inga andra alver
kom till undséttning, for i sitt h6gmod hade
man hégdraget avvisat all kontakt med sina
fattiga kusiner fran landet. Ndgon gang un-
der aren 1070-1040 fO fsll den sista ménal-
ven for drakarnas och trollens vixelverkande
attacker. Staden var ddrmed forsvunnen fran
alvernas virld. Ingen kénde till dess lage.

Det sdgs ddremot att trollen aldrig fick
njuta av segerns frukter. Manalvernas magi-
ska fidllor och drakarnas attacker hindrade
dem fran att plundra staden. Drakarna kun-
de heller inte komma in i stadens inre p. g. a.
sin storlek.

Alltdettaskedde under hirarnastidi Erebs
historia. Andra folk var upptagna av egna
strider, och niir freden terkom var ménalver-
na endast en legend bland méinniskorna.
Staden finns kanske dér 4n for tappra dventy-
rare att finna.

950-600 FO DRAKMASTAR-
NAS KONSOLIDERINGSTID

Denna tid var en mork period i Cerevals
historia. I bergen och skogarna i vist stred
troll och drakar om herravildet, trakten lings
kusten var forrodd av hidrarna som tagat
mellan Barbia och Krun under kriget. Nybyg-
gare som slog sig ned lings kusten och pa
heden var plagade av hirjande soldathopar,
skovlande drakar och skrickinjagande troll i
skogen. Det forblev med andra ord relativt
folktomt i Cereval. Soldaterna och révarna
villeisin tur ha lidttare offer &n en eldsprutan-
de drake.

Under dessa ar byggdes det upp en konstig
boning pa Cerevalbergens hogsta tinnar. En
skimrande bl4 halo borjade lysa. Inga dodliga
sig hur detta gick till, men modiga jigare som
trotsade enorma faror kunde se ljusskenet pa
avstand, och sdgnerna frodades. Drakmaistar-
nas tunga hand bérjade ligga sig 6ver Cere-
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val. Sakta stdvjades drakarnas hirjningar,
langsamt pacificerades trollens krigiska klas-
ser och sma nybyggarsamhéllen kunde slé rot
pé slatten. Ménniskor fann en konstig metall
i jorden de brukade och i vattendragen. De
lidrde sig anviinda den och ett visst vilstand
bredde ut sig. Drakmistarna drev igenom
Maénlagen for alla varelser i Cereval.

599-598 FO
DEN TREDJE KONFLUXEN

Konfluxens hérjningar drabbade #ven Cere-
val hart. Till och med drakarna fick kinna av
stora forluster. Det relativa vilstdnd som
radde pa slitten slogs i spillror och i skogarna
drevs trollen under jorden pa nytt.

598-100 FO

PLUNDRINGSTIDEN

Efter konfluxen hirjades kustsldtten hart av
arméer av barbarer och svartfolk som drog
fram och ater mellan olika krigsskadeplatser.
Jorpagna plundrades ging pa géng. Trollen
och drakarna lyckades dock hélla bergen och
delar av skogen relativt fria fran plundrande
hérar. En hir av svartfolk lyckades dock 411
fO driva ut trollen fran en underjordisk stad i
norra bergskedjan och sl sig ned hir for gott.
Dessa svartfolk har aldrig godtagit Manla-
gen.

Ar 375 fO forsokte dvirgarna éppna en
boséttning norr om Grynnerpasset och utvid-
ga sitt vilde dven till Cerevalbergen. Efter 23
ars strider mot troll och deras slavarméer av
svartfolk gav dvirgarna upp. De aterkom
aldrig till ’dvdrgastupan’ i Cereval.

Trollen utvecklades vidare och byggde sina
sambhaillen i skogen och lings bergens slutt-
ningar. De fick nu vara ifred av alla utom
enstaka svartfolk. P4 slédtten dterhdmtade sig
nomaderna och bérjade med ménsilvrets hjilp
grunda sma samhéllen. Ar101-100 fO rikna-
des som ett vindpunkt i Cerevals historia. D&
slog nomaderna och deras éttlingar i samhil-
lena tillbaka ett antal arméer av ménniskor
och svartfolk. Mansilvervapnen bérjade res-
pekteras av barbargrannarna.

100 FO-287 EO

DEN STORA OREDAN
Yttre fiender hade nu fitt respekt for draklan-
det, samtidigt som dess invanare hade forlo-



rat sin respekt for yttervirlden. Efter nagra
katastrofala hirjningstdg utanfor Cerevals
grinser, dir de magiska mansilvervapnena
forstordes, vinde man sig indt i stillet. Man
pucklade pa varandra av hjiartans lust. Nir
man trottnade pa detta forsékte man roka ut
’skogarnas demoner’, men trollen bet sig fast
i skogarna.

Bade minniskor och troll upptickte gradvis
att drakarna tycktes blanda sig i striderna pa
ett systematiskt sdtt. Det var omdjligt att
vinna fér ndgon part, vem man &n slogs mot.
Ett konstigt folk anlédnde pa drakar och dém-
de mellan folken. Deras domar drevs igenom
med hjilp av drakhéirar. Deras forfiders heli-
ga Méanlagar aterinfordes, men kallades ofta
Drakens lag eller Draklagen. Ar 287 €O er-
kinde den sista ménniskogruppen Manlagen
och skiljedomstolen.

Aven svartfolken i norr stilldes under la-
gen, men respekterade den endast nir deinte
var overldgsna. Efter flera brott av lagen
stilldes alla svartfolk utom trollen utanfor
lagen.

287-456 EO
STADSBILDNINGARNAS TID

Under dessa ar grundas ménniskostédderna i
Cereval. Handeln bérjar blomstra med gran-
narna. Stadsstaterna uppstar. Lingre in pd
heden och pa higlandet lever nomadstam-
marna kvar som de alltid gjort. Deras mobila
byar och familjegrupper ar fanatiskt sjilv-
stdndiga och lyder bara den heliga Ménlagen.
De plockar maénsilver, odlar sin sidd, byter
med skogstrollen och slass mot vilda drakar.

294 eO Drakonia grundliggs. Universitet
byggde under dren 304-312 eO.

357 eO Cerevallis grundas och viixer under
foljande artionden till Cerevals stérsta stad.
Man blir rik pa handeln med Barbia.

378 €0 Dentredje storstaden Lirvella (vall,
vella = stad) vidxer upp i sédern. Man tédvlar
med Cerevallis p4 Masevabukten. Flera sjo-
slag star. Legoflottor frdn grannlidnder blan-
dar sigi.

408 eO SlagetiTrollfjarden. En flottstyrka
fran Cerevallis upptéiicks da den skall forgifta
fiskeodlingar utanfor Lirvella. Flottan for-
foljs av overldgsna sjostridskrafter fran Lir-
vellainiTrollfjarden. De forféljande skeppen
bestar huvudsakligen av inhyrda utlindska
buckanjirer. I fjirden sinker dessa flera av
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giftskeppen, som rdkar hamna mitt i hav-
strollens yngelkammare. Havstroll forsoker
med hjilp av Manlagen dstadkomma eldstil-
lestdnd, men beskjuts av buckanjirerna.

Tre manader direfter angrips bigge sté-
derna av stora styrkor drakar. Stiderna sétts
ibrand och deras skepp séinks. Biigge stéder-
nabotfills pdistort allt mansilver de édger och
Trollfjirden forklaras for stingt omrade for
méinniskor.

Legosoldater som inte stiller sig under
Manlagen forbjuds i Cereval.

456 e0 Jehennin bildas. Minskliga repre-
sentanter for trollstater (se bortbytingar), far
ocksé delta i radet.

Radets uppgift dr att samordna handel,
utrikespolitik, (ej bindande), diskutera tvi-
ster och domma mellan grupper. Drakmi-
starnas manting dr bra men béterna kan vara
betungande. Man hittar inte lika mycket
mansilverldngre. Kan man klara det sjilv gor
man det, men mantinget star 6ver alla andra
beslut.

457-610 EO DET MODERNA

CEREVAL VAXER FRAM

530 eO Dird Ligamester viljs till borgmésta-
re i Cerevallis. Varnar for orcherna i norra
Cerevalbergen som varit mycket aktiva. La-
ter bygga upp handelsflottan. Drakonia och
Lirvella protesterar i Jehennin.

538 e0 En stor orcherhir angriper noma-
derna pa Dinslitten. Senare angrips hedbon-
dernas sambhiillen ndrmare kusten. Cereval-
lis beldgras under flera méanader.

540 eO Orcherna behirskar Dinslétten.
Flyktingar strommar oster— och séderut.
Orcher utifran, frimst fran nordvist, strom-
mar till for att hjilpa sina friander att erévra
hela Cereval. :

Cerevallis uthdrdar #innu en lang belédgring
tack vare sin handelsflotta. Aven Drakonia
belédgras.

541 eO Drakonia nira falla under en ar-
slang beldgring. Maten ér slut. Dird driver
mot det ovriga rddets rekommendationer
igenom ett beslut att undsétta Drakonia sjo-
végen. Blockaden av Drakonia bryts.

Cerisborgen faller for kombinerat anfall fran
orcher och barbarer fran Barbia. Vadstillet
over Cer-floden ir i orchernas hénder. Stora
styrkor av orcher och barbarer strommar in i
Cereval. Skatter goms eller byter &gare.



Nomaderna forintas eller drivs séderut. En-
dast storre samhaéllen lings kusten haller.

542 eO Harda strider mellan svartfolk och
troll i norra Cer-skogen. Stora trollsamhéllen
faller for orcherna och barbarerna. Drakar
hérjar over béigge sidor énda ner till kusten.
En gemensam hir fran Cerevallis och Drako-
nia forstirkt med en stark kontingent fran
Lirvella besegrar en svartfolksarmé pa Troll-
fjardsnéset. Flera hundra kilo mansilver av
troll- och nomadursprung faller i segrarnas
hinder och delas.

543 eO Orcher och barbarer jagas ut ur
Cereval. Tusentals drinks i Cer-floden. Trol-
len atertar hela norra Cer-skogen men kan
inte forfolja orcherna mot deras bergriken.
Orcherna undkommer med stora skatter och
méngder av slavar. De forenade kuststéiderna
anklagar trollen for forridderi, och spinda
forbindelser rdder under 1ang tid hirefter.

545 eO Dird Ligamester &ras for sin insats
och blir talman i Jehennin. Kuststiderna
bildgger alla tvister och ingér ett forbund.
Nomaderna och hedbénderna har atervint
och pabérjat dteruppbyggnaden av sina sam-
hillen. Vilda drakar hérjar svart och det ren
stor brist p4 mansilver. Nomader och bénder
begir dédrforiJehennin att stadstaterna ater-
lamnar orcherrévat mansilvertill de ursprung-
liga dgarna.

Stdderna vigrar dock att limna ut sitt byte.
De har ocksé lidit svart och dessutom bese-
grat fienden.

546 eO Nomaderna och hedbénderna ut-
trader ur Jehennin och appelerar tillsam-
mans med trollen till mantinget.

Aventyrare och f. d. soldater hirjar bland
trollens forstérda samhiillen och tar vad de
kan. Manlagen 6vertrads.

547 eO Mantinget dommer till nomader-
nas férman. Lirvella vigrar dock att limna ut
sindel av troll- och nomadskatten. Dird beta-
lar dryga béter och organiserar darefter hjilp
4t nomaderna och hedbénderna mot révare
och vilda drakar.

Lirvella ldmnar forbundet och dess flotta
bérjar uppbringa fartyg fran de 6vriga stider-
na. Man riknar med att dessa ér sa forsvaga-
de av kriget att de inte kan sla tillbaka.

549 eO Havstroll 6verfaller hamnen i Lir-
vella och forstor den i grunden. Drakar med
ryttare svidvar 6ver staden men kan inte an-
falla p. g. a det starka drakvérnet i form av
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ballistor, skorpioner och arbalester pa sta-
dens murar. Stadens skepp séinks i stéllet och
sidesfilten brianns.

550 eO Lirvella ger slutligen upp och beta-
lar sina béter. Trollens och nomadernas
mansilver 6verlimnas. Staden bryter all
kontakt med trollen och forbjuder dessa att
betrida dess territorier. Manlagens undan-
tagsklausul dberopas.

565 eO Alver fran Landori anfaller trollen
i sddra Cer-skogen. Lirvella hjilper alverna
mot trollen, bl. a. med vapen av mansilver.
Nomaderna pa Lirsléitten stinger emellertid
Grynnerpasset och patrullerar detta. Alverna
réknas som inkriktare av nomaderna.

570 eO De forsta trollrepresentanterna i
form av bortbytingar vinner intréde vid Dra-
koniauniversitetet. Samma bortbytingar far
senare delta som observatorer vid Jehennins
radslag.

577 eO Alverna ger slutgiltigt upp planer-
na pé boséttning i Cereval. Lirvellas nyvalda
rad sluter fred med 6vriga stadsstater i Je-
hennin. Trollen godtas dock inte.

580-600 eO Vilstind raderi hela Cereval.
20 &r av relativ fred har betytt mycket for
folken. Handeln med andra folk blomstrar.
Karavaner mellan Barbia och Berendien ger
stora inkomster och handelsrutterna over
Masevabukten likasa.

Nomader har bérjat delta i Jehennins rads-
moéten pd nytt.

604 eO Ett stort mansilverblock pa 140 kg
grdvs fram avnomaderi Tarassusravinen. En
véldsam mansilverrush startar. Ravinen lu-
sas ner med mineralletare.

606 eO Ytterligare méansilver hittas i Ta-
rassusdalen. Strid uppstar mellan troll och
ménniskor i ravinen. Drakar dras till ansam-
lingen av féda och rikedomar s& nira deras
boningar. Prospekterare och skattsékare
drabbas.

607 eO Mycket vackra konstfésremal av
mansilver och guld hittas i uréldriga ruiner i
ravinen. Legender om manalvernas skattfyll-
da fornstdder vicks till liv.

608 eO Skattsokare fran flera linder sam-
las i Tarassusravinen. Expeditioner in i sko-
gen och mot bergen startas. Trollen siker i
gamla skrifter ochiminnen hos de 4ldsta efter
alvstidderna. Sammanstétningar mellan troll
och ménniskor blir vanliga. Manga invandra-
re bryr sig inte om Manlagen. Trollen végrar



dessa att passera in i skogen. Endast de som
kan &beropa lagen fir passera, dock endast
motvilligt.

En forskargrupp frén universitetet anlén-
der till Drakméistarnas bergstoppar och far
skada dess under. Efter ett kort samtal med
en drakmaistare far de atervinda. Drakmés-
taren meddelar att man inte 6nskar fler be-
sok.

609 eO Spint forhdllande mellan trollen
och stadsstaterna. Aven nomaderna proteste-
rar mot folkvandringen sver deras land. Vatt-
en och bete borjar ta slut fér deras hjordar och
vilda drakar dras till omradet. An en gang
verkar det som om nomaderna gér gemensam
sak med trollen mot stadsstaternas hinsyn-
sloshet. Man hotar att ga till mantinget.

610 eO Nu!
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redvid mig under segelduken kikade kadett Mikodenus forsiktigt bort mot
3 fiendeskeppen. Genom en mycket tyst viskning fick jag och de andra veta att
i qvvb:é kaparna hade tre skepp; hogst etthundra man. Normalt borde det inte vara
% ndgot problem for sextio vdltranade marinsoldater, sdrskilt som kaparna
‘ formodligen var segervissa sedan de kapat det forsta skeppet i vér konvoj.
Vi befann oss ombord pé Galant, en ganska nybyggd kogg pé vig mot Fervidun i Hyn-
solge med jirn och spannmél frén Zorakin. Vi var varnade for de feliciska sjérévarna,
och vid forsta siktandet av en frimmande flagga lit kaptenen gomma oss under en stor
segelduk mitt pd décket. Efter négra timmar hade de kommit upp i jamnhojd med ett
annat skepp i vér konvoj, och efter bara ndgra minuter halades hennes flagga. Tre skepp
fortsatte ned mot oss, men ndr piraterna kom langsides, instillda pé en litt strid mot ett
forsvarslost handelsskepp, skulle de minsann fé se...

'Kom ihdg nu, karlar,” kom det frén kadetten ‘inte ett knyst forrin kaptenen hojtar
till.” Det var en ondédig tillsigelse; vi hade trinat dntringar i flera veckor innan den hdr
seglatsen. Bra betalt, bra mat, till och med lite underhdllning under den lénga resan.

Efter en halvtimmes svettig vintan under den bréinnheta segelduken kunde vi héra
skrdnet fran kaparnas skepp. I samma égonblick som Dohagk tjot till kinde vi en kraftig
stot i fartygets sida. Den dsnan hade vintat ett ogonblick for linge; nu fanns det risk for
att piraterna skulle hinna ombord pé vért skepp innan vi hann borda deras. Snabbt av
med segelduken, fram med svdirdet, upp pé relingen. Parad, stét, parad, utfall... en ka-
pare mindre. Jag sdg Wellam falla med en pil i brostet dé Jjag och de ovriga kastade oss
over till piraternas skepp. Det skulle bli en arbetsam dag...

>0
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~0—>_~mil— 50| Invanarantal: ca 125.000
wl Befolkning: ménniskor 85%,
ankor 15%
Huvudstad: Nohstril (ca9.000)
Statséverhuvud: —
PR Styrelseform: plutokrati
,;\“’*,“%,)@/ /S Exportvaror: skaldjur, ddel-
AR € stenar, tyger
S¥S A
~ A Importvaror: timmer, spann-
mal
Vilstand: rikt

Armaé: liten riksarmé. Gott om
legosoldater. Inget folk-
uppbad

Religion: dyrkan av Fraschi-
kel, alltings beskyddare.
Lysande Vigen stark.

Ovrigt: Erebos styrs av ett rad
bestdende av ledarna for
de fem storsta handelshu-
sen

INLEDNING

Erebos ir ett orike i centrala Kopparhavet. Det #r en utpriiglad handelsstat med en stark
handelsflotta, och politiken priglas av strider mellan landets otaliga handelshus.

Erebos dr Caddos stora konkurrent i Kopparhavet. De tva linderna dgnar sig 4t omfattan-
de sjohandel och kiimpar om de marknader som finns. De tva linderna liknar dock i 8vrigt inte

varandra det minsta.

GEOGRAFI

Landet Erebos omfattar tre klippiga oar,
Dakkilo, Targero och Beyural, och ligger
ungefir 30 mil nordost om Caddo. De tre
darna dr av vulkaniskt ursprung och darfor
mycket karga. Fiske och sjofart har dérfor
sedan urminnes tider varit de viktigaste
niringarna.

BEYURAL

Den sydvistra 6n, Beyural, dr den bordigaste
av de tre, och inofficiellt rikets hjérta. On har
storst befokning, flest stédder, och de flesta
hamnarna. Den stoérsta staden, Gringul, ar
med sina manga praktfulla palats en prydnad
for hela Osterhavet; den livliga kommersen
mellan Kopparhavets 6stra och vistra delar
mots hir pd en enda plats dér affirsmin
pressar vartenda ére ur kopare och séljare.
Staden &dr delvis byggd pa en 61 floden Elspets
utlopp, och otaliga kanaler gor att det krévs
batar for att ta sig mellan stadens delar.
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De sodra delarna av 6n star for mer én
hilften av rikets produktion av jordbrukspro-
dukter. Livegna bonder féder upp entorning-
ar och odlar vin, hersch och lullader under de
lokala adelsminnens éverinseende. (En en-
torning &r en slikting till den vanliga kon, den
dr dock storre och har bara ett horn, som sitter
i pannan; hersch #dr en storre slidkting till
vetet, det viixer bara pa de erebosiska darna;
en lullad &r en liten stenfrukt, knappt storre
4n en tumme. Den har en skarp, lite bitter
smak, och anvinds mest som krydda och for
att gora en olja som anvénds till i stort sett all
erebosisk matlagning. Dess malda kérnor
anvinds ofta som foder for boskapen.)

P4 Beyural finns rester av de skogar som en
gang tickte alla de erebosiska 6arna. Ménga
generationer av skeppsbyggare har dock min-
skat trdadens antal visentligt, och nu finns
bara sma dungar av trill och jarnbok kvar. Det
ar forbjudet att avverka dessa trédd, och far
man tillstand att gora det sa 4r man skyldig
att plantera dubbelt s ménga nya.



Bergen p4 Beyural delar 6nien stlig och en
viéstlig halva och det karga och ofruktbara
bergslandskapet utgor néstan hilften av ons
yta. Bergen ir ocksa helt mineralfattiga, med
ett viktigt undantag; Bey-bergen ér det enda
stéllet i Ereb dér man funnit solstenar; ett
slags gula ddelstenar som utstralar ett varmt,
gult ljus helt av sig sjilv. Dessa ér givetvis
mycket dyrbara, och exporten av solstenar
var det som lade grunden till Erebos rikedo-
mar pd 400-talet €O. De har, savitt man vet,
inga magiska egenskaper, men mingder av
rykten omvérver dem. De sigs bland annat
skydda mot drakar, mot svartfolk, mot demo-
ner och odéda, mot magi, och mot sjukdomar,
och helt sant &r att de ingjuter mod i biraren
av en. Om detta beror pa stérkt sjilvfortroen-
de eller magiska krafter vet man inte, men
ménga riddare bér en solsten i sin svirdsk-
napp som ett slags lyckosten.

De 6vriga stidderna pa Beyural, Jachindo,
Behrill, Josch och Yrrtik, dr alla mindre
handelsstider med stora fiskechamnar. De
daliga kommunikationernalandvigen gor att
1 stort sett all trafik mellan stiderna gar till
sjoss.

DAKKILO

Dakkilo &r den till ytan minsta av de erebosi-
ska 6arna. On bestar i stort sett bara av
staden Nohstril, rikets huvudstad och det
storsta administrativa centret i égruppen.
Resten av 6n utgérs av betesmarker for stépp-
getter och langulliga fir, och endast runt
sjdlva staden Nohstril finns nagonting som
kan kallas odlingsbar mark. Att resten av 6n
ar s pass ofruktsam beror pa tva saker; dels
s& har den salta luften forstort jorden, dels sa
innehéller marken mineraler som himmar
véxtlighet. On har mycket liten befolkning
sett i relation till ytan; staden Nohstril rym-
mer 75% av Dakkilos invanare. Resten ar
herdar och fiskare.

Av stédppgeten fAr man kott och en fet ost
som huvudsakligen uppskattas pa de erebosi-
ska6arna. Avdetlangulliga farets ull gor man
tyger som é&r tdta, mjuka och virmande mot
Kopparhavets stundtals kyliga vindar. Ullen
exporteras framst till nordliga, kyligare trak-
ter, men har pa senare tid blivit ett modetyg
i Kardien och Felicien, frimst p& grund av
dess pris; endast de mest vilbsirgade har rad
att kdpa sig storre plagg av detta utsokta tyg.
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TARGERO

Targero ér den storsta men fattigaste avde tre
ereboriska 6arna. Det &r #ind4 en klar 16gn att
séga att det gar nagon nod pa befolkningen;
handeln é&r livlig i 6ns tvA stora hamnar,
Thurbel och Klostro. Mindre fiskelsigen finns
runtom 6ns branta kuster, och fisket &r hir
den klart dominerande niringsgrenen. Folk-
et pd Targero &r storre och kraftigare én
befolkningen p4 de andra 6arna, och de flesta
soldaternaiden erebosiska flottan ér rekryte-
rade bland targererna.

I Targeros bergstrakter finns gott om rui-
ner fran det forna Jorpagnas tid; denna 6 var
den enda som koloniserades av kejsardémet.
Ruinerna undviks av den vidskepliga lokalbe-
folkningen, men driftiga #ventyrare fran
linderna runt Kopparhavet beger sig ofta ut
pa skattjakt bland de farliga klipporna, inte
sédllan med lyckosamt resultat. Targero &r
den enda av de erebosiska darna dar det bor
svartfolk; i bergen finns flera starka band av
orcher och troll. I tider av hungersnéd gor de
rédder ned mot de bebodda kuststriickorna,
men oftast ldimnar de miénniskorna i fred;
alltfor ofta har de lirt sig att lokalbefolkning-
enkanslatillbaka... hart. Det ryktas dven att
dn virre varelser har sina boningar bland de
urgamla joriska ruinerna. Berittelser om
perytoner, hydror, basilisker och till och med
drakormar haller de flesta nyfikna p& behs-
rigt avstand.

TOLOKFE

Tolokfe &r dven kéind som Cyklopernas 6, och
undviks oftast av allt och alla. Enligt legen-
den sattes cykloperna pa 6n genom en hemsk
forbannelse i urtiden, och de dsmdes att stan-
na dér tills virlden gick under. Orsaken till
att de stannat p& 6n &r nog troligare det
faktum att det inte véxer ett enda trad pé 6n,
vilket omdjliggor varje form av skeppsbyg-
gande. Inte heller kommer det nigon gang
skepp till 6n som ér tillriackligt stora och
robusta for att kunna anvindas av de enorma
cykloperna.

Stenfolket lever dérfor helt isolerade pa
denna annars ganska hemtrevliga 6, och de
enda som nagonsin kommer hit &r skepps-
brutna och de som séker nédhamn efter ndgon
storm. Alla gar de en siker déd till métes, ty
cykloperna ér alldeles for manga och for vak-



samma for att 1ta ndgon slippa undan nir de
vil kommit till 6n. Det ryktas dock om dven-
tyrare som 6verlevt flera veckor pa on, frimst
genom att hilla sig gomda bland bergen har
de undkommit cyklopernas vaksamma 6gon.
Ytterst fi har dock undkommit levande fran
on; somliga har hittats drivande till havs,
vansinniga av torst och vad de upplevt pa on;
andra harbokstavligen kastats ut till havs till
forbipasserande fartyg av lekfulla cykloper
och aldrig mer blivit vad de varit; ater andra
harinattmorkrets skyddlyckats simma genom
det strommiga Megalossundet och natt Dak-
kilos kust s utmattade och rddbrakade attde
avlidit inom négra dagar utan att ha aterfatt
medvetandet.

Som om inte cykloperna vore nog, sa gor de
forradiska strommarna i Megalossundet och
Gensnuporgraven att de flesta fartyg sjilv-
mant héllerundan fran Tolokfes kuster. Detta,
tillsammans med den stéindiga dimma som
vilar 6ver 6n, gor att den dr nidstan helt outfor-
skad. Det enda man vet om 6n dr det man fatt
héra av det fatal éverlevande som varit dir
och atervint; under hela historien blott ett
tiotal personer. Vid ett enda tillfille har man
forsékt sig pa en storre invasion av 6n; inte en
enda avde nirmare femhundra tungt rustade
soldaterna atervinde.

Man vet dock att 6én dr bérdigare &n de
ovriga erebosiska 6arna, och att det &tminsto-
nei svunna tider vixt rikligt med spannmal i
kustomradena, samt att det finns tva berg-
skedjor pa 6n, skilda 4t av Nhoe-passet. Cyk-
loperna har sina boningar i vildiga grottsté-
der inhuggna i bergen, och de livnir sig hu-
vudsakligen pé att foda upp stdppgetter. Cy-
klopernatycksisiginte vara onda; bara hung-
rigaochménaom att fi varaifred. Rykten gar
naturligtvis om vildiga skatter fran plundra-
de skepp och fran forna kulturer pa Tolokfe,
meningen har nigonsin tervint for att kunna
beritta hur det egentligen ligger till.

EREBOSIERNA

Erebosierna ir ett folk av jorisk hirkomst;
denursprungliga urbefolkningen drevs snabbt
bort av jorernas vildrillade arméer.
Erebosierna har rykte om sig att vara loja,
men inte nir det giller att tjina pengar inte
adelsmannens.
Man beundrar den som ér rik och skicklig i
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forhandlingar och kopsldende, medan kriga-
ren bara ses som ett redskap i handelsman-
nens hinder.

Den genomsnittlige erebosiern &r kortvu-
xen, temperamentsfull och pratsam. Talekonst
beundras och skalder och barder prisas hogt.
Likasa ér bildning ndgot som virderas. Den
erebosiska kulturen sitter individen frimst
och envar bedéms efter sina gidrningar, inte
efter forfidernas, vilket 4dr vanligt i feodalsta-
terna.

SPRAK

De flesta erebosier talar erebosiska, som &r
ett dstjoriskt sprik besliktat med hynsolgi-
ska och berendiska. Erebosiskan har blan-
dats upp en del med urbefolkningens sprik,
massi, men ir ganska littforstaeligt for den
som talar god berendiska eller hynsolgiska.
Bland den enkla fiskarbefolkningen p4 norra
delarna av Dakkilo och Targero talas oftast
nyjori, men d4 dessa sprak dr tdmligen lika
varandra dr man for det mesta tvasprakig.

POLITIK

Sedan ca ett sekel tillbaka styrs Erebos av de
Fem Husen. Detta har sin grundi ett inborde-
skrig 512-514 nir den ursprungliga adeln
forsokte krossa handelsménnen och ta deras
vilstind. Stamhévdingarnas folkuppbad for-
lorade dock mot képménnens hérar och flottor
av professionella yrkessoldater och nir kriget
slutade sa tog de fem rikaste képmanshusen
makten i landet.

Debildade Femhusrideti Nohstril,dennya
huvudstaden. Varje familj utser en represen-
tant i radet, vilket fungerar bade som rege-
ring och riksdag samtidigt. Radet fattar en-
dast enhiilliga beslut, var och en av de fem
medlemmarna har veto. Eftersom inget av de
fem husen vill se nigot av de andra husen
vixa sig strkare, sd uppritthiller man en
hilsosam maktbalans och later de mindre
handelshusen husera ganska fritt med tanke
pa Femhusradets makt.

Under 500-talet har de Fem Husens makt
och rikedom vuxit allt mer och mer och de har
gradvis tagit kontrollen 6ver konkurrerande
handelshus. Numera finns kanske tva dussin
handelshus kvar, och de Fem kontrollerar
mer dn hilften av landets resurser. De gamla
stamhévdingarna finns kvar men de har grad-



vis berévats sin makt och har idag endast
kontroll 6ver kustfisket, vilket utgor en viktig
del av befolkningens forsérjning.

Caddo och Erebos ir drkefiender. Med intri-
ger, diplomati och ibland éven valdshandling-
ar kiimpar de tva om kontrollen éver sjshan-
deln. Det #r inte s& mycket staterna som
strider mot varandra som enskilda képman-
nahus, men eftersom képminnen har stort
inflytande far det aterverkningar #ven pa
nationell niva. For tillfiillet har man dock fatt
en gemensam fiende att rikta sina krafter
mot; Felicien. P4 senare tid har flera erebosi-
ska, caddiska och berendiska handelsfartyg
kapats av feliciska pirater, och eftersom Feli-
cien rustar for krig s har dven Erebos och
Caddo bérjat gora det. Framtiden ér oviss.

MILITARMAKT

Erebos hari praktiken manga militérstyrkor.
Det finns dels en riksstyrka som finansieras
av skattemedel. Denna bestar av en armé och
en flotta Dessutom har varje handelshus sin
flotta och hir som skyddar dess intressen
inom och utom landet.

Alla erebosiska styrkor bestar av professio-

nella legosoldater som fir kontant betalning.
Detta gor att Erebos militérstyrkor dr l4ttror-
liga och har hog slagkraft, men att de i geng-
&ld 4r mindre &n t. ex. Caddos folkuppb&d. De
Fem Husen foredrar i vilket fall som helst att
idka diplomati framfor att utkdmpa krig, ef-
tersom det sistnimnda inte &r bra for han-
deln.
Eftersom alla erebosiska styrkor ska vara
sjéburna bestidr de nistan uteslutande av
tungt infanteri och bagskyttar. Kavalleri dr
sdllsynt. Detta har i sin tur som foljd att
hérarna knappast skulle kunna besegra fast-
landets riddararméer i 6ppna filtslag. I stl-
let har man specialiserat sig pA marina opera-
tioner och belégringar.

RELIGION

Den framsta religionen i Erebos #r dyrkan av
Fraschikel, en kvarleva fran det gamla Jor-
pagna. Fraschikel dr den blinda rittvisans
gudinna, som med forbundna 6gon viger
ménniskans goda gdrningar mot hennes onda.
Hon &r ocksé alla hantverkares och képméns
beskyddare, liksom skapare av liv och jord,
dédsgudinna, havsgudinna och allt annat man
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kan tinka sig. Erebosierna ér inte sirskilt
fanatiska i sin dyrkan, utan aberopar Fra-
schikels krafter di de tycker att det behovs.
Ett flertal sma kloster finns runt om pa 6arna,
och i de storre stidderna finns stora kyrkor
uppforde till hennes #ra.

Erebos dr annars ett mycket tolerant sam-
hélle nér det giller religion och myndigheter-
na ligger sig endast i trosfragor nir de har
med rikets sidkerhet att géra. Lysande Vigen
ar ganska stark, men ogillas av handelsmin-
nen di den ofta ses som Caddos forlingda
arm.

HISTORIA

Om de erebosiska darnas historia fore Jorpag-
nas tid ar foga kint. Det ursprungliga folk
som fortfarande lever pa 6arna, massiverna,
kom troligen till hit ndgon ging efter andra
konfluxen och har stannat hir sedan dess
dven om de blivit i minoritet mot jorerna som
trangt undan massiverna till bergstrakterna.

D4 Jorpagna bérjade expandera pa 700-
talet fO bosatte sig en hel del ménniskor p4
Targero, som da var bordigare #n vad man
kan tro idag. On blev ett favorittillhall for
diverse magiker, som fann arbetsro bland de
ensliga bergen ladngt bort fran kejsardomets
hjérta. Urinnevénarna blandade sig med jo-
rerna och overtog mycket av deras seder och
sprék. Deras egen kultur férpassades till sig-
nerna

Efter konfluxen foll de éverlevande erebo-
sierna ner i ett tillstdnd av barbari som pa-
minde om vikingatidens. De levde i utspridda
stammar vars skepp lika gérna dgnade sig at
piratddd som &t handel. Under det forsta
drhundradet fore Odo forenades de spridda
stammarna gradvis under en kung. Staten
Erebos anses ha borjat existera nagon gang
kring tiderdkningens bérjan.

Eftersom Erebos saknade rika jordbruks-
omraden kunde aldrig nigon traditionell feo-
dalism uppst4.’Adeln’bestod i stéllet av stam-
hévdingar som kontrollerade flottor av fiske—
och krigsfartyg. Med tiden blev dock sjshan-
deln en allt viktigare inkomstkilla och de
familjer som kontrollerade viktiga handels-
rutter blev allt miktigare. De kunde anvinda
sitt nyvunna vilstand till att foreta dnnu
liangre turer, och blev dirmed allt rikare efter-
som de kunde investera mer pengar.



100-TALET FO
KONUNGATIDEN

Under denna period 'regerade’ en enda person
med titeln konung éver Erebos. Kungens makt
var dock begridnsad av hans armés storlek;
den som kunde storta kungen med vapen-
makt gjorde det. Kungen, & sin sida, gjorde
sitt bista for att ingen skulle kunna f3 till-
rdcklig vapenmakt. Landet hade en enda,
oskriven, grundlag; ’Lyd eller dé!’

37 Stormannen Hjullgar Blanisa, somlinge
kunnat kréva tribut av de andra stormédnnen
pa on, utropar sig till konung 6ver Erebos,
som endast omfattar Beyural och Targero.
Hjullgar forséker bli populir och ena folket
genom ett krigstdg mot Dakkilo, men det
misslyckas och Hjullgar stortas.

100-TALET EO -~ 300-TALET
STORMANNATIDEN

De mén som éar tillrickligt miktiga for att
kunna kalla sig konung 4r nu s manga, och
jdmnstarka, att ingen vagar gora det; i sa fall
stortas han omedelbart av de 6vriga.

89-95 Under dessa sex ar utropar trettioat-
ta stormin sig till ’kung av Erebos’. Trettisex
av dem dor for sin eftertriddares hand; en
drunknar och en éter ihjil sig. S4 smaningom
lugnar man ned sig eftersom man inser att
ingen kan kalla sig kung. Ar 95 upphor stri-
derna, och man beslutar att var och en hidan-
efter skall skéta sitt.

99-192 Under dessa néstan hundra ar gors
flera fors6k av nidgon storman att utropa sig
till konung. Ingen av dem &r dock tillrickligt
stark for att kunna halla sin kungamakt, och
stindigt pAminner man sig om 'Kungakaru-
sellen’ p4 100-talet. Storménnens doméner
fungerar som sma sjilvstindiga riken dir
alla invnare betalar skatt till stormannen.

369 Efter flera sviara missvixtar pa Dakki-
lo tar stormannen Sagrin Erévraren chansen
att uinvardera 6n med nigra hundra man,
mestadels legosoldater. De utarmade dakki-
lerna har ingenting att sitta emot, men Sa-
grin 'undanrgjs’ och pa Dakkilo infors en lik-
nande ordning som pa det 6vriga Erebos.

392 I sjoslaget vid Selim utanfor Targeros
sydostra hérn besegrar en stor felicisk flott-
styrka hela den zorakiska flottan, vilket leder
till omfattande plundring av de besegrade.
Erebos haller sig passivt.
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400-TALET HANDELNS TID

Erebos képmin borjar nu p4 allvar handla
med omvirlden och skaffar sig ensamritt pa
flera viktiga handelsrutter, bl. a. de mot Ak-
rogal och Sombatze. Képminnens vilstdnd
6kar, och storminnens makt minskar da de
intekan fa kontroll 6ver handelsméinnen, som
alltid dr ute och reser. I nagra desperata
forsok att halla kvar sitt inflytande brinner
de handelsfartyg och blockerar hamnar med
sina krigsfartyg, men situationen &4r ohallbar
ildngden.

500-TALET

FEMHUSRADETS TID

512-514 Det stora inbordeskriget. Képmén-
nen gor uppror mot storménnen, vars makt
numera endast 4r nominell. Resultatet blir
att de fem miktigaste handelshusen bildar
ett rdd som styr landet. Detta rad blir Erebos
regering och riksdag.

518 Femhusradet forbjuder den Lysande
Vigen pa de erebosiska 6arna, och dess fata-
liga anhédngare fordrivs eller avrittas. Caddo
och Zorakin protesterar vilt, men blir samti-
digt tacksamma for alla dugliga hantverkare
som flyr frdn Erebos. All handel mellan l4n-
derna upphor.

520 Formell fred sluts mellan Zorakin och
Erebos efter det att Femhusradet upphivt
sitt forbud och betalat ett symboliskt skade-
stdnd. Handeln aterupptas som vanligt. Ly-
sande Vigen vixer sig starkare 4n nigonsin
pa Erebos. Caddo inbegrips icke av avtalet.

579 Femhundra tungt rustade riddare och
legosoldater fran Erebos, Zorakin och Felicien
landstiger pa Tolokfe. Ingen 4tervinder.

598 Foreskrifterna instiftas av Femhusra-
det. Dessa innebir att Femhusradet méaste ha
en kopia av alla handelsavtal som sluts mel-
lan erebosiska handelsméin och parter utan-
for de erebosiska darna. Radet skall dven se
till s& att avtalen foljs till punkt och pricka,
och att ingen handel sker utanfér dessa avtal.

603 Det forsta erebosiska handelfartyget
kapas av feliciska pirater, och en diplomatisk
protestkampanj inleds. Under de kommande
aren 6kar kapningarna i omfattning, och
Erebos bérjar skicka sina handelsfartyg till
Berendien med vipnade eskorter, vilket hjil-
per foga. Roster for krig borjar héjas pa Ere-
bos, men édn s linge vagar ingen ta steget
fullt ut.



5l ere pd roddarbinkarna var allt ett helvete. I foren hade en katapultsten
|| slagit in i bordliggningen och krossat tre roddare, och bakom mig hade flera
| blivit triffade av pilar. Fastkedjade vid sina éror kunde de inte gora ndgot for
att ens kunna dra ut pilarna, och deras skrik pdminde oss andra om vad
8| som skulle kunna héinda.
‘Ramningsfart!” Kommendorens order var inte ovintad, for ungefir sextio meter fram-
for oss ldg en erebosisk galir med revat segel och visade upp hela sin bredsida mot oss.
Rytmen pé takttrummans slag blev snabbare och hdftigare, och roddarna fick slita
handflatorna av sig for att hinna med. De som dndé& sackade fick vibelns vassa knutpis-
ka pé axeln, som om det skulle ge dem mera krafter...

Trettio meter kvar till fiendegaliren, och éverskepparen gav de sista orderna for var
dntringsgrupp. En ung subaltern frén kadettskolan stod nonchalant lutad mot relingen,
men fick en vdnlig tillsdgelse frén gamla Katobros. Om han stod kvar s& ddr i ram-
ningsogonblicket sd skulle han flyga huvudstupa rakt in i hégen av fiender. Ombord pé
fiendefartyget var det totalt kaos. Tydligen hade &rorna pé babordssidan hamnat i otakt,
for hon kom ingen vart hur hennes officerare dn forsokte. P& hennes halvdick borjade
det glittra av spjut, hjilmar och svird dé Gven hennes marinsoldater gjorde sig redo. Jag
fick en skymt av den erebosiske kaptenen déir han stod bredvid rorsmannen. Han ség lite
frénvarande ut, som om han var sédker pé att han skulle stupa i striden.

Tio meter kvar. Trummans taktfasta slag, vattnets forsande kring stiven, roddarnas
fasansfyllda vrdl frén det andra fartyget, allt flét samman vid det vildiga braket dé& vér
stdlhdrda ramm skar in i det erebosiska fartygets sida och dndade hennes liv.
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Invanarantal: ca 170.000
Befolkning: ménniskor 100%
Huvudstad: Tyros (ca 14.000)
Statséverhuvud: Kuthegil
Halvskigg
Styrelseform: monarki med
visst folkstyre
Exportvaror: hantverk, #del-
stenar, pérlor, vin, sten
Importvaror: timmer, tyger,
metaller, slavar
Viilstand: rikt
Armaé: stor, mycket stark flot-
ta; liten, viltrianad armé
Religion: man dyrkar Palidon,
havets gud, och Philas,
jordens gud
Ovrigt: ungefir hilften av be-

0

|r‘\ﬂmn.ai :

folkningen utgors av sla-
var. Stor jamlikhet mel-
lan kénen.

d

INLEDNING

P4 den sédra delen av Tolanhalvin ligger riket Felicien. Ndgra antydningar om detta land finns
i modulerna Kandra och Ivanhoe. Vi skall hiir ta och titta nirmare pa detta rike och dess

invanare.

GEOGRAFI

Felicien ligger pa den sodra delen av Tolan-
halvén, ndrmare bestdmt utgors riket av allt
land séder om Erbulasbergen. Landet delas i
tva halvor av Koalintviken, lings vars kuster
de tre stora stiderna ligger. Den norra halvan
kallas Kritos; den sédra Pelenoshalvén.
Forutom fastlandet si har Felicien tre kolo-
nier; slavhandelsstiderna Bylos och Carai-
don i det forna Dermanien, samt 6gruppen
Hakkai utanfor Solunas kust. Oster om Pele-
noshalvon ligger dessutom Gerdikk-arkipela-
gen, dir ett omfattande mussel-och pérlfiske
bedrivs med én Kea som huvudfiste.

FELICIERNA

Dengenomsnittlige feliciern arhégvuxen men
slank, med langt svart har och mérka 6gon. De
har skarpa anletsdrag som séllan visar ndgra
kénsloyttringar. De dr mycket uthalliga och
viljestarka; det de inte har i ren rastyrka tar
de igen genom sin kondition, ihidrdighet och
bestimdhet.
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VARDERINGAR

I det feliciska samhillet &r kvinnan huvud-
personen. Detta beror till stor del p4 en ur-
gammal tradition att hon inte skall utféra
nagot anstringande kroppsarbete, och dérfor
har hon tvingats soka sig till andra yrken,
sésom politiker, bankireller hantverkare. Den
rikliga tillgdngen p4 slavar gér att hon heller
inte behdver skéta sina traditionella sysslor,
t. ex. att ta hand om barnen och skéta hem-
met. Kvinnor dr dérfor ndstan lika vanliga
som min i traditionella mansyrken, sisom
hantverk, handel och inom armén.

Mannen arbetar oftast som skeppare, kiop-
man, hantverkare, politiker eller militar.
Mycket fa mén av felicisk bérd brukar jorden,
utan denna uppgift anfortros med varm hand
at slavar.

Familjen dr inte sdrskilt hart sammanhal-
len, utan barnen flyttar oftast hemifran vid
20-arséldern och gor sig en karriér, ofta med
armén eller flottan som inkérsport. I militér-
tjdnsten lidr man kidnna minga méinniskor,
vars stéd kan bli anvédndbart senareilivet. De



dldre generationerna arbetar inte, utan de
forsorjs av sina barn som betalar ett visst
underhall. Ett antal slavar skéter om deras
hushall.

SLAVARNA

Slavarna utgér néistan 50% av Feliciens be-
folkning. Deindelas huvudsakligen i tre grup-
per; arbetare, tjinare och kurtisaner. Arbe-
tarna &r i stor majoritet. Det &r dessa som
Jjobbar pé filten som jordbrukare, p4 fiskefar-
tyg och som galdrslavar inom flottan, som
hjélpredor hos hantverkare och som spring-
pojkar.

Tjanarna, som huvudsakligen &r kvinnor
och eunucker, skéter feliciernas hem och
hushall. Somliga anfortros barnuppfostran,
medan andra bara &r triadgardsarbetare.
Trogna tjdnare kan forses med vapen och bli
livvakter, men man maéste ha tillstand for att
fa ge vapen till en slav.

Kurtisanerna 4r mén och kvinnor som ar
unga, vackra och kunniga i sing, spel eller
annan underhdllning. De tjdnar helt enkelt
bara som séllskap 4t de undersysselsatta feli-
cierna.

Alla slavar &r i princip oavlénade, men de
far naturligtvis mat och husrum. Om de har
tur kan de &dven f3 lite fickpengar av sina
herrar, men detta &r snarare undantag &n
regel. Slavar har inget som helst rittsligt
beskydd; de jamstills med fredlgsa. Det ir
dock riskabelt att déda en slav; hans herre
kan bli mycket forgrymmad, for det &r svart
att fa tag pa riktigt bra slavar. Slavhandeln ir
mycket omfattande; arligen anldnder flera
tusen av dem fran Solunas norra kust.

Slavarna é&r helt livegna och slavens herre
har total makt 6ver dennes liv. Slavar far
kopas och séljas 6ppet, och det édrinte ovanligt
att slavar benadas och gors till fria mén efter
l&ng och trogen tjénst. Dessa frigivna slavar
tar ofta anstéllning som tjinare, ett yrke som
de kan och finner sig vil tillrdtta med. De
frigivna slavarna maste givetvis avlonas, och
dérfor dr det hog status att halla sig med en
stabav sadanaistéllet forav’vanliga’ slavar.

Majoriteten av felicierna 4r milda mot sina
slavar, ty det anses bringa otur att behandla
dem déligt; man menar att det kan betala sig
i en senare tillvaro. Det ar darfor mycket
ovanligt att slavar dodas, i stillet forssker
man sélja dem. Flera slavuppror har skakat
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landet genom tiderna, men de har alltid sla-
gits ned med mycken blodsspillan.

Allra populérast 4r alvslavarna, da dessa
har rykte om sig att vara arbetssamma, fliti-
ga, lydiga och inte minst langlivade. Endast
de rikaste har dock rad att halla sig med
sddana. Detta kombinerat med alvernas all-
ménna motvilja mot de hégburna felicierna
gor att en stédndig fiendskap ratt mellan folk-
en.

SPRAK

Den normallirde feliciern talar oftast tva
sprik; det gamla kimzon och den mer allmén-
na joriska dialekten feliciska.

Kimzon anvinds i alla officiella samman-
hang ochbland 6verklassen. Spraket &r myck-
et komplicerat och innehéller méngder av ord
for bl. a. kénslostdmningar. Grammatiken ar
invecklad och ljuden ligger ofta fel i munnen
for utlanningar, vilket gor att ytterst fa frim-
ligar behirskar spraket till fullindning. Det-
ta forstirks ytterligare eftersom felicier ogir-
na lér ut spraket; de anser att det éir den mest
distinkta delen av traditionell felicisk kultur.
Kimzon skrivs med en modifierad jorisk run-
rad och anvinds i néistan all skrift, i religiosa
och politiska sammanhang, och bland éver-
klassen.

Feliciska &r en jorisk dialekt med ett visst
inflytande fran de efariska spraken och fran
kimzon. En kardier, klomellier eller zorakier
har inga stérre problem att forsta feliciska,
men missforstdnd kan uppsté, sirskilt vad
giller sjétermer och militédra termer, som fe-
liciskan utan undantag drvt fran kimzon.
Feliciskan skrivs med den joriska runraden
och talas av alla felicier; den anviinds dock
mestadels i dagligt tal.

BARNUPPFOSTRAN

De feliciska barnens uppfostran #r mycket
stréng, och slavar har faktiskt rétt att aga de
barn som de satts att uppfostra. Vid fem ars
lder skall barnet trinas i segling och lop-
ning, och vid sju &rs alder skall tréning i
rékning, hogldsning och skrivning pabérjas.
Vid elva ars alder maste han vilja ett framti-
da yrke, och han trinas till 20 ars alder i
antingen stridskonster, hantverk, sjoman-
skap, képmanskap, juridik eller i enstaka fall
magi. Vid 20 ar anses han vara myndig, och
han skall d4 kunna forsérja sig sjilv. Kan han



inte detta maste han bli bonde eller fiskare,
och eftersom inte alla felicier har radd med en
duktig informator s& &r denna framtid ofta
forutbestimd redan vid elvadrsaldern.

TEKNOLOGI

Felicien &dr teknologiskt sett underutvecklat
pé flera omraden. Vad man fréamst har satsat
pa ir krigsindustrin, och man kan framstélla
vapen och rustningar av hog kvalitet. Export
av dessa vapen ir forbjuden, men smuggling
forekommer.

Aven skeppsbyggande ér en felicisk parad-
gren. De feliciska skeppen finner inte sin like
pa manga andra stillen runt Kopparhavet,
och de smickra, gra skeppen ir osvertriffade
vad giller snabbhet och rorlighet. De drivs
fram med vindens hjilp eller av aror och med
sina massiva stilrammar &r de en impone-
rande eller fruktad syn for alla Kopparhavets
sjofarare.

Vad giller jordbruks— och hantverksmeto-
der har felicierna mycket att ldra fran andra
folk, trots att de givetvis inte medger detta.
Man ir mycket framstdende skulptérer och
vinodlare, men annars 4r man inte kénda for
s mycket inom dessa omréden.

STATSSKICK
STYRELSE

Felicien styrs av en kung, som till sitt bistdnd
har ett rad om femton personer. Dessa femton
utgérs av tre representanter fran vart och ett
av de fem stora omradena i landet (en repre-
sentant fran militdren, en frin hantverkarna
och képminnen och en frdn omrédets huvud-
stads styrelse). De femton har en rést var vid
beslutsfattande, men kungen har ensam fyra
roster. Systemet innebér att kungen farigen-
om ett beslut om han har stod av antingen tva
av de fem omradena eller fran en hel yrkes-
grupp plus en rost. Det gar t. ex. inte att
genomdriva ett beslut som bara kungen och
militdren stoder, utan ytterligare ndgon ur de
andra grupperna maste stodja forslaget.

Kungen har ritt att lyfta skatter pa handel
och hantverk for att finansiera rikets afférer.
Kungatiteln &r drftlig. Rddsmedlemmarna
utses pa olika sitt beroende pa deras bak-
grund. Radsherrar frdn armén rostas t. ex.
fram av de hogre officerarna.
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HANDEL

Felicien ir ett av Ereb Altors rikare lidnder,
trots att landet inte har nigra stérre natur-
tillgdngar. De flesta felicier forsorjer sig i
stillet pa handel och hantverk, sérskilt runt
Koalintviken, didr man kan finna négra av
Erebs rikaste mén.

De feliciska képminnen kiper upp allt
mojligt; fran akrogaliskt helsiden och beren-
diskt grilnutyg till dvirgarnas silvermalm
och furor fran Torshem. Direfter siljs rava-
rorna vidare till hantverkare och mindre
kopmén runt om hela Kopparhavet. Landets
centrala ldge mellan 6stra och vistra Ereb
har gjort det till en naturlig knutpunkt for
sjbhandel av alla de slag.

De naturliga tillgingar som Felicien kan
visa upp &r framst cedertriet, vilket anvéinds
till luxussa mébler och fartyg. Adelstenar,
framst gula oposer och gréona smalugger,
utvinns i ovanligt stor mingd i gruvor pa
sodra Pelenos, vilket stundom har lockat till
sig gyllene drakar fran Cereval. P4 norra
Pelenos finns nirmast outtéomliga forrad av
vit kalksten och marmor, vilka anvinds som
byggnadsmaterial och till konstverk. Felicien
4r vida kint for sina vita stider och sina
skickliga skulptorer. I arkipelagen utanfor
Pelenos’ 6stra kust finns rev dir pirlfiskare
kan gora stora fortjénster.

EnnyproduktiFelicien dr det purpurfirga-
de tyget, vilket blivit mycket populért, kanske
framst som statussymbol pa grund av dess
héga pris. Purpurfirgen utvinns ur purfuros-
nickan, som aterfinns runt 6n Kea.

Langt ifrén alla felicier sysslar dock med
handel och hantverk; sydpeloniernalivnir sig
pé jordbruk, fiske och gruvarbete. Nordpelo-
nierna ir skickliga och dristiga fiskare men
dgnar sig dven 4t jordbruk, framst odling av
druvor och dadlar. I Kritos i norr &gnar man
sig framst &t fruktodling, men spannmal for
husbehov odlas dven. Druvor #r den stora
produkten, och var felicier vixer upp med
chyros, det svaga, mustiga och litt parlande
vin som &r landets nationaldryck.

Manga av de yngre felicierna tjénstgor en
tid i landets flotta, ddr lonerna &r goda och
forhallandena relativt bra. P4 detta sétt far
de se mycket av virlden och uppleva den
spanning som manga behéver i unga ar. Att
ha tjanstgjort i flottan dr dessutom néistan ett



méste om man vill komma nagon vart i det
feliciska sambhaillet.

Koalintviken befolkas som sagt néstan bara
av hantverkare och képmén, och stora méing-
der arbetskraft behovs som tjéinare, for arbete
i vingdrdarna och som galirslavar till den
stora flottan. Denna arbetskraft bestir av
slavar fran Efaro, varifran en stor slavkonvoj
avglr varje sommar.

UTRIKESPOLITIK

Feliciernas stolthet och arrogans gentemot
andra folk avspeglar sig i deras politik. De #r
kénda for att vara harda forhandlingsparter
men pélitliga nir ett avtal vil slutits. Man ar
hinsynslés gentemot de linder som inte
handlar med dem.

Kungen har ritt att utfirda kaparbrev, s. k.
friseglarbrev, som stiller pirater i felicisk
tjénst. Kaparna fir plundra alla de fartyg som
seglar under vissa flaggor och atnjuter feli-
ciskt beskydd om det behsvs. Kaparna far
50% av bytet; resten gér till kungen. Detta &r
en mycket inkomstbringande killa och ett
effektivt sitt att tvinga grannar till handel.
Detminskar dessutom piratverksamheten mot
feliciska handelsmiin.

P4 senare tid har detta skick dock gjort
somliga stater runt om i Kopparhavet kraft-
figt irriterade. Framst dr det Erebos handels-
mén som rakat illa ut i feliciska farvatten.
Den feliciske kungen, Kuthegil Halvskiigg,
hévdar bestimt att piraterna inte &tnjuter
feliciskt beskydd, men indikationer finns p&
att han ljuger. Erebos har svarat med tva
motdrag; dels att skicka viapnade eskortfar-
tyg med handelsfartygen i 6sterled; dels med
att vigra fornya vissa handelsavtal linderna
emellan. I stéllet har man viint sig till felicier-
nas drkefiende, Berendien. Det behover knap-
past pdpekas att Felicien ser bigge dessa
Atgédrder som ytterst provokativa.

En viss militir upptrappning kan skonjas i
omréadet; ingen tror direkt pa krig, men omra-
det dr en krutdurk. Det blir inte béttre av att
berendierna blivit milt sagt styva i korken
sedan de vunnit dragkampen om flera viktiga
handelsavtal.

MILITARMAKT
Felicien forlitar sig till stor del pa sin vilorga-
niserade och vilutrustade flotta. Flottan de-
las in i tva grupper, marinkaren och havska-
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ren. Marinkéren stér for tva femtedelar och
dess soldater r trénade savil i krigforing till
lands som till sjoss. Havskarens soldater ir
uteslutande trénade i sjokrigsforing, och de
skall vara goda kdmpar och sjomén.

En felicisk galir har en bemaning pa unge-
fér trehundra galérslavar vid tvahundra aror,
etthundra soldater, tjugofem katapultskyt-
tar, tjugofem besittningsméin och ett tiotal
officerer. I krigstid omfattar marinkéren
ungefir femtio stridsgalérer; havskaren 75. 1
fredstid omfattar béigge karerna 25 galirer.

En kar indelas i flottiljer om 25 galirer;
2.500 soldater och 7.500 galirslavar. En flot-
tilj styrs aven underamiral, som under sig har
5 kommendérer, vardera med befil ver fem
fartyg. Befilhavaren pa varje fartyg kallas
kapten. Tva amiraler har befiil 6ver varsin
utav kdrerna, och dessa tva tillsammans med
arméns general dr kungens nirmaste militi-
ra radgivare.

Armén skall frimst skydda Felicien mot
angrepp fran Berendien och snabba piratan-
falliavlidgsnalandsindar. Den fungerar dven
som ordningsmakt. Armén omfattar knappt
2.000 man i fredstid, utspridda éver hela
Felicien med koncentrationi stiderna. Unge-
far 500 man gér stéindigt vakt i Erbulasber-
gens pass. Armén ir indelad i 10 karer med
kontroll 6ver varsin landsénda och styrs aven
general. Overstar har befil 6ver varsin kar
om 200 man. Kaptener (befil 6ver 20 man) och
l6jtnanter (befil 6ver 5 man) svarar for att
6verstarnas beslut vidarebefordras och verk-
stalls.

RELIGION

Felicierna ér ett havsilskande folk och har i
alla tider dyrkat vattnet och havet i alla dess
former. De anser att d4 virlden kom till fanns
endast vatten. Ur detta urhav, som kallas
Zykidos, steg tva gudar upp, Paridon och
Philas. Dessa var varandras motsatser, och
medan Paridon héll sig i djupen s& foredrog
Philas att vistas néirmare ytan. D& Philas
mérkte att somliga av hans skyddslingar
strdvade &nnu hogre, upp ur havet, skapade
han land och himmel for att dessa skulle ha
néigonstans att leva. Philas dr sedan dess
beskyddare av allt land och sétvatten och alla
djur.

Paridon blev mycket vred da han fick hora



talas om vad Philas gjort. Han skapade da
méinniskan f6r att Philas inte skulle f4 ha sitt
verk for sig sjdlv. Manniskan gjordes intelli-
gent for att kunna vara 6verldgsen Philas’
verk. Philas forsikte i sitt raseri skapa 6ver-
méinniskor, men hans kraft var uttémd och
allt som kom frdn hans hinder var halv-
lingdsmain, alver, ankor och dvérgar. Det &r
diarmed forstieligt att felicierna anser att
minniskan dr dverligsen alla andra folkslag.

Paridon idr saledes huvudgud i Felicien.
Han dyrkas aktivt i tempel runt om i landet,
4ven i de omraden som inte har kust. Innan
varje havsresa offras en liten del av
Philas’ skapelse till Paridon som ett slags
ursikt fér att man foredrar att bo pa land i
stéllet for till havs.

Philas anses vara vis och stillsam och dyr-
kandet av honom &r mestadels utspritt bland
vinodlare och jdgare. Hans anhingare be-
traktas med ett instéillsamt medlidande bland
vanliga felicier, vilka forstar att man maste
blidka den som féder en. Pristerskapet bestar
mestadels av gamla bénder som inte ldngre
orkar med livet pa fdlten.

Enligt de gamla signerna fick Philas en
dotter med en honkatt. Dottern doptes till
Felis, och det idr fran henne som felicierna an
-ses ha fatt sitt namn. Felis d4r morkrets och
mystikens gudinna och dyrkas av alkemister,
astrologer, spAmaén, tjuvar och vissa magiker.
Hon framstills som en mycket vacker och
morkhyad kvinna som férvandlas till en katt
varje natt. Katten ér déarfor ett heligt djur, och
morkhyade ménniskor anses std under Felis’
indirekta beskydd. '

Isamband med de Berendiskakrigeniandra
halvan av 300-talet eO sd mirkte Feliciens
makthavare att arméerna behévde ytterliga-
re motivation i striderna. Efter ’ett langt
sbkande i urgamla skrifter’ si fann man
orsaken till motgdngarna’; man hade inte
dyrkat stridsguden Galmon tillrackligt fli-
tigt. Galmon hade skapats av Paridon samti-
digt som ménniskorna, och var tinkt att bli
minniskornas ledare. Han var dock sa intel-
ligent att han foredrog att vénta och spara
sina krafter tills det verkligen behévdes.
Galmon tar form av en gigantisk minniska
med en stor treudd som vapen. Han tar hand
om alla som stupat med hans namn pa lédppar-
na och liter dem aterfodas i Arans Salar
bortom havet.
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Inférandet av Galmon i den feliciska pan-
teonen har faktiskt lett till vissa militdra
framgéngar. Soldaterna blev béttre motive-
rade da de inte lingre behovde frukta déden;
om de dog tappert skulle de ju bli ododliga i
Arans Salar. De vet ockséa att de aldrig behs-
ver frukta ett nederlag, eftersom Galmons
vintan upphér om det verkligen skulle g4 at
pipan. Detta har gjort feliciska soldater modi-
ga och tappra pa grinsen till dumdristiga;
dodsforaktande och likgiltiga infor stridens
utging dr de allmént ansedda som lite rubba-
de.

HISTORIA

For flera mansaldrar sedan hirskade krigar-
konungen Kiolomon Sjofararen oéver ett folk
som kallades kimzonerna, vilka levde pa den
stora 6n Garumos utanfor kontinenten Akro-
gals sédra kust. Efter flera strider mot nekro-
mantikern Valadin drevs de ivdg fran sin
hemd, och med tre skepp sokte de ett nytt
land.

Efter lidnga resor och manga dventyr, om
vilka det berittas i Kalameikiden, efter de
flyendes ledare Kalameikos, kom de slutligen
fram till ett land de kallade Tiron Cruvi, det
Grona Landet pa kimzonsk forntunga.

De hade natt Kruns éstkust och seglade nu
in i Kopparhavet. Kalameikos barn, som de
kallade sig, seglade nu lings de 6stra kuster-
na av det fallna Jorpagna, i de delar som
tidigare varit provinserna Krun och Hynsol-
ge, pa jakt efter ett nytt stille att bosétta sig
pa. Slutligen kom de fram till Tolanhalvén,
dir de fann en djup vik att fértoja sina skepp
i. De byggde boplatser runt om i den skyddade
viken, och de f4 minniskor som redan levde
dir flydde undan de hégburna och stolta feli-
cierna. Viken dopte man till Koalint, vilket
betyder 'Den Lysande Bl&’, vilket dven varit
namnet p4 Garumos huvudstad.

PAa Pelenos fann man stora méingder vit
kalksten, sddan som anvéints som byggnads-
material pd Garumos, och man byggde stider
vars prakt hittills varit osedd i Ereb. Tre stora
stdder vixte upp runt Koalintviken; Tyros
den Gyllene, Sidon den Drommande och Eli-
kon den Pirlskimrande. Tyros, som byggts av
Kalameikos nidrmaste foljeslagare, blev hu-
vudsiite.

Efter en av sina gudar, Felis, fick de ett nytt



namn av de folk de stotte pa i det nya landet.
De kom att kallas felicier, och deras land
kallades Felicien, trots att de sjilva fortfaran-
de benémner sig sjilva kimzoner eller kala-
meiker.

Ménga av de hantverk och kunskaper feli-
cierna férde med sig var okinda for Erebs folk,
och en rik handel blomstarde upp. Alla ville
handla med felicierna, utom alverna, sominte
gillade detta stolta sjofararfolk och sade sig
kunna l4sa deras underging i stjdrnorna.

Koalintviken blev snabbt overbefolkad, ty
felicierna var belénade med 1anga liv, och den
dévarande kungen, Cleriomon II, beslst att
sbka nya kuster &t sitt folk. Soder om Koalint
1ag Pelenos, och 4nnu ldngre séderut lag det
karga Soluna. De felicier som drogs till jord-
ens bruk satte bo pa sédra Pelenos, som da
beboddes av primitiva vildmin. Dessa flydde
uppibergen vid 4synen av feliciernas hégma-
stade silverskepp, och dir lever de én idag.

Cleriomon néjde sig dock inte med detta, ty
han hade hort om det lyckosamma pérlfisket
léngs Solunas grunda kuster och beslst att
inforliva solunskalandomriden med Felicien.
Inbyggarna var lyckosamma till en borjan,
tills man i vister stétte pa bruna ankor, som
gjorde hart och envist motstand mot inkrik-
tarna. Det feliciska riket strickte sig nu fran
Erbulasbergen i norr till kolonierna i nordsst-
ra Soluna.

Felicien levde i fred i ungefor 100 ar tills ar
310 €O, da landet anfolls av Dermanien, en
aggresiv och expansiv solunsk stam. De starkt
befésta kolonierna i sodern f51l for de nume-
rért 6verldgsna dermanerna, men Feliciens
vélutrustade flottuppbad hindrade en inva-
sion i storre skala. Den feliciske kungen,
Kiomolon ITI, tvangs dock ge sigildngden, och
Felicien blev en lydstat under Dermanien.
Detta fortskred till r 343, d4 Kiomolon avled.
En dermansk general, Assarhaddon, tillsat-
tes d& som ny konung, vilket fick folket att
uppge ramaskrin av ilska och forsdmjukan.
Hela Koalintviken gjorde uppror, och de der-
manska styrkorna tvingades retirera hemat.
Vid fredsforhandlingarna tillerkéindes felicier-
na tva befésta kolonier pA Dermaniens nord-
kust, Bylos och Caraidon.

Den enda viktigare foljden av det Dermani-
ska Mellanspelet var att feliciernas marinkar
och flottstyrka utskades. En fast betald yr-
kesarmé inréittades som skydd mot framtida
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incidenter.

Feliciernas hogmod vixte efter denna fram-
gang, och man rustade for ett krig mot Beren-
dien. Under 4ren 344-411 skedde ett otal
invasionsforsok, men felicierna, som #r ett
havsburet folk, trivdes daligt i Erbulasbergen
ochinvasionerna misslyckades. Till havs vann
man dock stora framgangar. Det fjirran Zora-
kin hade ilat till Berendiens undséttning,
men zorakernas flotta var daligt utrustad och
oerfaren vid sjokrigsforing, och felicierna vann
stora framgangar. I sjoslaget vid Selim ar 392
krossades den zorakiska flottan en gang for
alla, och felicierna kunde relativt ostért plun-
dra Zorakins kustlinder. DA fred slts de
bigge linderna emellan ar 394 fick Zorakin
avtrdda sin enda ostliga koloni, 6gruppen
Hakkai. Om feliciernas flotta inte koncentre-
rats till Zorakin s hade emellertid Berendien
ganska litt kunnat intas sjovigen.

Fred sléts mellan Berendien och Felicien ar
411, en fred som inte brutits sedan dess.

Den enda viktigare hindelsen efter det
Berendiska kriget dr den Sombatziska inva-
sionen &r 499 e0. Orsaken var att felicierna
funnit en ny slavmarknad, Sombatze, diir det
fanns gott om oskyddade byar som felicerna
kunde skévla. Sombatzierna samlade en stor
flotta, samtidigt som man sag till att smuggla
invapen till en stor del av de slavar som redan
tagits till Felicien. D4 flottinvasionen slutli-
gen kom och felicierna segervissa seglade ut
for att mota den, inleddes det virsta slavupp-
roret i Feliciens historia. Med flottan och
kungen till havs, kunde slavarna inta och
plundra flera mindre stider pé Pelenos, och
Tyros och Sidon belédgrades i tvd manader.

Samtidigt som huvuddelen av den sombat-
ziska flottan engagerade feliciernas flotta och
langsamt drog sig tillbaka, var det tinkt att
en mindre eskader skulle undsitta slavarna
och anfalla Sidon fran sjésidan. Den feliciske
kungen, Karmos, lyckades dock sikta och til-
lintetgora denna mindre flottstyrka, och d&
den sombatziska huvudflottan jagats #nda
tillbaka till sina hamnar kunde Karmos skicka
hem sina skepp som forstiarkningar till de
belédgrade stéiderna.

Fruktansvirdamassavrittningarblev foljd-
en av det sombatziska kriget. S gott som alla
som deltagit i slavupproret kastades i havet
som offer till Paridon, och Sombatze fick beta-
la ett vildigt krigsskadestdnd. Sedan dess



har Feliciens grannar avhallit sig frdn att Felicien att ta 6ver Kopparhavet. Landet &r
starta nya krig mot felicierna, som dock ska-  éverbefolkat och armén starkare &n pé lénge,
kades rejilt under slavupproret. Ryktentalar  och kungen myser da han ser hur de évriga
dock for nytt krig, eftersom konung Kuthegil kopparhavsmakternabgjer sigoch tvekarinfor
Halvskigg nu anser tiden vara mogen for hans provokationer.

m.lcmNs MILITARA STRUKTUR
' FLOTTAN
(20.000 man i fredstid /50.000 man i krzgstzd — styrs av Kungen och Storamiralen)
1
| |
. | 1
MARINKAREN HAVSKAREN
( 10.000/20.000 — amiral) (10.000/30.000 — amiral)
r P ] FEEEFT 0L P ]
Ll L i L
1/2 Flottiljer ~ 1/3 Flottiljer
(10.000 — underamiral) ~ (10.000 — underamiral) -
1 ]
T —— T —
5 Eskadrar ~ 5 Eskadrar
(2.000 — kommendor) e (2.000 — kommendor) -
| L 1 L
5 Galdrer ‘ ; 5 Galédrer
- (400 — kapten) (400 — kapten)
ARMEN
(2 000 man i fredstid/ 10.000 man i fredstid — styrs av Kungen och Generalen)
- 4 10/50 Karer
(200 — bverste)
10 Plutoner
(20— kapten)
4Vapenlag
(56— lq;tnan.t)
‘ OBS! Streckade ﬂirband ar endast aktwa ikrigstid ‘
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k& cr~y| amle Barvidar var en skicklig lirare, en gammal drrad veteran frén dragh-
N 3j§% M3 krigen pd 80-talet. Vad han inte visste om bagskytte var inte virt att veta, och
K f;ff | s/ilv tyckte jag att jag borjade bli ganska duktig. Min far hade, trots att han
SJaUy Jag Jag oorj oL g RLLE. 2 )

? W9 §jj|bara var en enkel bysmed, blivit utsedd till ledare for vér vért omrddes
NS trupper, och slapp dérfor lira sig bagskjutandets konst.

‘Rakare handled! In med brostet! Ta ett djupt andetag, sikta, och sldpp striangen forsik-
tigt. Ingen brddska, dé& kommer du att missa... Sdja, det ser Ju riktigt bra ut. Det dr det
Jag alltid har sagt, jantor lir sig snabbare dn troga bonddrédngar...” Hans hesa rist och
milda tonfall fick mig att kinna mig som en riktig krigare, och snart skulle det ocksé bli
allvar. Adelsménnens trupper hade redan bréant Harlivun och var p& marsch mot véra
byar. Om, eller rittare sagt nir de kom, skulle vi géra allt for att forsvara oss...

Vi hade trinat vapenlekar i nistan en vecka nu, med var borgmdstare Barvidar som
trdnare. Han var den ende som deltagit i striderna tidigare, som sergeant i den kungliga
armén, men under hans ledning hade traktens befolkning blivit ett hért sammansvetsat
gdng av desperata partisaner mot adelsmdinnens fortryck. Vapen hade smitts, rust-
ningslider garvats, bdgar tiljts och skéldar snickrats. Triningen hade varit intensiv
men givande, men alla var nervésa och ridda infér examen; striderna mot
adelsménnens legohédrar. Det fanns i stort sett bara tvé saker som pekade i var favér; vér
kdnnedom om traktens gomstdillen och limpliga platser for bakhéll; samt legosoldater-
nas utprdglade forakt for oss. De skulle minsann f& se att dven moss kan ryta...

Ett ldngsamt andetag, en sista justering av kroppshéliningen, blicken fixerad pé pi-
lens tankta bdge bort mot tavlan, och jag lit den flyga; mot mélet, mot friheten...

/Y=
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LS e S || Befolkning: minniskor 100%
CETTTR RS CEREVAL Huvudstad: Orkovia(ca1.500)
N Statséverhuvud: Mefimor IV
Styrelseform: feodal monarki

Exportvaror: boskap (avels-
hingstar), hantverk
Importvaror metaller, lyxva-

ror, tyger, slavar

Viilstand: fattigt p. g. a. kriget

Armé: liten men stark kunga-
trogen armé. Iinbordeskri-
get anvinds mest lego-
trupper.

Religion: Fingal dr rikets
skyddsgud. Parbagkulten
ar ocksi stark. Andedyr-
kan forekommer

Ovrigt: for tillfillet pagar ett
inbordeskrig mellan kung-
en och adeln

INLEDNING

I6stra Ereb ligger landet Hynsolge, ett naturskont land splittrat av ett segdraget inbérdeskrig
mellan adeln 4 den ena sidan, kungen och bonderna & den andra.

GEOGRAF

Hynsolge ér ett mycket vackert land enligt de
flesta resenirer och handelsmén som besoker
det. Kusterna vid Kopparhavet ér jimna och
fina och inbjuder till fiske och bad. Tyvérr dr
de inte idealiska for sjofart, men i Sirigon han
man lyckats uppfora en storre hamn, Fervi-
dun. Inlandet upptas till stor del av brukad
jord, trots att terriangen ér lite kullig. Framst
odlas forutom vanliga sddesslag majs och
sockerbetor. Det varma, relativt fuktiga kli-
matet tilldter ocksd ndgra citronodlingar. I
norr dr jorden inte lika bordig. Hir bedrivs
uppfodning och forddling av ridhistar.

Riket grinsarinorr och 6ster mot tva storre
bergskedjor, i vister mot Kopparhavet och i
nordvist mot Landoris skogar. I soder gréan-
sar Hynsolge mot Krun. Landets tretton lin
4r ocksi uppdelade efter naturliga grinser,
framst floder och skogsomréaden.

Att Hynsolge ligger mellan tva bergskedjor
medfor att flera stora floder rinner genom
riket. De flesta dr djupa och breda och ut-
mérkta for flodbatar. Tyvérr &r flodstriander-
na i norr och 6ster vildigt branta och hoga.
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Lingst i 6st finns flera mindre vattenfall.
Floderna ir rika pa fisk och lobuster, ett slags
sma kriftdjur som ser ut som drakar med
knipklor. De flesta av Hynsolges borgar och
stdder ligger i anknytning till vattendragen.

IHynsolge finns tva skogar som ér stora nog
att placeras pa kartan. Lingst at 6ster, mot
Grynnerbergen, ligger Hyllmarskogen. Den
drkind for sina otaliga 4ar och biackar och sitt
rika djurliv. Hjort, hare och skogsfagel jagas
med framgang och utgor en stomme i hynsol-
gernas mathallning. Hir finns ocksé den sill-
synta bickbjérnen.

Den andra skogen, Gormowacs skog, &r
mindre géstvinlig. Trdden vixer tdtt och
undervegetationen dr snirig. P4 vissa hall
vixer den obehagliga stryparrankan (se MB2).
Skogens invanare dr minst sagt skrimman-
de.Forvuxna och folkilskna vildsvin héller till
i skogens utkanter, dir dven den blodtérstiga
tradigeln lever. Rykten gdr om monstruésa
kattdjur som forsvarar skogen mot inkrikta-
re. Folk brukar i allménhet undvika Gormo-
wacs skog.

Trakigt nog har det uppror som skakar
landet dven péverkat den vackra landsbyg-



den. Ménga odlingar och gardar har satts i
brand, skogar skévlats och byar raserats.
Gridevandafloden mellan Pendor och Olakia
dr oversvimmad sedan manga &r. Bada 1i-
nensstorsta stdder harblivit forstérda. Tunga,
svarta rokmoln ligger éver slagfilten. Sprid-
dalik kan patriffas langs vigarnai de oroliga
ldnen. Hynsolge ér inte vad det var under
Fingals tid. Kan det nigonsin bli som forr?

STADER

Varje lin i Hynsolge har en huvudort i anslut-
ning till baronens residens. Storre delen av
dessa huvudorter dr for sma och obetydliga for
att vidare ndmnas. Rikets tre storsta stéider,
Orkovia, Fervidun och Griborg presenteras
nedan. Forst en tabell éver linen och deras
huvudorter:

Baronen har tvingats ansluta sig till rojalisterna.
Borgen #r numera $vertagen av rojalister.
Staden styrs av kung Mefimor IV.

Baronen ir beldgrad av lokala rebeller.

Baronen ér belégrad av lokala rebeller.
Hamnstad. Sirigon ligger i krig med kungen.
Politisk fristad sedan 538 eO

Under Abrahim Stenklos styre tills vidare.
Baronen har tvingats till fredspakt med Nya Armén.
Under Abrahim Stenklos styre tills vidare.

Styrt av Abrahim Stenklo, ny baron av Ansorvia.
Staden spolades bort &r 597.

Lan Huvudort Invanare* Politiskt lige
Baldor Olséhem ca 300
Kunhaga Thamborg ca 500
Hamellien Orkovia ca 1.500
Jamarund Sabarun ca 400
Varpodia  Bolbosa ca 300
Sirigon Fervidun  ca 3.000
Brangoria Graborg cal1l.250
Mergilia  Bedorum  ca 500
Metipov Orlangin ca 250
Galdinor  Arbine ca 300
Ansorvia  Kandor ca 600
Pendor Wolkor 0
Olakia Bemir 0

*: Antal invanare i staden, givetvis

ORKOVIA

Staden &r enligt gammal barbarisk sed byggd
pa platsen for en stor militéir seger. Hir bese-
grade Fingal Gorrond blodsalven Korumil
Gormowacs orcharmé for nira 500 &r sedan.
Sedan dess har Fingals #ttlingar statt for
stadens styre. Den nuvarande regenten, kung
Mefimor IV, har dock under radande omstin-
digheter temporirt 6verlatit en del av makten
till ett kungatroget rad bestidende av 20 kip-
mén och prister. Stadens fi adelsmén har
inget inflytande.

Invénarna utgors till stérre delen av han-
delsméin och hantverkare. De tillhér uteslu-
tande Fingalkulten och &r lojala mot sin gode
kung. Parbagkulten har fitt ett mycket svagt
grepp over Orkovia.

Orkovia lever pd handel med andra lin,
framst Sirigon. P. g. a. inbérdeskriget som nu
rasar har dérfor stadens ekonomi forsvagats
fatalt. Skatterna har hojts och kriminaliteten
okat. Allméint anser man dock att det &dr virt
det: "Rikets enande dr viktigare én den indivi-
duella vilférden.”

Vanligtvis patrullerar den kungliga vakten
pa Orkovias gator, men under krigstid skoter
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Staden spolades bort &r 597.

stadsborna sjilva bevakningen. Ett medbor-
gargarde, godkiint av kungens rad, lett av ett
par av Fingalkultens tempelriddare har till
uppgift att skéta arresteringar och utdelning
av straff.

Orkovia dr byggt inom en cirkulér skydds-
mur. P4 grund av femhundra ars expansion
har man dock tvingats riva vissa mursektio-
ner. I stadens centrum ligger kungafamiljens
residens och Fingaltemplet. De omgivande
kvarteren 4r pampiga och storslagna. Gator-
na dr belagda med marmor fran ett dagbrott
inorra Kunhaga, alla hus har fonster av glas
och vissa ytterviggar 4r prydda med mosaik.
Hér bor stadens formégna invanare. De yttre
stadsdelarna bebos av hantverkare och han-
delsmén. Inuti staden finns inget slumomra-
de.

Omgivningen runt Orkovia bestar av jamn
jordbruksbygd. Nagon kilometer norr om
staden finns den 60 meter héga Orchknélen.
Det ségs att Fingal efter kriget mot Korumil
hér 14t stapla alla fallna orchkroppar till ett
jéttelikt bal som brann i dtta dagar. Nume-
ra tjinar kullen som avrittningsplats men
undviks i méjligaste méan.



FERVIDUN

Gordil Mauroc grundade Fervidun ar 412 fO
Under nagra 3r tjinade staden som Hynsol-
ges huvudstad, men nér kungen mordades
och en oligarki uppstod stannade utveckling-
en av. Numera styrs Fervidun av Sirigons
baronitt, och adeln har stort inflytande i
stadens politik. Fervidun 4r ocksd Angusia-
kultens hogséte.

Detta dr Hynsolges enda riktiga hamn—och
handelstad. Fervidun dr ddrmed ocksa lan-
dets framsta link med utlandet. Detta utnyt-
tjar Sirigons feodaladel till sin fordel. Andra
lin far betala hoga avgifter for att fa tillgdng
till hamnen, och i samband med kriget mot
Hamellien harrojalister viigrats tilltrédde. Tack
vare Fervidun har Sirigon fatt ett stort éver-
tag vad giller inhyrda legosoldater.

Ferviduns stadsvakt utgérs av Angusiaor-
dens Rittskipare. Rittssystemet bygger pa
Angusias ldra om samhillsskikt. Adeln fra-
mjas i ménga avseenden medan underklas-
sen far lida. P. g. a. detta har klyftan mellan
de sociala skikten vidgats. De rika blir rikare
och de fattiga fattigare. I staden finns ett stort
slumdistrikt.

GRABORG

Ursprungligen var Graborg Brangorias hu-
vudort. I centrum ldg en fistning, och staden
skyddades fran tre hall av en stadsmur. Av
olika anledningar lit Djauruc Riikov, dava-
rande baron av Brangoria, ar 538 staden kdpa
sig fri. Ett kontrakt upprittades, didr Graborg
skulle vara politiskt neutralt 1100 &r. Pa kort
tid har staden expanderat till nira femdub-
blat invdnarantal, mycket pa grund av dess
politiska frihet.

Graborgs huvudniring dr hantverk. Vem i
ostra Ereb hart. ex. inte hort talas om Méster
Guldorfs silversmycken (silvret far emellertid
importeras) eller Méster Klack-Soerens fot-
beklddnader eller handgjorda leksaker. P&
senare tid har man haft problem med kommu-
nikationer och transporter, sa stadens ekono-
mi gér tillfalligt bakat.

Staden styrs av ett rad pa ett tiotal perso-
ner. Man gér efter Hamelliens lagar, somman
anser vara rittvisa. Ett femtiotal unga min
tjainstgér som vakter, och ett av den gamla
fastningens torn anvinds som fingelse. Fing-
elsestraff &r dock ganska ovanliga; béter och
straffarbete anses gagna landet mera.

43

HYNSOLGERNA

Den typiske hynsolgen &r kort, 165-170 cm,
lite mager och har stora fotter. De har litt
solbrind hud och svart eller mérkbrunt har.
Minnen har 1angt har, ofta flidtat i en hists-
vans, och stora slokmustascher. (Stadsbor och
adelsmén brukar klippa sitt har kortare.)
Kvinnorna brukar knyta sitt har i en knut i
nacken. Ett annat typiskt kinnetecken for
hynsolgerna ér deras kraftiga kindknotor.

P& landsbygden bir man sina arbetsklédder
till vardags. Det brukar réra sig om starka,
taliga, men inte alltfor varma, kldder. Manga
biar sandaler pa fotterna och slokhattar pa
huvudet. De flesta kldder &r ljusa och luftiga
for att lindra den stundtals starka hettan.

Hogtidskldderna d&r mycket mer strama och
formella. Den traditionella hynsolgiska hog-
tidsdrikten bestar av en s. k. tuxan, en svart
kostym med kort jacka och ett mycket brett
rott sidenband i midjan. Den kvinnliga mot-
svarigheten ir en vit eller rod kldnning med
massor av volumdsa underkjolar.

DET HYNSOLGISKA

TEMPERAMENTET

Igrund och botten #r hynsolgerna fortfarande
barbarer, dven om de sedan Fingals tid har
tillhort en civilisation. Hynsolgerna &r kinda
for sitt heta temperament. De 4r snabba att ta
till vapen nér de blir provocerade, och de har
ocksa behéllit manga traditioner fran tiden
fore Krunska kriget. Fortfarande méste unga
mén genomgd mandomsprov for att bli accep-
terade som karlar. De far lidra sig att rida, att
hantera de traditionella vapnen: spjutet,
kastspjutet, kortbdgen och bolan, att slass
med bara hinderna och att jaga vilt.

SPRAK

Ursprungligen talade hynsolgernaprangi, ett
barbarsprak som dr uppbyggt lika mycket pa
gester som pa ord. Det har dock mer eller
mindre fallit ur hynsolgernas kultur, och
numera brukas det uteslutande i de mest
isoleradebyarna. Prangi haringet skriftsprak.

Det sprak som talas mesti Hynsolge 4r hyn-
solgiska, en jorisk dialekt som &r nirbeslik-
tad med zorakiska och kardiska. P4 landsbyg-
denforekommer vissa sdregna dialekter, samt
sidregna blandningar mellan prangi och and-
ra sprak.



VIDSKEPELSE

P4 landsbygden 4r man mycket vidskeplig.
For att skydda sig och sin familj mot ondska
slar bonderna in jarnspikar ovanfor dérren.
Man féljer blint sin guds regler for att inte dra
olycka 6ver sig. Man garinte ut efter morkrets
inbrott nér ménen &r full och man bér sméa
ortpasar runt halsen for att skydda sig mot
spoken och gastar. I byarna sprids historier,
rykten och sagor snabbt, och dessa forvrings
till oigenkénnlighet. Man kan ofta inte skilja
pé fantasi och verklighet. Framlingar betrak-
tas med misstinksamhet, och man undviker
6delagda gardar. Det har héint mer én en gang
att folket lynchat personer de misstinkt for
utdvande av hixeri eller 4nnu virre, dyrkan
av Julsuian.

skvéder ses 6verallt som ett mycket daligt
tecken, och den minniska som vistas utom-
hus d& askan gir misstinks omedelbart for
att vara trollkunnig eller Julsuian-dyrkare.
De personer som inte kan séka skydd inom-
hus da ett dskvider utbyter, kastar sig skréck-
slagna till marken och ber tills 4skan passe-
rat. Ett hus som tréffas av blixten byggs
aldrig upp igen.

UPPRORET

Tack vare Upproret far nu hynsolgerna utlopp
for sina sedan linge samlade aggressioner.
Antligen far de tahimnd pa de grymma adels-
méinnen som plagat folket sedan generationer
tillbaka. Manga &r redo att ge upp det lilla de
har for Upproret och dess idéer. Gamla gub-
bar dammar av sina spjut och unga flickor tar
snabblektioner i bagskytte. Folk gar verkli-
genin for att vinna kampen mot feodaladeln.
Att kungen &r pé folkets sida har stor mora-
lisk betydelse. Agila Dubbelhand fungerar
som martyr och fir 4ven han en samlande
funktion.

POLITIK

Det under tvdhundra &r s starka kungads-
met har successivt forlorat makt till feodala-
deln. Kungen ér fortfarande Hynsolges offi-
ciella regent, men hans makt #r begrinsad till
hans egetlin, Hamellien. Han har dir lagstif-
tande och démande makt, ritt att utse hogre
tjdnsteméin och ledningen avmilitiren. Skatt-
skrivningen har han éverlatit it ett rad pa 20
lirda mén (valda av de bofasta invanarna i
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Orkovia). I Hamellien har adeln mycket be-
grénsade férmaner . Kungens enda inflytan-
dei6vriga ldn drritten att utse en nylinsher-
re OM nigon av de nuvarande skulle d6 barn-
16s, vilket inte ér s3 vanligt. Hamelliens ritt-
system &r réttvist men stréngt (6ga for oga
och tand for tand).

Vart och ett av de évriga tolv ldnen styrs av
en feodal lidnsherre som utévar total makt
over sitt folk (inklusive skattskrivningen,
vilken tenderar att bli ganska hard). Feodala-
delskapet i Hynsolge ér #rftligt. Enligt tradi-
tionen ska den #ldste sonen irva titeln. Om
arvtagaren &r for ung, skall tronen forvaltas
av dennes dldsta slikting, tills arvingen natt
myndig alder (16 ar).

Sedan gammalt har manga av Hynsolges
adelsslikterbetraktat underklassen soml4gre
varelser ochbehandlat dem direfter. De adels-
méin som protesterat mot detta maktmiss-
bruk har blivit utstétta och tvingats till eko-
nomisk ruin av de mer konservativa. Till slut
borjar dven de folkligaste adelsménnen bedri-
va en hérdare politik for att ridda sitt eget
skinn. Somliga l4nsherrar ir dock hardare &n
andra. I Brangoria, Mergilia och Ansorvia har
befolkningen varit livegen sedan &r 381 eO
Ett for alla parter utmattande inbsrdeskrig
har rasat sedan bérjan av 600-talet.

ADELN

Hynsolges ldnsherrar bir titeln baron eller
friherre. Under sig har de ett tiotal markiser,
vilkas uppgift dr att driva in skatter och bidra
med krigare. Markiserna har i sin tur ocksa
réitt att dubba ett antal riddare. Vanligtvis ror
det sig om ett ensiffrigt antal (baronerna sjilv
forfogar 6ver max ett dussin riddare). I krigs-
tid ska markiserna bista baronen med solda-
ter.

BORGARNA

Eftersom Hynsolges feodala samhiillsskick ér
starkt har landets f4 borgare mycket begrin-
sade rattigheter. Avgréansat borgerskap finns
endast i Orkovia och mgjligen Graborg, och
bestar av lidrda, kopmén, advokater och intel-
lektuella, skickliga hantverkare. Borgarna
stéder Upprorets idéer, men allt fler borjar
anse, att ett uppror kan ske utan att spilla
blod, allt enligt forfattaren Egilor Fjaderpen-
nas bok "Den tysta revolutionen”.



PRASTERSKAPET
Religionens inflytande i Hynsolges politik
varierar stort fran kult till kult och fran lin
till 14n. Fingalkulten bestar uteslutande av
kungatrogna rojalister, vilket goér kulten
impopulédrbland makthavarna och adelsmin-
nen i de 6vriga ldnen. Angusias anhingare
ddremot &r positivt instillda till den feodala
adeln och far ocksid ekonomiskt stod fran
lansherrarna. Dessutom brukar flerabaroner
radfraga och anlita Angusias Justicier i juri-
diska och administrativa fragor. Specielltide
nordligare ldnen och i Sirigon har Angusiaor-
den stort inflytande.

Anhingarna av Samyyd, Grilovana och
Reogil bestar framst av enkelt folk, som sedan
lange dignar under adelns han, plagor och
hoga skatter. De soker sig dérfor till rojali-
sterna, trots att gudarnai grund och botten &r
neutrala.

Julsuians kultister undviker vanligen det
politiska livet, men eftersom civilisationen
stoter ut dem dr manga anarkister. Julsuians
kult &r stor i Olakia och sédra Pendor efter
oversvimningskatastrofen i slutet pa forra
seklet.

Ovriga urgudakulter forhaller sig oparti-
ska i politiska diskussioner. De utévar sin
verksamhet i Hynsolge utan paverkan fran
makthavarna.

DET POLITISKA LAGET NU

Under rddande omstéindigheter litar folk mer
pa sitt eget svird dn politiker. Upproret har
nu rasat i nira ett decennium, och man tror
att det borjar lida mot sitt slut. Kung Mefimor
IV har med sin hir kuvat Baldor och Kunhaga
och utsett ndgra kungatrogna adelsmin att
forvalta ldnen, tills kriget dr over. Sirigons
formogne friherre, Anargel Stahlkinga, har
hyrt in orchiska och feliciska legosoldater och
haller kungens styrkor pa avstdnd med sina
kastmaskiner.

Abrahim Stenklo leder sina styrkor fran
slottet i Ansorvia. Mergilia har nyss blivit
besegrat, och fred rdderi Galdinor och Pendor
(dven om oorganiserade rovarband hérskar i
Pendors sodra, katastrofdrabbade delar). Dock
har den Nya Armén forsvagats till den grad,
att man for tillfillet vintar pa inhyrda lego-
soldater fran utlandet. Brangoria drbelégrat,
och den avvaktande Nya Armén befinner sig
i de ostliga grinstrakterna. Allt pekar pa att
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Abrahim snart kommer att anfalla Brango-
rias ldnsherre, baron Rigurt Riikov.

EFTER UPPRORELT...

Kommer da Upproret att lyckas? Antagligen,
men héndelseforloppet &r helt upp till SL.
Trots att rojalisterna och den Nya Armén
hittills har vunnit stora segrar, &r de bada
styrkornainte féorenade, ochkommunikations-
mojligheterna mellan Abrahim och kungen ér
ritt begridnsade. De tva starkaste motstan-
darna aterstarfortfarande att besegra: Brang-
oria och Sirigon. I Sirigon ligger dessutom
Fervidun, Hynsolges enda hamnstad, vilket
ger ldnet stora mojligheter att importera fler
legoknektar. Andock ér kungens styrkor stor-
re och méiktigare, och har verkligen oddsen pa
sin sida.

Om feodaladeln mot férmodan skulle vinna
inbérdeskriget, kommer kungen att forlora
aterstoden av sin makt. Hynsolge kommer att
splittras i sm4, sjdlvstidndiga stater och ter-
rorn kommer att 6ka. Upprorets ledare lever
da ett mycket farligt liv. Uppsparning och
avrittning hotar.

Skulle rojalisterna vinna atertar kungen
den lagstiftande makten och ledningen av
militidren i helalandet. Han avskaffar adelns
arvsrdtt, och tilldelar Upprorets storsta
kidmpar poster som linsherrar i de lediga
ldnen. Detta 4r en suverin chans fér RPna att
skaffa sig dra och berémmelse.

MILITARMAKT

Kungens styrkor dr ledda av hans sju genera-
ler (Mactubve). De utgors friamst av Fingal-
trogna infanterister, men ocksi av atskilliga
kavallerister.

Defeodala trupperna varierar mycket. Siri-
gons armé bestar till stérre delen av legotrup-
per, framst orcher och felicier, vilka girna
anvidnder kastmaskiner. Brangorias trupper
utgors uteslutande av ménniskor.

Den Nya Armén, ledd av Abrahim Stenklo,
bestar av bonder och annat enkelt folk. De ér
utrustade med allt ifrdn hogafflar till riktiga
vapen. De flesta 4r infanterister.

RELIGIONER

I Hynsolge finns tva huvudsakliga religioner;
Fingalkulten och dyrkan av parbagerna —en
gudafamilj med flera medlemmar.



FINGALKULTEN

Hynsolges officiella skyddsgud ér den deifie-
rade hjilten Fingal Orchnackare (se Histo-
ria). Han representerar militir styrka och
Hynsolges enande, varfor han ér speciellt
populér bland rojalisterna.

Fingal avbildas som en 14ng, muskulés och
skéggig man iklddd ringbrynja. Han &r be-
viapnad med ett enormt slagsvird. Ofta sitter
han pa en jittelik svart hingst, #ven den
utrustad med ringbrynja. En mosaikvigg i
Fingaltemplet i Orkovia berittar om gudens
bedrifter som dédlig.

Kultens symbol &r en sjuuddad, gul stjéirna
P4 morkbla bakgrund. Den syftar pa Fingals
stjirna som uppenbarade sig pa natthimlen i
samband med hans déd hosten ar 142 eO.

Anhingare av Fingals ldra brukar vara
emot feodalism. De anser att den #rftliga
feodaladeln har fatt alldeles for stor makt,
vilket leder till rikets splittring. Kultens
préaster och tempelriddare &r skolade i bade
vapen— och lirdomsfirdigheter (som yrkena
Lérd Man respektive Riddare). Vid initiering-
en far de svira att alltid lyda order fran
6verordnade inom kulten, att arbeta for att
motverka splittringar inom riket och att al-
drig fly frén strid mot svartfolk.

PARBAGERNA

En kult som &r betydligt dldre (Orkovias teo-
loger har sparat den till ca 900 fO) och har fatt
ett starkare fiiste i stora delar av Hynsolge ar
dyrkan av Parbagerna — Urgudarna. Se
sédgnen om virldens skapande i Spelarboken
for en noggrannare uppfattning om religio-
nens virldsbild. Parbagerna har vunnit flest
anhingare pé landsbygden, dér befolkningen
dr vidskepligare #n i stéiderna.

Parbagernas lidrjungar dyrkar vanligtvis
bara en av gudarna, men ér vil medveten om
de ovriga gudarnas existens och visar sven
dem virdnad (utom méjligen Julsuian). Det
ér vanligt att medlemmar i samma familj
dyrkarolika gudar. Manga bér sin guds symbol
broderad p4 kldderna, som ett smycke eller
ibland tatuerad p& kroppen. De vidskepliga
hynsolgerna brukar hélla sig till sin guds
restriktioner, om inte annat sa for sikerhets
skull.

Parbagerna ér en gudafamilj med nio med-
lemmar. Familjens éverhuvuden #r Anyak,
Ljusgivaren, och hans maka Angusia, Portar-
nas Viktarinna. Slikttriddet nedan visar
gudarnas familjeband.

Anyak Angusia

1
l . ‘ |
Ulvar Grilovana ~ Samyyd Reogil
: L

Bolgove Bolthar

3 — e
dJulusian
ANYAK — LJUSGIVAREN ANGUSIA — PORTARNAS VAKTARINNA

Anyak ar ljusets gud och har sitt starkaste
faste i ostra Hynsolge. Han ir god vin med
solen och salamandrarna i séder, och associe-
ras darfor ocksé till elementet eld och dess
vérme. Anyaks symbol ér en gul sol med fyra
ladnga solstrélar.

Ljusgivarens tempel dr ofta byggda i vit
marmor. I det runda bénerummets centrum
brinner en evig eld. Anyaks prister klir sig i
vita tunikor med symbolen broderad pa ryg-
gen. De bir aldrig huvudbonader.
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Angusia, Anyaks maka, #r visdomens och
rattvisans gudinna. Dessutom ségs hon vakta
portarna till Bolgoves tysta salar, ddrav hen-
nes tillnamn, Portarnas Viktarinna. Hennes
symbol &r en gyllene nyckel p4 en svart hexa-
gon.

Visdomsgudinnans stérsta tempel, Pervus-
ib-Angusia, 4r centrum for den feodalvinliga
Angusiaorden. Den &r uppdelad i tre grupper.
Den forsta, nologerna, dgnar sig at studier och
forvaltning av templet. Nagot fler &r justicer-



na, som frimst koncentrerar sig pa hogre
juridik. Den tredje, rdttskiparna,bestar avett
femtiotal riddare vilkas uppgift 4r att spara
och finga brottslingar.

Medlemmar av Angusiakulten far bruka
véld, men gér detiallménhet aldrig utan goda
skil. De ir ofta fanatiska vad giller rattvisa
ochuppritthillande av det feodala statsskick-
et. De anser att adeln har fatt sin stéllning av
Angusia sjilv och ddrmed &r mer vird #n
underklassen och har ritt till fler forméner
och rittigheter.

ULVAR — MORKLAGGAREN
Morkerguden Ulvar dr pa intet sdtt osams
med sin far Anyak. Deb&da gudarna komplet-
terar varandra och har delat pa dygnets tim-
mar. Ulvar forknippas ocksd med méanen och
nattens kyla. Hans innebérd dr mattligt po-
pulér, och hans kult ar liten och uppspédd.
Manga bonder vill dock halla sig vil dven med
morkrets makter och har dirfor hans symbol,
en fullmane, upphingd ovanfor séingarna.

Det finns inga tempel tillignade Ulvar.
Ceremonier sker utomhus nattetid nér him-
len 4r molnfri och Luna syns tydligt.

GRILOVANA — KALLORNAS DROTINING
Grilovana, Urfidernas yngsta dotter och
Ulvars maka, dr Parbagernas vidergudinna.
Hon vakar 6ver rinnande vatten, himlen och
deras invanare. Enligt séignen &r Grilovana
stindigt omgiven av faglar. Hennes symbol &r
en vit duva mot ljusbla bakgrund.

Killornas Drottning &r populir hos animi-
ster, jordbrukare och fiskare. Hon har inga
tempel och inte heller nigot pristerskap. Att
hennes anhéngare tillber henne négra minu-
ter varje dag ricker for att hon ska bli nojd.

SAMYYD — ANGARNAS HARSKARINNA
Fruktbarhetsgudinnan Samyyd har vunnit
stor popularitet i hela Hynsolge. I varje by
finns ett litet tempel dér folk, sdrskilt bonder,
offrar ndgra griodor varje manadsskifte for att
vinna hennes gunst och fi en storre skord.
Hennes symbol ér cirkeln, vilken symbolise-
rar den eviga panyttfédelsen. Pristinnorna
dgnar sig at vilgorenhet och fattigvard.

REOGIL — BESTARNAS HERRE
Enligt myten 4r Reogil skogens och de vilda
djurens gud. Han skyddar skogen och dess
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invinare samt dven de som arbetar dir. Ingen
av Reogils tjinare dodar ett vilt djur for nojes
skull, och d& det sker av nodvindighet offras
alltid djurets hjirta till Reogil. Skogsgudens
symbol dr ett hjorthuvud, och kultens prister
bér ofta en hjdlm med hjorthorn. Reogils till-
bedjare bir i allménhet aldrig metallrust-
ningar.

BOLGOVE — TYSTNADENS MASTARINNA
Mindre populir, men dock inte ond, &r Bolgo-
ve; somnens, drémmens, tystnadens, mysti-
kens och dédens gudinna. Hon &r Ulvars och
Grilovanas enda dotter. Vad man vet har hon
ingen symbol, men pristinnornas favoritfirg
4r vanligen svart. Manga pristinnor behér-
skar Spiritism och Illusionism.

BOLTHAR — YXBARAREN

Samyyds och Reogils son &r krigsguden Bolt-
har. Hans ldrjungar, vanligtvis vapenfora
min, ser styrka, disciplin och vapenskicklig-
het som de viktigaste egenskaperna. De he-
drar sin gud genom att skaffa sig ett rykte som
dugliga krigare. Bolthars favoritvapen é&r
tvdhandsyxan, och varken han eller kultens
medlemmar birndnsin metallrustningistrid.
Krigsgudens symbol ér en stiliserad tvidhands-
yxa. Boltharkultens 6verhuvuden bér liknan-
de yxor, men bara i ceremoniellt syfte. De &r
for otympliga for att anvéindas som vapen.

JULSUIAN — LATTSINNETS SLAV
Urgudafamiljens svarta far, Julsuian, star for
det kaotiska sinnet, droger, alkohol, ldttja och
kottsliga lustar (d4ven avvikande sidana).
Somliga menar att han fallit offer for sin egen
vilja och han kallas darfor "Littsinnets slav”.
Hans kult accepteras normalt inte av allmén-
heten, s hans tillbedjare dyrkar honom i
hemlighet. Iundre virlden dr hans kult storst.
Mainga prostituerade, smugglare, droghand-
lare och missbrukare tillber Julsuian och bir
ofta hans symbol, tvd ihopkopplade ringar
med en intriadd pil, tatuerade pa kroppen.

STJARNLARAN

Mustansir Omurtaag borjade predika Stjarn-
laran 4r 421. Egentligt fiste har den bara fatt
bland adeln i Brangoria och Mergilia. Sekten
dyrkar inte direkt nigon gud utan istillet
universum och himlakropparna. Man intres-
serar sig ocksa for magi, spdkonst, alkemi,



astrologi och andra ockulta vetenskaper.
Stjérnliran &r ett hemligt sillskap och oini-
tierade kédnner blott till namnet. Sekten &r
uppdelat i fyra olika cirklar: yttersta, andra,
tredje cirkeln och fokalcirkeln. Dessa ér i sin
tur uppdelade i olika ranger:

Yttersta cirkeln Tredje cirkeln
1. Lekmén 1. SpAmén

2. Astrologer

3. Alkemister
Andra cirkeln Fokalcirkeln
1. Noviser 1. Spiritisterna
2. Lirjungar 2. Nekromantikerna
3. Veteraner 3. Onaabys tjénare

Yttersta cirkeln bestdr av helt oinitierade
medlemmar. De utgér 85% av sekten, och star
for stor del avinkomsterna, framst personliga
bidrag. Den andra cirkeln, 10% av medlem-
marna, dr hjarntvittade kultister, som blint
foljer sina 6verordnades order. Tredje cirkeln,
3% av sekten, utgors av ockulta vetenskaps-
mén med vissa kunskaper i astrologi. Dessa,
tillsammans med fokalcirkelns medlemmar,
dr de enda som kinner till sektens sanna
natur. Fokalcirkeln bestar av sektens ledare.
De ér alla skolade i olika sorters magi, framst
spiritism och nekromanti. Hogst star Onaa-
bys tjanare, sektens "6versteprist”. Han ly-
derParikilasdirektaorder. Yttersta och Andra
cirkeln vet ingenting om de inre cirklarna,
inte ens titlarna eller namnen p4 de berérda.

Sekten ligger bakom kidnappningarna av
Parikilas offer. Nattetid fors de med vagn fran
Graborg till slottet, diar de mottages av Pari-
kilas tjdnare.

HYNSOLGES SHAMANER

Annu #ldre &n Parbagerkulten ér shamanis-
men. Hynsolgernas forfider var av barbar-
hérkomst och levde i stamsambhillen diir sha-
manen, stammens medicinman, hade en bety-
dande roll. An i dag lever shamanerna kvar,
dven om antalet har minskat fatalt. Nagra ér
isolerade eremiter, nigra har flyttat till sti-
derna och lever pa att &kalla andar infor
publik, men de flesta har flyttat till Olakia,
dér de olika révarbanden aterinfort stamsam-
hillet och aterupptagit sina forfiders ande-
dyrkan.
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HISTORIA

1350 fO (ca) Efter Kruns seger 6ver dviirgar-
na i Grynnerbergen skénks landet Hynsolge
till nigra allierade barbarstammar. Hynsol-
gerna upptréder till en borjan fredligt, men
runt 1100 fO blir spinningen stor mellan
Hynsolge och Krun.

1080 Krunska kriget bryter ut. Till Hynsol-
ge ansluter sig barbarerna fran Nargus sko-
gar och nigra miktiga Efarostammar.

1065 Hynsolgerna besegrar Krun vid Gri-
vela. Hiar grundas deras nya rikes huvudstad.
Kejsardomet Jorpagna uppstar.

1065-1000(ca) Efaros odisciplinerade trup-
per skévlar Sombatze.

1020 En miktig hévding i Efaro kriver
Hynsolge pa det guld han anser sig ha fortja-
nat under kriget mot Krun. Hynsolgerna
véagrar betala varvid Efaro gar till anfall och
forlorar. Efter ett par ars stridigheter har alla
storre stammar i Efaro splittrats.

900 (ca) Kejsardomet Jorpagnas vildrilla-
de arméer erévrar Hynsolge, men later hyn-
solgerna skéta sig sjdlva i ganska stor ut-
strackning. Den enda storre skillnaden frén
tidigare #r att skatteintikterna forsvinner
vésterut, till Jorpagna. Hynsolgerna drabbas
av fattigdom och manga férslavas, medan den
joriska overklassen lever i 6verflod. Jori bli
allmént sprik och kulturen blomstrar bland
overklassen.

800 (ca) Jorpagnas arméer tigar vidare
osterut och ldgger under sig provinsen Lasu-
typ (Nidland). Lasutyp gors till en underpro-
vins till Hynsolge.

750 (ca) Nomader fradn Akrogal anfaller
Krun med hjilp av sina bevingade riddjur,
hippogrifer. Hynsolges ledare anar vad som
komma skall och liter ggmma sina enorma
skatter, frimst byten fran krigen mot Krun
och Efaro.

750-600 De akrogaliska nomaderna terro-
riserar Hynsolge och driver bort jorerna fran
flera strategiskt viktiga platser.

599 Den tredje konfluxen. Sent p& somma-
ren slar en tresvansad komet ner i Hynsolge.
Senare har krunska astrologer spekulerat i
mojligheten att den hédrstammar fran den
réda ménen, Raukhra, som vid denna tid-
punkt d&r mycket nira Altor.

599 Centrala Hynsolge drabbas av pest.
Man skyller detta pa "Helvetesstjirnan” som



damp ner under konfluxen. En femtedel av
befolkningen dor. Lika manga flyr fran riket.
Tva irsenare forsvinner sjukdomen lika pl6ts-
ligt som den kom.

412 Gordil Mauroc, en framgangsrik kriga-
re frin norra Hynsolge, trdder fram och f6rss-
ker enariket. Efter tre 4r har en stark monar-
kiutvecklats, mycket p. g. a. Gordils retoriska
formaga. Sjdlv blir han kung och mycket
populir bland huvuddelen av befolkningen.
Han grundar huvudstaden Fervidun efter tva
ar som regent.

402 En grupp konspiratérer, dédribland
Pirow Mauroc, Gordils yngre bror, mérdar
honom. Efter detta bildas ett oligarki som
dock uppléses efter ndgra ar p. g. a. splittring-
ar mellan makthavarna.

375 En stor grupp dvirgar fran Grynneber-
gen tagar norrut mot Cereval, men drivs till-
baka av trollen och deras legoarméer av svart-
folk. Omradet blir kint som 'Dvirgastupan’.

400 fO-100 €O (ca) Den begynnande civil-
isationen faller snart sénder. Flera andedyr-
kande stamsamhaillen utvecklas. P4 flera hall
rdder mindre stamkrig och fejder. Endast
trakten kring Fervidun kan betecknas som
civiliserad.

50 e0-100 €O (ca) Svartfolkstammar ter-
roriserar norra Hynsolge, och i slutet av ar-
hundradet marscherar en stérre orcharmé
ledd av blodsalven Korumil Gormowac in i
riket.

124 Efter stora nederlag fran Hynsolges
sida, krossas dock till slut orcharmén full-
sténdigt av 4dlingen Fingal Gorrond och hans
krigare fran sodra Hynsolge. Det sidgs att
Korumil sjilv lyckas undkomma och fly till en
stor skog mitt i Hynsolge. Skogen kommer
senare att kallas Gormowacs skog. Gorrond
far tillnamnet Orchnackare. Han hyllas som
rikets stérsta hjilte och utses till Hynsolges
kung. Isin tur viljer han efter zorakisk modell
tolv vasaller som tilldelas varsin forldning.

127 Fingal Orchnackare grundarrikets nya
huvudstad vid platsen for Korumils sista slag
i Hamellien, som far en speciell stillning som
kungens personliga ldn. Staden fir namnet
Orkovia.

139 Provinsen Lasutyp, som varit 'sjalvsty-
rande’ sedan Jorpagnas fall (egentligen har
detinte funnits nigot styre alls), inforlivas pa
egen begidran med Hynsolge. Provisen behal-
ler dock sjélstyre i stor utstridckning.
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142 En senhéstnatt dor den barnlése kung-
en av lunginflammation. Elias den Vidreste,
en astrolog frdn norra Hynsolge, uppticker
samma natt en ny stjirna pad himlavalvet.
Efter ett par ars livlig diskussion mellan ri-
kets ledande teologer, deifieras Fingal och
blir Hynsolges skyddsgud. En kusinson till
Fingal utses till kung.

312 Den oduglige konungen Tanbul, som
dven han dr av Fingals slidkt, om &n ej i rakt
nedstigande led, forlorar, bland annat p. g. a.
korrumperade radgivare, en stor del av sin
makt till adeln. Detta missgynnar &ven de
6vriga stdnden. Folket dignar under skatter,
orittvisor och grymt fortryck.

375 Med hjilp av en trupp dvirgar fran
Grynnerbergen sétter folket i 6stlénen Ansor-
via och Mergilia igdng ett uppror. Till en
borjan blir detta framgangsrikt. Ansorvias
lansherre fordrivs. Mergilias ldnsherre be-
finnr sig i ett prekirt ldge, ndr han pa hosten
ar 381 far hjilp fran grannlinens vasaller.
Folkets uppror har slagits ner. Upprorsledar-
na avrittas och hundratals déms till livstids
straffarbete. Mergilias, Ansorvias och Brang-
orias bonder idr nu mer eller mindre livegna.

418 Kungen, Assan II Radomir, tvingas
avstd dnnu mer av sin makt. En maérklig
utveckling inleds, dir kungen tidvis lierar sig
med folket och mot sina egna vasaller.

419 Dvirgarnas marsch. Ett stort antal
dvirgar frdn Grynnerbergen tagar norrut mot
Cereval, ditde lockats av forekomsten avbl. a.
ménsilver. Efter patryckningar fran Cerevals
storméin tvingas hynsolgerna stoppa dvirgar-
nas marsch pa slitten. Mindre stridigheter
uppstar, vilket leder till stora protester bland
Hynsolges handelsmin, som mycket ogédrna
vill bli ovinner med dvidrgarna. Kungens
stillning férsvagas ytterligare.

421 Mustansir Omurtaag, riadgivare till
baron Aurolf Jirnnive av Brangoria, far en
vision och bérjar predika en ny guds filosofi.
Den nya religionen kommer att kallas Stjérn-
laran. Dess anhingare, framst adelsmin,
ldgger stor vikt vid astronomisk och astrolo-
gisk forskning.

425 Flera unga adelsmin fran centrala
Hynsolge rapporteras ha férsvunnit.

426-427 En feberepidemi utbryteri Brang-
oria. For att forhindra fortsatt spridning iso-
lerar man omradet. Niar sjukdomen #inda
sprider sig, beslutar sig linsherren for rening



genom eld. Den tunga desinficerande réken
fran de berérda byarna vilar tung éver stora
delar av Brangoria. Ryktet om den minst sagt
radikala och grymma atgirden nar langt
utanfor ldnsgrinserna.

430-550 (ca) Den feodala adelns maktuts-
vande pé folket bérjar nu nirma sig terro-
rism. Missndjet 6kar, men man vagar inte ge
sig i kast med 6verheten. Innehav av vapen
eller annat som kan hota adelns fortsatta
dominansbestraffashart. Rykten garatt vissa
adelsmén égnar sig &t svart magi. Folk for-
svinner regelbundet fran centrala Hynsolge.

468 Den ostliga provinsen Lasutyp faller
under Vicotnik Arkemagikerns styre och blir
Nidland (se beskrivningen av detta land).

538 Brangorias Léansherre, Djauruc Rii-
kov, lider av pengabrist och gir med pa att
lata en liten stad, Graborg, kopa sig fri. Sta-
den vixer dock med &ren. Enligt képekon-
traktet, som gilleri hundra r, fir inte nigon
av ldnsherrens tjinare pa nagot sitt stéra
ordningen i Griborg. Dirmed blir Graborg p&
gott och ont en fristad for politiska flyktingar
frin hela Brangoria och dven andra l4n och
ldnder.

543 Brangorias adelsméin bérjar handla
med slavar. Speciellt mén och kvinnor frén
Efaro och utldndska krigsfangar fors pa
hemliga vigar till léinet. Ingen vet vad slavar-
na anvinds till. Trots frekventa slavtranspor-
ter in i linet, tycks slavarnas antal ej ¢ka...

580 Agila Dubbelhand, en av historiens
storsta frihetskdmpar, leder ett mindre upp-
ror mot lédnsherrarna i ett dstligt 14n, Mergi-
lia. Upproret slés snart ned, och Agila place-
rasien djup fingelsehdla. Han hyllas som en
hjilte bland folket.

587 En fingvaktare smugglar ut en dikt-
samling som Agila skrivit under 4ren i fing-
enskap. Dikterna sprids framst muntligt men
dven genom avskrifter snabbt bland folket.
Ménga blir tonsatta. Ur dikten Enhérningens
flykt kommer parollen: "Det vridna hornet
foljer vi, slaveriets tid 4r forbi.” Originalet
gbéms undan.

596-601 Oversvimning i sydvéstra Hyn-
solge. Manga dér och 4nnu fler lider skada till
kropp och egendom. Ménga flyr norrut mot
Mergilia och sitts dar pa hart, lagavlonat
grovarbete i arbetsliger. "For att fortjéina sitt
levebrsd”, som Boris Guldstenck, lansherren,
uttrycker det. Nu bérjar #ven folket i de an-
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nars sé fogliga linen i norr visa missngje.
604-606 Missviixt i stora delar av Hynsol-
ge. Néringen hjilp ges belidgrar man l4insher-
rarna i Mergilia och Ansorvia. Hynsolgeupp-
roret har bérjat.
610 eO NU!

HYNSOLGEUPPRORET

Hynsolgeupproret grundade sig pa folkets
missndje mot den feodala adelns grymma
maktmissbruk. Det bérjade ar 604 nir uppre-
tade folkmassor belidgrade Mergilia och An-
sorvia. Nar Brangorias armé ar 605 forsokte
komma Mergilia till undséttning méttes de av
ett alltfor stort motstand och tvingades sl4 till
retritt. P4 sensommaren samma ar stortades
Ansorvias ldnsherre. Abrahim Stenklo, en
stor folkledare, adlades av kung Mefimor IV
for sina bedrifter och utsags till ledare av den
Nya Armén, folkets armé. I Orkovia jublade
man. Anhéngarna av den rojalistiska Fingal-
kulten sag édntligen ett tillfille att ena riket.
Strax efter arsskiftet &r 606 forklarade kung-
en krig mot Sirigon, men Baldor och Kunhaga
la sig i. Efter ett ar foll Baldor och slét fred
med Hamellien, det kungliga lénet. Nu radde
anarkiidetolycksdrabbade Olakia ochisédra
Pendor.

Den Nya Armén i Ansorvia kuvade ar 607
Galdinor och norra Pendor. Samtidigt vann
kungen 6ver Kunhaga. I slutet av aret anfoll
man Mergilia. Striden blev ling och hard.
Slutligen vann rebellerna, men det efter att
halidit stora forluster. Manga adelsméin hann
fly till Brangoria, d4ribland Boris Guldstenck.
Dessutom lyckades de fora med sig Agila
Dubbelhand som gisslan. Ar 609 beldgrades
huvudstéderna i Varpodia och Jamarund av
lokala rebelltrupper. De var inte starka nog
att sjdlva vinna ett slag, men tillrickligt star-
ka for att uppehélla l4nsherrarnai viintan pa
hjélp frdn den Nya Armén och/eller rojalister-
na.

KOMETEN

Den komet som slog ner i Hynsolge i samband
med konfluxen kom mycket riktigt fran Raukh-
ra, den Roda Ménen. Den 14g ocksa bakom de
hemska epidemierna som terroriserat centra-
la Hynsolge. Stenen utstralar ren ondska och
kaos. Som vil #r forsvagas stenens formiga
att pdverka sin omgivning av de vattenmas-
sor som vanligtvis tiicker kratern.



Stenen stdr i forbindelse med kaos och
demoner. Via kometen lyckades demonen
Onaabys — Sjilaétaren —sénda en vision till
Mustansir Omurtag ir 421. Denne grundade
ddrefter Stjarnlidran, en religios orden for
adelsmén (namnet syftar p4 kometen). En-
dast kultens inre krets, "Fokal- cirkeln”, hade
klart for sig, vad som egentligen forsigick.

Ar 425 begav sig Fokalcirkelns medlemmar
till kometkratern och tomde den pa vatten. De
anvinde den roda stenen till att frammana
Onaabys sjilv, och ldt honom befrukta Mu-
stansirs hustru. Stérre delen av de deltagan-
de kultisterna avled kort dérefter p. g. a. den
epidemi som den réda stenen orsakade. Mu-
stansir lyckades dock féra med sig sin, vid det
laget galna, hustru till slottet. Aret déirpa dog
honibarnsing efter attha givitlivaten gosse.

Under pojkens, Tervel kom han att kallas,
tva forsta levnadsir plagades han av bade
fysiska och psykiska sjukdomar. Flera gnger
trodde man, att han skulle dé. D4 fick Mu-
stansir ytterligare en vision genom vilken han
fick veta att gossen maste fortéira en sjil per
vecka for att 6verleva — ett arv fran hans
fader, Onaabys.

Nér man vil foljde denna demoniska fore-
skrift borjade gossen vixa med en ofattbar
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hastighet. Efter atta ar var han fullvuxen. En
dag driipte han sin styvfar och tog 6ver dennes
post som radgivare till Baronen av Brangoria.
Tervel bytte namn till Parikila — faderdrépa-
ren. Dessutom borjade han dgna sig at svart
magi, enligt somliga inspirerad av Vicotnik
Arkemagikern i Nidland.

Under vintern ar 497 begav han sig till
kratern for att himta ett fragment av kome-
ten — vad som behévdes for att frammana
Onaabys. Pafoljden blev ytterligare en epide-
mi. Parikila rddde ldnsherren att bréinna ned
omréadet.

Snart bérjade det bli svart att fa tag i ett
offer varje vecka, utan att ndgon skulle miss-
tinka nagot. Problemet l6ste Parikila genom
att rdda linsherren att 1ata Graborg kopa sig
fri. Ddrmed lostes tva problem. Léinsherren
aterfick ekonomisk balans, och fler skulle
soka sig till trakten och det skulle bli littare
att kidnappa folk. Nir de rikaste kultisterna
nagra ar senare bérjade handla med slavar
blev dock forsvinnandena farre och mindre
iogonfallande. Dock bérjade folk undra vart
slavarna tog vigen. De sags séllan arbeta pa
citronplantagerna t. ex. och deras antal tyck-
tes konstant, trots stéindig pafyllning.



Ly e bagge styrkorna ndrmade sig med mérdande léngsamhet. Vi kurade ihop

bakom véra stora rundskéldar, med bredyxorna redo, sammanbitna,

hdrdade av havets, vindarnas och stridernas péfrestningar, beredda... Stri-
y|| den, den hérliga, var dn en géng vért éde, denna gdng mot upprorsmakarna

| frén Nordal, jarl Haralds rebelliska mdn.

Jag minns en strof ur Ivarskringla, den gamla hjédlteversen:

For strider som stunda kdmparna kinna
gudarnas gunst i hdg och i grav.
Med huggvidrn higa i hdarskrud klddda

med eggjérn vassa och ringa rddsla.

Péd samma sdtt kinde ocksd vi nu, dér vi vintade bakom den ldnga muren av skéldar
som skoldbdrarna stillt upp. Vér jarl, Ulfstan Skéldkrossare, stod bakom banerféraren,
ett huvud hogre dn de andra, dnnu utan hjélm och stirrade spdant bort éver dalen som
krigsgudarna valt till vart slagfilt. "Krigare,” hade han sagt infor striden, ’‘gudarna dro
med oss i dag. Vi skall drépa den slemma hopen av nordalskrigare och taga tillbaka det
arv som rattmdtigt Gr vart. Frukten I intet, och intet skall Eder felas!’

Offren infor striden hade ocksd varit stora och kostsamma, men intet pris var for hogt
ndr det gillde att blidka gudarna denna morgon. Formodligen hade jarl Harald ocksé
givit frikostiga offergdvor pé morgonen; hans mdn sdg sjilvsikra, dadsforaktande, och
beslutsamma ut, men de skulle forlora, om det ocksé skulle kosta livet Pé hela vér hird.

Nordalsjarlen bldste sitt horn, och hans mén stoprmade fram éver den grunda sdnka
som utgjorde dalens botten. Vi vintade; pa striden, p& déden, pé livet...
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Invanarantal: ca 30.000

Befolkning: 50% miinniskor,
7% dvirgar, 10% alver,
33% svart— och stenfolk

Huvudstad: Halle (ca 1.000)

Statséverhuvud: Elfhelm
Korp

Styrelseform: union av fyra
jarladémen

Exportvaror: salt, birnsten,
metaller, dvirgahantverk

Importvaror: lyxartiklar, ty-
ger, 'plundringsbyte’

Vilstand: fattigt

Armé: ingen. Ovanligt starkt
folkuppbad omfattar 30%
av invanarna.

Religion: dyrkan av Asir, en

gudafamilj
D Ovrigt:invanarna érkinda for
SN sina drakskepp

LEDN

NG

Dessa fataliga uppgifter dr i stort sett allt man vet om det kalla och egensinniga landet
Jorduashur; frinsett vissa avsnitt i "Codex Ereb Altoria” som vi nog fir anledning att citera ur
senare, dr det alltsd outforskat. Utom for oss, ty hir foljer nu en beskrivning avomradet s som
det ser ut i dag, ungefiir etthundrafemtio ir efter Ibram Shahalats kontinentomsegling.

GEOGRAFH

Den stora halvé som ligger norr om Ransard
och nordvist om Nargur brukar kallas Jord-
uashur, efter den barbarkultur som dir slagit
rot. Endast kusterna dr dock befolkade av
ménniskor; inlandet ligger i hinderna pa vil-
da orchstammar och minotaurer eller behér-
skas av mystiska alver.

P4 halvons vistra kust ligger jarladomena
Allnemark och Sigsdal, och norr om dessa
breder hégplatdn Ederls huvud med orcher-
nas rike Orxygg utsig. Oster om Ederls huvud
stricker sig den glest befolkade och stormpi-
skade Nordalska kusten. Det sista av de fyra
jarladémena, Krakelid, beléget vid Drakrén-
nans kust, griansar till vilda och outforskade
marker i séder. Diar upphor det som kallas
civilisationen.

I inlandet upphor alla kéinda ménniskobo-
sédttningar bara nigra mil fran kusten. Alla
storre gardar ligger vid havet och det saknas
nistan totalt vigar och vandringsleder i lan-
det. Det vanliga firdmedlet hir ir i stillet
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baten. Endast enstaka hus stér vid den stora
skogens bryn och 6verhuvudtaget inga kéinda
méinniskobosittningar finnsi sjdlva skogen. I
den djupa Kardskogen lever dtminstone en
alvstam med vilken man haft kontakt, och en
del andra folkslag som ér svartillgédngliga och
undflyende.

Hela omradet kan séigas vara glest befolkat
och mycket kargt. Trakten ldmpar sig 6verallt
for nybyggare och djirva markbrytare som
inte tvekar att timja omgivningen med savil
dubbelyxa som plog.

JARLADOMENA

De fyra jarladémena har inbérdes ménga
skillnader, men dnd4 s mycket gemensamt
att de utomlands ses som ett enda rike. De var
ocksa ett rike for ungefir etthundrafemtio ar
sedan (ndr det bara fanns tre jarladomen),
men man har inte haft nigon egentlig kung
sedan Harald Krokig, som anlade Krakelid pa
Ibram Shahalats tid. Den som i dag utom-
lands ses som kung av Jorduashur, Elfhelm
Korp, jarl 6ver Allnemark, har ingen makt



over de ovriga jarladomena, och i dessa be-
traktar befolkningen sina egna jarlar som
kungar.

ALLNEMARK

Allnemark, det sydligaste av jarladémena,
ligger som ett pérlband av gardar fran Halle
i norr ner till grinsen mot Ransard. Denna
kuststricka pa ca 35 mil rymmer uppmot 200
gérdar och &r landets titast befolkade omra-
de. Medelstorleken pa en gard ir femton till
tjugo personer, vilket ger det kusten en be-
folkning av ca 2.500 ménniskor, (en hogst
ungefirlig siffra, ingen rikning har forekom-
mit). Tillsammans med staden och Svalsar-
nas befolkning har Allnemark runt 6.000
invanare.

Kusten ar till storsta delen en ling och
ganska bordig slitt, endast i norra delarna
kuperas landet av kullar och berg. Den rela-
tivt bordiga marken tilldter en stad i omradet,
Halle. Det mesta av 6verskottet i jordbruket
gar ocksa till att forsérja staden, men flera
bonder kan ocksa sla sig pa lite privat handel
med nigon annan gird, om nagra fa séckar
korn mot lite ull. Denna handel haller lands-
bygden i ging, s att ett stérre &verskott
skapas.

I denna milj6é kdnner sig nog séderifran
invandrade personer mest hemma. Husen och
gdrdarna ser for det mesta ut som hus och
gérdarisédra Ereb, och staden Halleinnehal-
ler det mesta en erfaren stadsménniska soker
i bekvamlighetsvig. Har dr littaste platsen
attavsitta stoldgods och stridsbyten och skaffa
ny utrustning till normala priser. '

Allnemark ér inte skadeplats for nagra
storre strider eller mal for rdder, men om man
riktar uppmérksamheten mot vad som hén-
der i sédra delen av riket, Kardskogen, sa
finner man gott om stridigheter. I den stora
skogen finns, i sédra delen av landet, grén-
somradet mellan alvers och orchers omraden.

Man kan heller inte pasta att hela Allne-
mark dr lungt, en del omraden ir inte ens
utforskade. Ingen vet t. ex. vad som finns i det
eviga dimbiéltet ’solljusets skugga’, nigon
dagsritt sydost om sjilva Halle...

Allnemark é&r for tillfillet styrt av den unge
jarlen Sigurd Brandsvedd, som regerar lan-
det frin staden Halle i norr. Denna stad, som
det kan synas pratas en hel del om, &r den
enda staden i omradet viird namnet, och hir
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finns inte bara landets storsta och rikaste
hov, utan ocks4 stérst antal tjuvar och kriga-
re, liksom personer som kan tinkas anstilla
slika &ventyrare for en kort men vilbetald tid.

Halle &r for den oupplyste jordukzerlen en
sevérdhetisig, hir finns de enda flervanings-
husen av tri i hela landet, och den obereste
stirrar férundrat pa folkmyllret och prakten
nér han vandrar ner lings Storgatan.

Halle kan inte kallas storstad av nigon som
upplevt Kardiens, eller Zorakins brusande
metropoler, med ibland s4 manga som 5—6.000
invanare. Halle, med sina ettusen, dr en bra
bit lugnare, men 4nd4& en kontrast till den
stilla landsbygden. Staden ligger lingst in i
en havsvik, skyddad pa tva sidor av hoga
kullar och klippor, 6ppen endast mot havet
och inlandet. P4 en holme vid stranden ligger
Allneborg, landets stérsta fistning (den ena
av tva), uppford i sten. Detta ér Jorduashurs
medelpunkt. Hér héalls stortinget, och hér
hérskade kungen p4 sin tid. Har finns kung-
asalen, en guld- och silversmyckad hovsal
som stammar fran storhetstiden, hela rikets
stolthet.

Hir samlas alla képméin séderifran, och hit
kommer alla som har ndgot att silja. Handeln
som Halle lever av skyddas av den s. k. "Hal-
lefreden”, som innebir att alla pa vig till
marknaden érskyddade fran éverfall, si linge
de tar rakaste vigen, och for en helrsd fana
som tecken. Denna fred respekteras av de
flesta, dven rénare och orcher har vid flera
tillfillen stannat nér de sett den roda flaggan.
De vet att de lonar sig bittre att vinta tills
képménnen vinder ater, och besparar dem
ocksé risken att rdka utfor Hallevaktens niti-
ska patruller. Den ménniska som bryter fre-
den &r automatiskt fredlds i ett &r och en dag.

Svaléarna, som tillhér Allnemark, ligger
cirka tvad dagars seglats utanfor kusten, i
riktning mot Trakorien. Detta omréde anses
av deflesta vara ett femte jarladome pa grund
av dess isolerade lige och stora sjalvstindig-
het, men ingen har gjort ansprak pa jarlavar-
digheten, s& #nnu tillhor de Allnemark och
verkar nojda med det.

Fran dessa 6ar kommer flera av Jorduas-
hurs storsta sjomén, och en stor del av dem &r
bland virldens bésta. De brukar ofta leda
sdvél Jorduashurs handelsflottor som dess
krigstag. Oarna &r tio stycken till antalet, och
rdtt sma. De storsta édr en eller tva kilometer



pa bredden, och cirka fyra p4 lingden. Dessa
oar idr vilbebodda och i stort sett kalhuggna.
De har dock rikligt med kort gris och smé
buskar, si befolkningen, som annars lever av
fiske, brukar hilla sig ned ett par getter eller
nagra far.

SIGSDAL

Sigsdal, jarladémet norr om Allnemark, lig-
ger pd halvon Sigsudd, en kal och stormig
klippkust som sticker rakt ut i havet dir den
kalla Fyrsnacastrommen léper. Hir borjar
det kalla och blasiga klimat som kéinneteck-
nar Jorduashur. I de branta fjordarna lings
kustenligger ndgra ensamma gardar med mil
emellan sig och ndrmsta granne, och i inlan-
det finns endast sporadisk bebyggelse samlad
ibyar kring de fataliga omradena av odlings-
bar mark. I byarna sliter man for att férsorja
alla bergsbor med mat, men d& detta oftast
inte gar ihop handlar alla folkslag friskt med
de som har mat att séilja, fraimst Allnemark.
I det bergiga inlandet finns ocksi en stor
mingd bosidttningar av dvidrgar samt en
méingd orcher och resar. Detta har ofta stéllt
till problem for invdnarna, det hinder till och
med att minniskor avldgger skatt savil till
den lokale orchhévdingen som till jarlen.
Sjdlva namnen "Sigsdal” och ”Sigsudd”
kommer av ordet seger, och bestdmdes av den
forste jarlen for att pAminna om att detta
omrade vunnits i strid mot orcherna.
Omradet dr kidnnt for sin mineralrikedom
och det finns manga gruvor, biade bland
ménniskor, dvirgar och orcher. Darfor dr
landet relativt rikt, det sigs att alla rikedo-
mar som erdvras av de andra jarladémena
slutligen hamnar hir i betalning for livsvikti-
ga ravaror for savil vapen som verktyg.
Ofta ligger gruvorna i oldndliga omraden,
och deras enda kontakt med yttervirlden el-
ler havet utgérs av bergsstigar som litt av-
skirs av plétsliga snéfall, ras, orchband och
annat. Hér finns lika manga risker som moj-
ligheter for den foretagsamme. Man bor dock
vara relativt forsiktig med var man griver.
Varken dvirgar eller orcher tycker sirskilt
mycket om att dela ’sina’ mineraltillgdngar
med nagon annan, och absolut inte med var-
ann.
Omradets huvudort dr den befista byn
Tarkens Krok, dir Hjorleif Skéldklyve rege-
rar. En ringformad mur, med ett par 1aga torn
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och befist porthus utgor forsvarsverk. Innan-
for muren star ett par stora husi fyrkant, och
en mingd mindre i oordnad hop kring dessa.
Utanfor de massiva stenmurarna finns sjilva
byn med sina tvihundra invdnare. Dessa hus
skyddas av en enkel stockpallisad, och porten
av ett porttorn i trid. Men trots de relativt
enkla forsvarsverken édr detta en hogst sva-
rintaglig ort. Hela byn #r byggd pa en klippa.
PA ena sidan flyter den strida bergsfloden
Tarken, pd andra sidan dr det en mycket
brant sluttning, utfor vilken dven floden rin-
ner i ett magnifikt vattenfall. En armés enda
vég dr langs de l4tt forsvarade slingriga berg-
sstigarna som leder till staden.

I Sigsdal finns som redan nimnts ett stor
antal dviargar. Dessa har ett eget rike, Kward’
zak, som till stor del omfattar samma landom-
riade som Sigsdal. Dérfor &r relationerna till
dvirgarna i detta land goda; vore de inte det
skulle livet bli ytterligt svart for bada parter.
I Sigsdals hov finns flera dvirgar som regel-
bundna giister, och det héinder att ménniskor-
na tillats besoka de stora dvirgsamhillena.
Sammanlagt finns det i Sigsdal, eller snarare
Kward'zak, minst ettusen dvirgar. Dessa bor
itva storre stider och i ménga sm4 utspridda
fasten. De storre stiderna heter Kward'korzub
(ung. Kwards huvudstad) och Gerlwerd. Gerl-
werd ligger nigonstans i ostra Sigsdal, niira
orchernas huvudomréade, exakt var vet ingen
utom de allra mestinvigda dvidrgvinnerna.
Kward’korzub ddremot ér ratt vilkind, och
ligger ungefér i mitten av halvén.

Dvirgarna i Jorduashur tillhér den nordli-
ga grenen av dvirgfolken. Se Erebboken for
grundegenskaper.

Befolkningen i Sigsdal dr, dvargarnainrik-
nade, ungefir 4.500 invéanare.

NORDAL

Nordal &r det yngsta av jarladémena. Det
bildades nir Krakelid forsoékte skaffa sig
kontroll 6ver de fria gairdarna pa Jorduashurs
stormpiskade norra kust for cirka tjugofem ar
sedan. Dessa strider slutade med Jarl Tore-
geir Drépas dod, och hans sons, Ulf Stupas,
tilltrade i Krakelid.

Defriagdrdarnabeslutade att ena sigunder
nagon som skulle kunna fora deras talan vid
Allnemarks storting. Denne blev sedan upp-
héjd till jarl vid stortingets méte, och sedan
dess #r Nordal ett jarladéme.



Nordal &r som némnts ingenting annat en
en lang, karg kust, piskad av oréikneliga stor-
mar och ovéder. Hér och var starldga hus och
lador, kinnetecknande for ménniskoboning-
ar som tillsammans ger strax éver tvausen
invanare bostéder. Jordbruket hir dr en svar
och krivande syssla. For det mesta fir man
fara astad och plundra i barbarernas rike,
eller séderut i Magilre och Klomellien.

Hos befolkningen i Nordal finns en stor
ensamhetsldngtan men ocksé en stor drift att
sluta sig samman. Denna kluvenhet visar sig
i att familjerna #r stérre &n nigon annan-
stans men att avstidndet mellan gardarna ar
lidngre hér #n i de 6vriga jarladomena. Alla
frimlingar ses med misstinksamhet om de
forsoker vara vinliga, och att bli viin med en
man fran dessa trakter #r svart. Om man
lyckas s& har man dock en vin for livet, dessa
ménniskor vet vad vinskap ér virt.

Egentligen ér Nordal for litet for att vara ett
rikigt jarladome. Det har inte ens en huvud-
ort, bara en jarlsgard, nimligen jarl Hakon
Smeds egen gard, Hardsékre. Landets gardar
haller hart pa sin egna frihet och jarlen har
dérfor inte mer makt #n han kan tvinga till
sig, vilket i dag #r vildigt lite. For det mesta
forekommer néstan ingen kontakt utom mel-
lan slidktingar och nira vinner.

Mellan de olika gardarna rader ofta fiende-
skap, och strider dr vanliga mellan olika
familjer. Det finns dérfor ett mycket utforligt
och patagligt system av sldktforhallanden och
allianser for att halla reda p& vem som skall
vara trogen mot vem.

KRAKELID

Krakelid, det sista av de fyra jarladémena,
skapades av kung Harald Krokig som en utpost
i de av honom erévrade barbarprovinserna.
Hér anlades Jorduashurs andra borg, som
gav jarladémet dess namn. Detta var en at-
gird som visade att kungen var fast besluten
att behalla omradet. En borgi dessa omraden
dr inte bara sillsynt, utan ocksa ett stort
politiskt drag.

Riket ligger vid Drakrinnans kust. Dra-
krinnan kallas sa for att den enligt legenden
tillkom nér en déende drake stortade (med
tanke pa rdnnans storlek maste draken ha
varit enorm!). Naturen hér kénnetecknas av
sparsamhet och seghet. Aven om det ir litta-
re att odla hér én i Nordal, 4r jordbruket inte
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nigon enkel affiir. De flesta far dock tillrick-
ligt mycket for att klara sin egen familj.

Staden Krakelid forsérjs nistan helt av
sina egnainvénare, somi stor utstrackning ir
bonder. For att klara av att foda hovet maste
man dock handla eller plundra utomlands,
sdvida jordbruket inte har ett séirdeles bra ar.
Detta har hindrat staden fran att svilla ut och
ta upp konkurrensen med Halle. Den frimsta
handelsvaran é#r de stora mingderna bergs-
salt som finns i bergen runt Krakelid.

I Krakelid rader en ritt stor frihet for de
drygt tre tusen invdnarna, jarlen utévar inte
nadgot hart centralstyre, och limnar i stort
sett over alla beslut till lokala stormén. Filjd-
aktligen intrigeras det &ven hir ritt friskt,
men strider invénare emellan #r ganska sill-
synta, eftersom jarladémet ofta hemséks av
barbarernas krigstag, vilka svetsar samman
befolkningen. S& gott som alla byar eller gar-
dar ar befista, och pd manga stillen sl&r man
sig samman for att f skydd av varann.

Med barbarer menas allt 6ster om jarlads-
mets grins. Det gér allts4 inte att dra nagon
skarp social eller teknologisk grins, utom
mdjligen att barbarerna inte har nagon stat. I
dessa barbarprovinser lever folk som mycket
paminner om jordukzerlarna, samt flera jord-
iska kolonisatérer. Omradet utgor en stor
handelsmarknad, savil som ett mal for éver-
fall. Handelskaravaner kan litt forvandlas
till plundringstdg om man far tillfille (natur-
ligtvis dven tvirtom).

Nir Harald Krokig dog fortsatte hans étte-
linje &nda till dagens héirskare Ulf Stupa, som
regerar i Krakelid med femhundra invanare.
Harigenom flyter i stort sett allt av handel
osterut och plundringsbyte pa vig at andra
hallet, till gldadje for en skara kopmin med
vixande formogenheter.

KARDKOGEN

Iskogen leverinte bara alver, utan ocksé flera
orchstammar, framfor allt i norr, och en del
minotaurer och resar. Dessa vagar sig ibland
ut ur den stora skogens stidndiga halvdunkel
for att plundra ménniskorna, med svara stri-
der som foljd.

Bland dessa svart— och stenfolk har man
inte observerat ndgra permanenta bosittning-
ar, utan de ser ut att strova fritt i omradet.
Man kan i allménhet séga att alverna lever i
de sydvistra delarna av skogen, som dérfor



kallas Alvskogen av invdnarna i Allnemark,
och att dessa delar dr sidkra att resa i. Allt
resande i de ovriga delarna bér undvikas,
annat én som krigstig eller andra vilbevip-
nade sammanhang.

Man handlar ofta med alverna for att fa
tillgang till tri och virke, i utbyte mot metall
och mat.

Nir en bat eller ett hus skall byggas maste
allt timmer himtas fran Kardskogen, efter-
som nistan inga andra tridd finns utanfor
skogens bryn. Skogsbestandet utanfor sko-
gen ricker knappt till ved om vintern. Att fa
tag pa virke dr ett mycket riskabelt foretag,
beroende pa de stindigt kringstrévande orch-
stammarna. Dessa’patrullerar’ skogeniband
om tjugo—trettio krigare, betydligt fler &n vad
deflesta gdrdar ensamma kan stélla upp med.
Alverna tillter inte heller att skogen huggs
ned hur som helst, s& det enda tillgédngliga
timret 4r det man képer av alverna.

FOLKSLAG

De méinniskor som lever i Jorduashur &r
produkter av sin miljé, de #r stora och kraft-
iga, for att std ut med strider savil som klima-
tet (vilket kan vara vil si hirt som striderna
ibland). De &r kraftigt byggda och langa, de-
ras medelldngd 4dr mer &n 180 centimeter. I
det kyliga och blisiga klimatet bir de allra
flesta saviil stora och toviga skigg som yviga
ha&rmaner till skydd for ansiktet. Fér en beso-
kare ser det ut som om barberaryrket &r
bortglomt i landet.

Jordukaerlarna ir avligset besliktade med
barbarfolken i Barbia och Nargur, men den
jordiska stammen dr mer hégvuxen och ljus-
hyad. Sprak och kultur 4r likartade, &ven om
det givetvis finns skillnader beroende pa leve-
bréd och boplats.

Den viktigaste sociala enheten i Jorduas-
hur ar slidkten, och efter den kommer famil-
jen. Alla i en slidkt 4r medvetna om vem som
ar deras 6verhuvud, och vem som leder deras
egen familj. Denna centrala stéllning for slak-
ten beror pa att man i detta klimat inte kan
fora inbordes strider om makten jimt, det ar
tillridckligt svart att klara sig &nda. Med hjalp
av slidkten, didr alla vet sin plats, har man
méinga allierade som stéttar och hjélper en,
bade med det dagliga livet om man far pro-
blem, och med strider mot andra. Detta drag
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har man gemensamt med savil ransarder
som barbarfolken osterut.

Slikten dr ocksd det som garanterar att
tingsdomar utférs. Man 4r medveten om att
inga undantag far goras om tingens auktori-
tet skall best4, och ir dérfor oftast noga med
att utfora domen, dven inom den egna slik-
tens ram.

Till familjen riknas alla som bor pd samma
gérd, alltsd inte nédvindigtvis bara de som &r
slidkt. Detta gor att det pa en gird kan finnas
flera hushall, men familjefaderns eller
—moderns hushall riknas alltid som det frém-
sta.

En gard bestdr av hus eller s. k. ’skdler’,
oftast sammanbyggda och placerade i linje
eller L-form. En skile ir ett slags hus med
véaggar av torv eller jord och sten och ett
torvtickt tak. Endast pelare och bjélkar &r av
trd beroende pa den knappa tillgdngen av
trad vid kusten. Knuttimmrade trdhus &r
vanligastiAllnemark, dir skogen kan exploa-
teras relativt problemfritt.

Dessa kulturella drag giller till viss del
dven de folk som lever éster om halvon, unge-
far bort till Barbias véstra gréns.

SPRAK
Jordukeerlarna talarjordiska, ettbarbarsprak
beslidktat med ransardiskan.

STATSSKICK

De fyra jarladomena &r egentligen ett rike,
men det saknar en egentlig kung som kan
halla samman riket. For att bli vald till kung
maste man vara miktig nog att fi minst
hilften av alla storménnens roster, vilket
ingen varit pa mycket linge. (Kungaval halls
endast om nagon kriver att fa bli vald till
kung, och alternativen dr d4 om man skall
godtahonom ellerinte.) Den nuvarande kung-
en, Elfhelm Korp, dr sjdlvutnidmnd och accep-
teras bara av en av de tre dvriga jarlarna.

Darfor fungerar varje jarladome som en
sjalvstindig enhet, med egna hirskare, jar-
larna. Dessa utsigs forr av kungen, men
numera i praktiken av stortinget. Jarlavir-
digheten &r drftlig, tills ndgon annan slikt ar
tillrackligt miktig for att besegra den forsta
och overta titeln.

Enligt traditionen samlas alla jarlar minst
en ging om aret i kungasalen i Halle for att




rddgora i viktiga fragor, avgéra tvister och
annat som gér 6ver en ensam jarls niva. Dessa
méten kallas storting, och till dem kan varje
fri ménniska komma om han vill ta upp ett
érende. Han kan till och med kriva jarlens
avséttning om han si énskar. (I verkligheten
leder detta till vildigt lite. Jarlarna undviker
mer dn gérna alla problem som tvister dem
emellan medfor, hellre #n att mana om en
medborgare i ett annat jarladome.)

Under detta storting finns ting i varje en-
skilt jarladome, samt ett pa Svaloarna och ett
stadsting i Halle. Till dessa kan varje fri man
och kvinna fora en tvist for avgorande av en
lagkunnig man. Déremot star jarlen éver
tingets nivd, han kan endast domas av ett
storting.

Med fri man och kvinna riknas en man eler
kvinna som inte halls som tril, och som har
medel nog att forsorja sitt hushall. Om man
bor p& ndgons gard, eller arbetar 4t ndgon har
man ritt att delta som fri man om man kan
forsérja sig sjélv pa l6nen. Jamlikheten pa
tinget mellan man och kvinna dr néstan total,
barai fall om valdférande riknas kvinnor och
mén som skilda. Tinget leds av en lagkunnig
man, som utses for livstid. Detta ir oftast en
blind eller skadad man som pa sa siitt lever p&
andras betalningar.

Om det ar ett komplicerat fall utses ett
*visrdd’ bestdende av atta till tolv min till den
lagkunniges hjilp.

Om den lagkunniges egen slikt 4r inblan-
dad skal domaren hémtas fran ett annat jar-
ladome.

Under jarlarna, vars makt motsvaras av en
hertigs eller miktig greves, finns en klass av
rika storbonder. Dessa #ger ofta mark som
andra familjer anviinder (t. ex. betesmarker
eller ndgra filt). For detta tar de inte ut ndgon
skatt, men i stéllet har det formats ett komp-
licerat nét av lojaliteter och allianser, som &r
mycket viktigt i det dagliga livet. P4 ting, och
i konflikter, forvéintas man stédja den sida
man ar mest bunden till.

HANDEL

Som det redan ndmnts vid flera tillfillen har
man enratt stor utrikeshandeli fran Jorduas-
hur. Detta sker mestadels lings tva handels-
strék: visterut foljer man Fyrsnaecastrom-
men till Svaléarna, och styr sedan séderut till
Trakorien eller vidare till de sydliga linder-
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na. For det mesta siljer man dock lasten i
nigon hamn p4 de trakoriska 6arna. Osterut
handlar man rgelbundet med savil de primi-
tivakulturernaldngs norra Erebkusten, t. ex.
ryttarfolken i Barbia. Vissa handelstig ger
sig hela viigen ner genom de farbara floderna
i Akrogal, och forbi Demontungan, for att
anlépa antingen berendiska eller feliciska
hamnar, eller soka sig ner séderut mot Solu-
nas kuster dir man ofta tas vil emot. Dessa
langa fdrder sker dock ritt sillan och #r
synnerligen besvirliga. De slutar ofta i blodi-
gaslagi Akrogal eller nordligaste Soluna, nir
man kommer i konflikt med ursprungsbefolk-
ningen.

Devanligaste produkterna drbérnsten, som
finns i rikliga méngder pa Orghins kuster,
salt fradn Krakelid eller metall fran Sigsdal.
Samtidigt kan de duktiga képminnen ofta
fora varor fran Solunas skenfurstar till Kan-
dra for att dér kipa tyger, vete och annat som
de for hem.

Vid seglatserna anvinds framforallt tva
olika farkoster, knarren och drakskeppet.
Knarren ér en robust farkost, en samman-
slagning mellan drakskeppen och sydligare
fartyg. De &r relativt djupgdende och kan ta
ganska mycket last, men &r 4nda littrorliga
och sjévirdiga. Den stora nackdelen &r att de
ar ldngsamma, de har en enda mast, och f&
&ror. Mojligheten att g& pa kryss &r ocksa
begriansad. En knarr kan ta upp till ungefiir
femton ton gods &t gangen, exklusive besitt-
ningen pa omkring femton till tjugofem man.
Fartyget 4r da cirka 15 meter langt och tre
meter brett.

Drakskeppen & andra sidan ir bittre an-
passade for ldnggrunda strinder och floder,
vilket 4r en utomordentlig egenskap for ett
krigsfartyg. De kan inte talika storaméingder
gods, och knappast histar, men de ér snabba
och littrérliga. Eftersom de ir flatbottnade
flyter de ovanpa vattnet, snarare #n klyver
det, da blir det littare att manovrera, men
man blir kédnsligare for vagor. Trots sin kéins-
lighet for vagor ér fartygen mycket sjovirdi-
ga. Drakskeppen &r ofta vildigt utsmyckade
och personliga. I féren stir ofta gudabilder
snidade i trd, for det mesta Wodur (h6vdinga-
guden), och Elokir (havsguden). Sjilva sti-
ven, som &r hog och kraftig, avslutas med ett
vélsnidat drakhuvudi tr eller ben. Utsmyck-
ningarna &r sa personliga att de ofta byts nir



béten byter dgare. Alla stora batar har ocksa
egna namn, ngot som brukar framhévas i
forens utsmyckning. T. ex. kan en bat som
heter Tranan ha ett tranhuvud i stillet fér en
drakes, och vingar malade pa sidan. Ett drak-
skepp tar mellan fyra och atta ton last, och
upp till femtio, sextio passagerare om det &r
20 meter langt och tre meter brett.

MILITARMAKT

Jorduashur haringa vdpnade styrkori tjinst,
utom de kiimpar som ingér i jarlarnas hirder.
Enjarls hird bestar av upp till etthundra mén
som forsorjs av jarlen i utbyte mot blind loja-
litet.

I gengild ir storre delen av befolkningen
stidstrdnad, och man kan stilla upp ett folk-
uppbad pa upp till 30% av befolkningen om
det skulle behovas.

VAPEN
Det vapen som foredras i regionen &r den
exceptionellt tunga nordyxan. Den kriver en
sarskild teknik for att kunna anvéndas s
effektivt som mojligt.
Ett annat favoriserat vapen &r hylsspjutet.

Det éri princip ett kortspjut som gjorts s att
det liknar en vanlig vandringsstav, med en
hylsa av tri eller ben for att délja spjutspet-
sen. Det gar inte att kasta, for det &r inte
balanserat pa det séttet. I vrigt gar fiirdighe-
ten in under Langspjut.

Skéldarna i omradet 4r av en annan typ én
i centrala Ereb. Hir foredrar man en stor
rund skold av trd, forstirkt med metall i
kanten ochi en kupol i mitten (den s. k. falan).
Mellan kanten och falan finns riten, dir man
malar (ritar) scener ur Thorms (se Religion
nedan) eller hans barns liv. Skéldarna funge-
rar som stora eller medelstora skéldar av trd
enligt giingse tabeller. Mindre skéld &n me-
delstor anvinds normalt inte.

De hjilmar som anvinds i omradet &r olika
sorters liderhuvor, och en mycket karakteri-
stisk metallhjilm, efter stridsguden kallad
thérm-hjalm. Den bestdr av en metallkalott
med skydd for 6gon och niisa i form av metall-
skenor. Didrunder har man antingen inget
skydd alls, vilket ir det vanligaste pa enkelt
folks hjdlmar, eller ldder alternativt ring-
brynje-dok, som hinger ned.

Se tabellen nedan for mer fakta:

RELIGION

VAPEN

Jordukarlarna dyrkar Namn Fattn Skada BV BEP STY-grp Pris
flera gudar som var och en Nordyxa 2H  3T8* 11 4 4 360
drbeskyddare 6ver varsitt Hylsspjut 2H  1T10 9 2 2 125
omrade. De goda gudarna "
tillhor alla samma familj, Newnn HJALMAR Vikt ABS  Pris
e somigger el | g o

? : med lader? 1,5 5 150
De goda gudarna lever i med ringbrynja? 4 6 200

riket Asgar, dit alla avlid-
na kdmpar kommer och

far deltaigudarnasdryck- poting
eslag. +: Skyddar huvud och ansikte.

De mest dyrkade gudar- 1: Skyddar huvud, ansikte och nacke.
na ar:

*: Den som inte har Nordyxa som fiirdighet far bara anfalla varannan stridsrun-
da, och kan inte parera nér han inte heller far anfalla. Fardigheten kostar 3

¢ Wodur, gudarnas hévding, visdomens gud
¢ Elokir, havens gud

Thérm, stridsguden

Frajir, fruktbarhetens gudinna

¢ Grabir, de skona konsternas gud

Dyrkan av gudarna sker genom blotsoffer av
boskap och krigsbyte (aldrig ménniskor), vil-
ket sker tva gdnger arligen (vid midvinter och
midsommar) samt vid hogtidliga tillfillen,
t. ex. d4 man ger sig av pd en lang resa, da
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man skall bérja bygga ett hus, d4 man tillsét-
ter en ny jarl eller d4 man drar ut i krig.

Enligt ssir-ldran sa aterforenas alla kdm-
par som détt i strid med gudarnai deras rike,
vilket forklarar ldrans dyrkares totala déds-
forakt i strid. Liran dr spridd bland de flesta
vist-barbariska folkslag, fran jordukaerlarna
inorr till kasenerna i soder (i Snoarskogarna
norr om Zorakin



HISTORIA

Relativt lite 4r ként om Jorduashurs ildsta
historia. Fére det att minniskorna anlinde
hitlevde orcher och minotaureriKardskogen.

Kring1500f0, d.v. s vid jarnalderns borjan,
kom dvirgar till omradet. De fann ovanligt
rikliga metallférekomster i det som i dag &r
Sigsdal, och ganska manga slog sig ner for att
bryta jairnmalm. Dvirgarna levde i fred med
svartfolken, s linge dessa holl sig till skogar-
na och lét dviargarna hugga ned trid till sina
assjor.

Efter Melukhas fall 4r 1040 fO, letade sigen
liten grupp alver upp till Jorduashur och slog
sig ned i de sédra delarna av Kardskogen.
Man fick sldss mot bade minotaurer och or-
cher, men i skogen fanns nigot som alverna
ville ha, sa de bet sig kvar. Exakt vad det var
som fick dem att stanna vet man inte, men det
har foreslagits att det skulle vara en for Moder
Jord helig plats.

Ungefir vid den tid som kejsardémet Jor-
panga borjade expandera, s& skedde #ven en
omfattande folkvandring visterut frAn Nar-
gurs skogar. De flesta slog sig ned pa de tre
ransardiska haléarna, men somliga vandrade
vidare norrut till Jorduashur. De férsta bosat-
te sig omkring &r 800 fO.

Konfluxen drabbade knappast Jorduashur
alls, och en lang period av plundrande i de
skovlade sydligalinderna pabérjades. Inuva-
rande Klomellien och Magilre grundade man
kolonier, och en storhetstid inleddes. Ofantli-
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ga méngder plundringsbyte skeppades varje
ar norrut till Jorduashur, dir de bl. a. saldes
till dvdrgarna.

Storhetstiden varade nagra hundra 4r tills
invdnarnai de koloniserade l4nderna borjade
hémtasig. Jordukarlarna varaldrig s manga
att de kunde adstadkomma nigon varaktig
stat utanfor Jorduashur, och de allra sista fi-
stena foll vid Harald Krokigs dod &r 456 €O. I
Hamur i sédra Klomellien uppstod en bland-
stat av jordukaerlar och invandrande syd-
barbarer som finns kvar #nidag. Det jordiska
arvet dr dock mycket lite framtriddande.

Efter storhetstiden, som egentligen slutade
redan pa 100 fO, inleddes en lang period av
lugn och ro. Jorduashur var vilmaende och
man behévde inte anstringa sig mer &n en
gang om &ret, da det var dags att fara ut och
plundraiTrakorien, Klomellien, Ransard och
Kardien. D4 dessa stater borjade omvandlas-
fran kaotiska katastrofomraden till organise-
rade stater blev det dock allt svarare for jord-
ukaerlarna att finna nagot att plundra. Man-
fallet och forlusterna av skepp blev allt storre
fran ar till &r, och slutligen kunde endast
starka konvojer av vilrustade skepp finna
rikedom i sédern.

Nufortiden hinder det allt oftare att man i
stédllet handlar med folken séderut, men plun-
dringstdg forekommer &n i dag. Somliga jord-
ukeerlar har spritts 6ver virlden som sjomén,
legosoldater, uppticktsresande och handels-
mén (vilket kan férklara vad en jordukaerl gor
t. ex. i Zorakin eller Erebos).




dren springde fram éver det 6kenliknande landskapet. Framst red hertig
Bougar av Darensslitt, vars vapnare ldt Darensslitts silverne och blodrida
fana fladdra i den hdrda motvinden. P§ sin vita springare dundrade herti-

94| seger. I dag skulle médngen kdmpe strida, dripa och dripas.

I sjutton dagar hade vi ridit lingre och lingre in i landet dir f& trogna ndgonsin satt sin
fot. For den Lysande vdgen red vi, spred ljuset i ett land ddr solens strdlar brinde vér
hud och torkade vdra strupar... Solriddarna i kon hade redan stridit och forlorat ménga
mdén i ett nattligt anfall mot en oas oster om fortet Harkarion, ddar var huvudforliggning
ldg. Fistena i detta land var f&, men starka, och vi hade mott starkare motsénd édn vintat
i dessa sydliga ldnder. Liften om salighet, rikedom och dra hade dock drivit de flesta till i
héren till storddd och uthéllighet till vansinnets brant. Snart skulle dven vi f& vért
lystmdite i strid...

Plotsligt sdg vi fiendens hir. En enorm massa av rétt och guld, svart och vitt, bldtt och
gront. I méngdubbla led stod de tysta och bidande, i de ordkneliga raderna av samman-
bitna, beslutsamma otrogna kdmparna syntes f& spdr av fruktan infor vadr stolta armé av
Kardiens tappraste riddare. Fiendens trupper éversteg sikerligen tiotusen till antalet,
men segervissa och upphdjda pd vdra hdastryggar lit vi stridsropen ljuda dé vi sporrade
vdra hdstar, fillde lansarna, rullade ut baneren och hojde skoldarna.

Med tretusen lansar skulle vi strida for tron, for dran och for véra damer. Guld och
rikedom, omdtbar dra for segrarna; en enslig grav i fjarran land for forlorarna, men i
detta ddets lotteri med livet som insats var vi alla mer én villiga att delta...
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Invanarantal: ca 160.000
Befolkning: minniskor 90%,
ankor 7%, halvlingdsmén
2%, dlvfolk 1%
Huvudstad: Ekeborg(ca7.000)
Statsoverhuvud: Vidar VI
Styrelseform: feodal monarki
Exportvaror: timmer, jirn,
koppar, pils
Importvaror:tyger, salt, ddel-
metaller
Vilstand: fattigt
Armé: svag flotta, liten armé,
starkt riddarkavalleri
Religion: Lysande Vigen
Ovrigt: Kardiens adelsklass ir
ytterst stark. Landet be-
skrivs utforligare i kam-
panjmodulen Ivanhoe

INLEDNING

I den vistligaste delen av Ereb, pa Aidne-halvon, ligger kungariket Kardien. Detta feodalrike
styrs uteslutande av adelsmén av folkslaget echtherna. Landet ir uppdelat i hertigdomen,
grevskap och baronier och bekinner sig till den Lysande Vigens kyrka. Kardien beskrivs mer

ingdende i Drakar och Demoner Ivanhoe.

GEOGRAHI

DE SYDLIGA SLATTERNA

Kardien ligger pa Aidne-halvén, ett landom-
ridde som &r format runt de miktiga, him-
melsstravande Aidne-bergen. Regionen ér
subtropisk och klimatet och floran motsvaras
av Europas Spanien eller Italien.

Kardien ér ett land uppstyckat i tva hilfter.
Viéster om grinsfloden mot Zorakin, Stirpaz,
breder den bérdiga Divra-slidtten ut sig. Pa
dess bordiga jordar odlar otaliga livegna
bonder vete och rdg. Den enda kuperade re-
gionen i Divra dr de delvis skogskliddda Insa-
kullarna pa Faltraxnés mot vister. Ursprung-
ligen var stora delar av Divra-slitten tickta
av ekskog, men drhundraden av skeppsbygg-
nad och uppodling har forvandlat landskapet.

Den breda och trégflytande Gridefloden
utgor en viktig kommunikationsled i Divra,
dér bredbottnade flodpramar och kustskutor
skoter forbindelserna mellan Divras byar och
de viktiga stdderna Arntuna och Ekeborg.
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Vidare s anvinds dess vatten for bevattning
av de filt som stricker sig lings dess striin-
der. Hir dr landet som bordigast och skordar-
na som rikast.

Divras ovriga vattendrag dr snabba och
fyllda med forsar. Dessutom torkar de ofta
igen under somrarna.

NORRA KARDIEN

Norr om Divra skér Aidne-bergens miktiga
kedja genom landet och stricker sig ner till
kusten. Omrédet norr om bergen kallas for
Inmark och det #r glesbefolkat och ofta hem-
sokt av bergens svartfolk. En bsrdig och vil-
befiist remsa land med manga jordbruks—och
fiskebyar ligger lings Phalto-floden och vid
kusten.

Léngstinorrligger det avléigsna och fattiga
norra Kardien med hertigdomena Videlrike
och Nordmark. Det kardiska herravildet har
varitsvagt hiralltsedan alvriket Goianas till-
komst. Befolkningen har stindigt varit tvung-
en att skydda sig mot svartfolksangrepp fran
soder, vilket har lett till ett sjalvstandigt



sinnelag. Kanske en tiondel av befolkningen
boridennanordligatredjedel avlandet. Under
det senaste seklet har manga svartfolksstam-
mar vagat sig ner fran bergen och slagit sig
ner pa Antivins nordkust, ett omrade som i
praktiken stir helt utanfor kardisk kontroll.
Hir lever ocksa en fatalig urbefolkning, ker-
bosh, som fanns hir foére Jorpagna-riket och
som lever sitt stendlderslivi vildmarken utan
att paverkas av de kringliggande civilisatio-
nerna.

I sédra Videlrike finns den stora Inmarka-
sjon med rika féorekomster av fisk. Alla forsok
att kolonisera denna region har dock hindrats
av de aggressiva orchstammarna som lever
lings dess bergiga sydéstra strinder.

BERGEN

De miktiga Aidne-bergen dr mycket spar-
samt bebodda. De vanligaste vixtidtarna ar
olika slags klippgetter. Dessa jagas av berg-
ens svartfolk och av diverse rovdjur, bl. a.
varg, ulv och grottlejon. Hir finns dven ensta-
ka grottbjornar.

Magnifika 6rnar har byggt sina bon hir och
var bland bergstopparna, och dessa gor livet
osidkert for de harar, kaniner, smafaglar och
gnagare som forekommer i stor méngd.

Svartfolk, d. v. s. orcher och ett fatal resar
och troll har sporadiska boplatser bland berg-
en. Legender berittar dessutom om fruktans-
vidrda cykloper och jittar som har stenkrig
bland bergen, men fa har nigonsin sett nigra,
och dnnu firre kan uppvisa troféer fran sada-
na varelser. D4 och da flyger drakar in fran
havet och reder sig ett niste bland Aidnes
bergstoppar, men det var mycket linge sedan
detta hinde sist.

SKOGARNA

Kardien 4r numera ett ganska skogsfattigt
land, framst p4 grund av den skoévling som
forntida skeppsbyggare gjort sig skyldiga till.
Lingst i vister finns nagra enstaka triad kvar
i Gladaskogen, och i dster ligger Brynhildurs
skog, uppkallad efter en forntida hjiltinna.
Denna skog ir dock till stor del bebodd av
dlvfolk, s& dess tridd dr fredade mot alla for-
mer av stal.

Den omfattande avverkningen har lett till
att det oversta jordlagret p4 manga stillen
forlorat sin bindande faktor och helt enkelt
blast bort eller spolats bort av regn.
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FOLKSLAG

I Kardien finns framst tva folkslag; harskar-
klassen echtherna och faltrakierna, som ut-
gor den storsta delen av de lédgre stdnden.
Ovriga folkslagirlosdriverna, somlever léingst
ute pa Faltraxnis, och de ljusa och hardféra
nordmarkarna, som lever i norr.

ECHTHERNA

Echtherna lever huvudsakligen pa Divras
udde, dér de mestadels livnér sig pa jordbruk
och handel. Fran att ursprungligen ha varit
som en enda stor familj med Valentin som
andlig fader kom man till slut 4nd4 att blan-
das med andra folk och bli en del av Kardien,
men man hade da varit isolerade tillréackligt
ldnge for att ha utvecklat en sirskild kultur.

Echtherna ir ett stolt och hégburet folk med
en misstinksamhet mot framlingar som ofta
beror pa okunnighet. De dr oerhért hedersam-
ma och skulle hellre dé 4n att bryta ett heder-
sord. Man ser sig som Kardiens sjdlvklara
hirskare och uppvisar liten tolerans gente-
mot de andra folken pa halvon och ser vanligt-
vis ned dven pad utlidnningar, vilka ofta be-
traktas som hederslésa och kénslokalla. De-
ras arrogans och snobbighet mot framlingar
har gjort dem méttligt populéra i de ovriga
kopparhavslinderna, men samtidigt beun-
dras de for sin hedervidrdhet och oerhérda
tapperhetistrid. Echtherna tycks oftaintaen
nonchalant attityd dven infor allvarliga pro-
blem. Den typiske echthern ér snar till savil
vrede som forlatelse och har ett vildsamt
kiansloutspel nér s behovs. De betraktas ofta
som patetiska och melodramatiska. De upp-
skattar drlighet och riattframhet och foraktar
feghet, fjask och hedersloshet.

Echtherna haller mycket strikt pa sitt ur-
sprung. Det &r socialt oacceptabelt for en
adelsman att gifta sig utanfor echthernas
krets, eftersom detta skulle kunna ge indivi-
der ur andra folkslag arvsritt till gods och
titlar. Detta har dock lett till en hel del sned-
sprang, men skulle det héinda att en echthisk
adelsman far barn med en icke-echth dr barn-
et automatiskt berévat arvsritt. Det vanliga
dr att de gor karridr som legosoldater eller
inom den kyrkliga virlden.

Eftersom echtherna tidigt bildade ett eget
isolerat vilde tvingades man satsa p4 mang-
sidighet och har ddrmed savil skickliga sjo-




mén som handelsmén som hantverkare bland
sig. Handeln med Zorakin #r en viktig in-
komstkiilla och allt sedan Forbundet mellan
echtherhovdingen Vidar Odise och konung
Valien av Zorakin ar 56 fO har forbindelserna
med grannlandet varit goda. Alla kardiska
adelsmén &r echther.

Echtherna har vunnit stor rikedom sedan
Maktskiftet 424 €O och de flesta echther har
fina linnekléder med savil guld— som silver-
broderier, ofta formade till blomsterslingor
eller komplicerade geometriska monster. Till
vardags biar man oftast en ljus kjortel och
hosor vid behov.

FALTRAKIER

Faltrakierna 4r Kardiens motsvarighet till
legerdierna i Zorakin. De ir ett gladlynt och
godmodigt folk, jordbrukare och fiskare. Pa
grund av att de, liksom legerdierna, lever
mycket utspritt och ogéirna samlas i byar med
fler 4n femtio innevanare ir det litt for adeln
att kontrollera dem.

Faltrakierna dr ett kuvat folk. D4 de egent-
ligen aldrig fatt kdnna pa frihetens sétma
saknar de den heller inte och eftersom de
dessutom befolkar de klart fattigaste delarna
av Kardien skulle deinte ha en chansi ett krig
mot de betydligt rikare och mer vilorganise-
rade echtherna.

MINORITETSFOLK

Det finns fem minoritetsfolk i Kardien; pen-
terna, urbefolkningen pa Divras udde; ker-
bosh, urbefolkningen pa Antivins udde; svart-
folken i Aidne-bergen; ilvolken i Goianas
skogar; samt ett fital halvlingdsm#n och
ankor.

Penterna star utanfor det feodala systemet
och utgér en autonom provins inom Kardien.
Detta var ett av deras villkor for att fredligt
godta echthernas styre. Penterna hade aldrig
tidigare underkastat sig frimmande adels-
mén utan alltid hade gjort framgangsrikt
motstdnd och man kom fram till en kompro-
miss med echtherna, som girna ville undvika
stridigheter i borjan av sitt styre.

Penternas stamhévdingar svir en sérskild
trohetsed till kungen och i gengild far de
rangen och virdigheten av underdrots. Hov-
dingarna styr sedan sina stammar i enlighet
med sina urgamla traditioner. Debetalaringen
skatt till ndgra adelsmin, men sinder en
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arlig tribut till Ekeborg.

Ker-bosh-folket p4 Antivin &r numera sa
litet och obetydligt att man later dem leva sitt
urgamla liv utan att begira att de underka-
star sig eller betalar skatt. De kungliga 4m-
betsmén som kommit till folket har antingen
blivit totalt ignorerade eller bokstavligt talat
bortlyfta fran stillet av de sjilvstindiga ker-
bosh.

Svartfolken i Antivin och Aidne-bergen
underkastar sig ingen makt och myndighet
utan lever for sig sjilva i isolerade kolonier.
De é&r inte sirskilt uppskattade av ndgon och
kardiska adelsmén gor d& och da forsok att att
utpldna dem, men de drar sig d& upp i bergen
och gor envist motstdnd. Bergen &r deras
hemtrakter och de kiinner oftast varje sten
dar, sa det skall vildigt mycket till for att
drivabort dem dérifrén, séirskilt som de tradi-
tionella stridstaktikerna med beridna ridda-
ranfall fungerar mycket illa i den olindiga
terridngen.

De ilvfolksvarelser som lever i Kardien
riknas ocksi som kungens personliga under-
sétar men farlevaheltifred. Det rérsigomett
knappt tusental individer och de ir helt bety-
delselésa for landet, vilket formodligen ar
orsaken till att de har fatt sin sérstéllning.

De halvlidngdsfolk och ankor som bor i
Kardien ér en helt vanlig del av den kardiska
befolkningen och de delar alla dennas skyl-
digheter och privilegier, dven om de for det
mesta héller sig i de fria stidderna dir de
undgér de arroganta adelsménnens forakt.

SPRAK

Kardiskan skiljer sig inte sirskilt mycket
fran zorakiskan, men 4r mer lik den kejserli-
ga jorin. Zorakierna tycker att kardierna ta-
lar gammalmodigt och uppstyltat; kardierna
tycker att zorakierna talar slarvigt och res-
pektlost.

STATSSKICK

Kardiens styre dr uppbyggt efter en feodal
modell, d. v. s. med en envildig kung som un-
der sig har flera linsherrar. Linsherrar finns
pé tre olika nivéer; hertigar, grevar och baro-
ner.

De kardiska adelsminnen tillhér uteslu-
tande folkslaget echtherna. Detta &r en foljd
av hindelser flera mansaldrar tillbaka, och



nufortiden 4r det inte manga som tinker pa
det. Denna gemenskap gor dock att adelsklas-
sens makt dr betydligt starkare i Kardien én
it. ex. Zorakin. Andra folkslag fir bara vara
préster, borgare och bonder.

For att ytterligare stiirka adelns makt finns
en bestdmmelse att dldste sonen odelat skall
drvafamiljensjordagods. Tankenbakomdetta
dr att egendomarna inte skall bli uppsplittra-
de pa alltfor sma och alltféor manga gods,
vilket skulle ge en stor men svag adelsklass.
Lageninnebirdock att det finns en stor grupp
egendomslésa adelsmin som maéste soka sin
lycka ndgon annanstans, t. ex. som legosolda-
ter, broder i riddarordnar eller prister.

Varje vasall svir tva trohetseder; en till sin
feodalherre och en till kungen sjilv. Eden till
kungen har foretride framfor alla andra eder
somadelsmannen avlidgger. Enkardisk adels-
man dor som regel hellre én bryter ett l6fte. A
andra sidan ar ett hedersord limnat till en
hederslés personinte bindande, occhmed denna
regel kan man oftast klara sig undan kniviga
situationer.

Borgar och stadsmurar fir endast byggas
med konungens godkinnande. Detta dr en
grundldggande lag som gor att dven om en
kopman, borgare eller en hel stad blir rik och
méktig si dr han eller den forsvarslés infor
adelsménnens trupper, vilket ytterligare skar
adelsménnens makt.

STYRELSE

Den feodala strukturen i Kardien pdminner
mycket om den i Zorakin, eftersom detta land
fatt std som modell. Overst i den feodala
hierarkin star férstads kungen, som styrenvil-
digt med de tio hertigarna som radgivare. I
princip 4r alla adelsmiin skyldiga att foga sig
i kungens beslut.

Under konungen finns tio hertigar med
kontroll 6ver varsitt hertigdéme, vardera
bestdende av mellan tva och &tta grevskap.
Hertigarna dr kungens mest betrodda mén
och utgér tillsammans Radet, som skall bista
kungen med goda rad och fungera som link
mellan kungen och adeln.

Under hertigarna finns si grevarna, som i
sin tur har ett antal baroner under sig. Baro-
nierna i Kardien ér generellt mindre #n de i
Zorakin ochbaronerna har ocksd mindre makt.

Fordelningen av marken i Kardien skiljer
sig fran den i Zorakin. Nir Kardien splittra-
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des upp i olika provinser gick man nimligen
tillviga pa ett annorlunda sétt &ni grannlan-
det. Istillet for att dela upp hela sin forldning
i grevskap si behéll varje hertig lite av sin
forlaning, ungefir ett grevskap, som egen
mark. Detsamma gjorde grevarna, som tog ett
bordigt baroni som sitt eget och delade ut de
mindre bérdiga delarna till underlydande
baroner. Som betalning ger vasallerna inte
skatt, som i Zorakin, utan enbart rusttjénst. I
Zorakin lyder alla bénder under en baron
(eller markis), men i Kardien finns bonder
som lyder direkt under en hertig eller en
greve. Dessa hogre adelsmin har ofta fogdar
som skéter skatteindrivningen och hovmaista-
re som skoter rittsskipningen, eftersom lan-
domradena ir for stora for att styras av en
man fran ett stélle.

KUNGEN

Den kardiske kungen har mycket stor makt
men anvénder den vildigt sidllan. Han har t.
ex. befogenhet att tillsitta och avsitta adels-
mén som han vill, att stifta lagar och att gd in
och déma i alla réttsliga mal utom de kyrkli-
ga. Denna stora makt anvinds dock ytterst
séllan eftersom det skulle rubba maktbalan-
sen mellan adeln och kungen.

Echthernas motviljamot att handgon utom-
stdende som lidgger sig i deras liv och séger
vad de skall géra har lett till att adelsménnen
alltid fatt vara sjdlvstéindiga. Kungen ldgger
sig séllan i deras dmbetsutévande, men nir
han vil kallar dem till hirménstring eller
driverigenomlagar sluter de upp som enman.
En omsesidig respekt priglar forhallandet
kung-adel i Kardien och endast mycket
dumdristiga kungar har missbrukat denna
respekt genom att fatta onédiga eller idioti-
ska beslut. Det har oftast slutat med en dolk
mellan skulderbladen.

Savil kungen som adeln 4r mycket vil
medvetna om att adeln litt skulle kunna ta
makten genom en statskupp om de alla hjilp-
te till, men samtidigt 4r de medvetna om att
kungen litt kan krossa adeln om den inte
haller ihop. Déarfor ger man och tar man i vil
avvigda portioner och forsoker didrmed be-
halla denna jamvikt. Kungen far behalla sin
stora makt si linge han inte anvinder den
och adelsminnen far behélla sin stora makt
sd ldnge de inte sitter sig upp mot kungen.

De stader som kopt sig fria frdn adelsmén-




nen och fatt ett privilegiebrev betalar skatt
till kungen och dessa intikter kombinerat
med intdkterna fran Ekenfara utgor grunden
for kungens rikedom. Dessutom far han in
pengar fran specialskatter och tullar. Kun-
gens skattkammare 4r under normala forhal-
landen minst fem ganger storre dn den mest
formégne adelsmannens tillgadngar (vanligt-
vis hertigen av Satgherin eller Ridfara).

EKENFARA

Det rika Ekenfara, med bérdiga dkrar och
blomstrande handel, 4r kungens personliga
domén. Den ér inte understélld nagra vasal-
ler, utan &r indelad i drotsmarker (grevskap)
och underdrotsmarker (baronier), men drot-
sarna och underdrotsarna ir kungliga dam-
betsmén och lyfter kontant 16n i vanlig ord-
ning. Drotsdmbetena gar inte i arv.

Det vanliga 4r att kungen utser dugliga
mén ur ldgadeln, riddare eller yngre séner i
baronfamiljerna, till drotsar for en period om
5-10 &r. Den som skéter detta virv vil kan
mot slutet rdkna med négot slags beloning,
t. ex. en forldning, ett nytt kungligt azmbete,
enkungadotters hand eller en fet pension. En-
dast echther kan fa tilltrdde till dessa och
andra kungliga dmbeten.

STADER

Det finns tva slags stéider i Kardien. De min-
dre stéderna tillhor en adelsmans omrade och
betalar skatt tillhonomi vanlig ordning. Dessa
stdder styrs oftast av en fogde som ir adels-
mannens dmbetsman.

De fria stdderna stér sjilvstindiga gente-
mot adeln. Dessa har mot en viss avgift fatt
kopa sig fria frdn adelsmannen och didrmed
fatt ett kungligt privilegiebrev, som bland
annat ger dem ritt att bygga stadsmur och ta
upp tullar. De fria stiderna betalar en fast
arlig avgift till kungen och &tnjuter i gengild
hans beskydd.

De fria stidderna styrs oftast av ett stadsrad
med ett dussin medlemmar, rddmin, tagna
ur varje skra eller gille i staden. De svir alla
en trohetsed till konungen infor en domare
som agerar som kungens ombud i staden.
Detta gor att kungen kan &tala de radmén
som bryter sin ed eller misskoter sitt &mbete.

Eftersom det krivs ganska mycket pengar
for att kopa sig fri, s blir den grupp som
betalat oftast stadens egentliga harskare.
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MILITARMAKT

Kardiens militédra styrkor utgors av adels-
ménnen och deras husfolk. Beroende pa adels-
ménnens rang har de rdatt att hilla sigmed ett
visst antal avlénade soldater i fredstid, enligt
foljande:

Kung 500 man
Hertig 100 man
Greve 50 man
Baron 25 man
Fri stadt 25 man
Exark* 300 man
Tots-kerigass* 50 man
Kerisgass* 50 man
Bontisal* 10 man

t: Dessa utgor stadens stadsvakt
*: I dessa siffror dr inte riddare ur kyrkans militdra
ordnar medriknade.

Dessa trupper utgor ofta den fasta garnisonen
ienadelsmans borg, s i ett anfallskrig maste
ytterligare trupper rekryteras. Detta sker
oftast genom tvéngsrekrytering av bondebe-
folkning samt inhyrande av legotrupper. I
krig kan man #ven mobilisera folkuppbad
som forsvarar sina stider, men dessa dr givet-
vis otrénade och daligt utrustade.

Det ér fa adelsmén som har rad att halla sig
med det maximala antalet soldater i fredstid;
i krigstid giller inte besgrinsningarna.

Kardiens krigsflotta dr liten och omodern; i
ettkrig skulle formodligen solriddarnaskrigs-
skepp fa utgéra huvudstyrkan. Flottan star
under konungens befil; somliga adelsmin i
hamnstiderna och en del fria hamnstédder
haller sig ocks& med nagra krigsfartyg.

RELIGION

Allakardier dr starkt troende pa den Lysande
Vigen, och i huvudstaden, Ekeborg (en mer
lattuttalad forvanskning av Echtherborg),
finns det stora exarkspalatset varifran hela
den Lysande Vigens kyrka styrs (med undan-
tag fran Caddo). Se Erebboken for en nidrma-
re beskrivning av denna religion.

Den Lysande Vigens kyrka #r i Kardien
nistan lika méktig som adeln, men dess leda-
re befattar sig ganska sillan med virdsliga
sporsmal. De flesta adelsmin ser dock till att
ha goda kontakter blande prelaterna.



HISTORIA

Vid konfluxen raserades allt av den kultur
som jorernalyckats bygga uppiKardien, trots
att landet pa grund av sitt avligsna lige
klarade sig nigot bittre dn andra linder i
Ereb. Den tid som foljde pa konfluxen var
kaotisk och oorganiserad, och det tog 650 ar
innan nagot nytt rike bildades.

Efter konfluxen uppstod allmént kaos i
Kardien. Landet drabbades inte lika hart av
kottbitarna som det évriga Jorpagna, men
tillriackligt hart for att all administration
skulle falla samman. Kardien hadelénge varit
en orolig inde av kejsardomet, med otaliga
strider mot en forvanansvirt livaktig urbe-
folkning och med dalig sammanhallning
mellan de olika landsindarna. Provinsen
befann sig utanfor kejsarens direkta mak-
tomrade och var dirfor dessutom ett omrade
uppsplittrat av maktkamper jorerna sjilva
emellan.

I den anarki som konfluxen férde med sig
sig flera av dessa maktfraktioner chansen att
sjdlva gripa makten och som en tirta pd
tdrtan uppstod ett litet inbérdeskrig som,
fastin det egentligen bara berorde enliten del
avkardierna, kom att drabba sa gott som hela
befolkningen i sédra Kardien.

Striderna tog slut av sig sjidlva da de storsta
drivkrafterna blivit undanréjda, och befolk-
ningen, som samlats i byar for att littare
kunna skydda sig mot inbordeskrigets hérj-
ningar, kunde borja pusta ut. Tyvirr dog
folkets ledare, Valentin Echthe, i en sjukdom
strax efter detta, men de anhingare han
samlat omkring sig levde kvar och bildade
echtherfolket och vigrade konsekvent att ha
nagonting att géra med andra folk.

Kardien norr om Aidnebergen utgjorde till-
sammans med Faltraxnis ldnge och vil ett
eget rike som férsokte expandera norrut och
dsterut. Man stod pa god fot med echtherna
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och det hette officiellt att de var en del av
riket, men man hade ingen som helst kontroll
6ver dem. D4 alvriket Goiana i ster utropa-
des som sjilvstindigt forédndrades dock saker
och ting drastiskt. Man insdg genast att en
expansion dsterut skulle vara badde dum och
omdjlig och faltrakierna kénde sig uppgivna.

Det var formodligen inte bara Goianas 6de
som ledde till Kardiens férdndring vid denna
tid. Man dr mycket osiker pa vad som egent-
ligen hiinde, men den allménna asikten &dr att
onaturligamaktervarifarten. Somliga menar
t. 0. m. att det var hixmaistaren i Svarta
Tornet som vivt ihop nigon fruktansvird
forbannelse och lagt den pa de ledande i
Kardien, for i samband med kriget som ledde
till Goianas frigorelse tappade alla styrande
helt enkelt lusten att styra riket. De blev loja,
ointresserade och tyckte det var onédigt att
ha ett land éverhuvudtaget. Vid alla beslut
som skulle fattas tyckte det bara att det inte
spelade nigon roll vad de gjorde, ty i evighe-
tens perspektiv spelade det i varje fall ingen
roll’.

Folket i Kardien forstod forstas att det inte
kunde fortsitta pa detta sétt, men det konsti-
gavar att det inte fanns nigon som ville bli ny
ledare. I dettaldge vinde man sig till echther-
na, pa vars vilstdnd man linge sneglat avund-
sjukt och man erbjod dem att ta 6ver styret.
Efter lang overvigan och tvekan; man ville
helstinte beblanda sigmedicke-echther, beslot
de att ata sig posten som Kardiens 6verklass.
Man delade efter zorakisk modell upp riket i
hertigdémen och grevskap som de delade ut
till hogt uppsatta dmbetsmin i sin egen
administration. Eftersom man var ett mél-
medvetet och noggrant folk s&4 sdg man till att
skaffa sig ett ordentligt lagstiftat grepp over
faltrakierna, medan de ledande bara nickade
likgiltigt och folket bara tittade pa. Diarmed
spreds dven den Lysande Vigen till norra
Kardien.



EmPq| 7dn toppen av vér stridsklomull ség jag ut over flodens grénskimrande vat-

3| ten. Det var ett helt vanligt rutinuppdrag; den dagliga spaningen efter

{| smugglare och fientliga addiska trupper pé floden Maure ér en trékig men

JY| nodvindig uppgift som alla soldater &ker pé forr eller senare, sirskilt om
)| man rékat misskota sin tjinst pé ett eller annat vis.
Den hir dagen var inget stérre undantag frén den vanliga tjinstgoringen. Dagens enda
incident var tillféngatagandet av en addisk pdirlfiskare som forsékte smuggla in sin last,
bestdende av trettio kilo pdrlor, till byn Garramil utan varubrev. Smugglaren gav sig
sjaélvmant dd vér klomull nédrmade sig, men for sikerhets skull burade vi in honom och
konfiskerade lasten.

Framét eftermiddagen siktade vi tvd stycken addiska klomuller, men de var unga och
holl just pd att trinas att bira torn. Den ena skenade vilt d& vi kom i nérheten, tydligen
skramd av vdr gamle Bat’thuzar, en av de édldre klomullerna i den sédra styrkan. Han
ldr ha burit torn i mer Gn tvéhundra é&r, vilket dr en anmérkningsvird tid dven for en
nord-klomull. Fordelen med gamla klomuller dr att tornet stér stadigare pé& dem dn pé
de mer hetlevrade, oerfarna unga klomullerna.

Det enda missodet under den tre dagar l&nga patrullen intriffade pé den tredje dagen,
dd en jarnkarp bet av en av styrlinorna. Till réga pd allt s& bestimde sig Bat'thuzar for
att fénga den illvilliga och ganska stora fisken, och det var pd vippen att den vildiga
klomullen hade dykt med torn och allt; en ganska siker déd for alla inne i tornet. Vi
lyckades dock rigga i en ny betselstyrlina tillrickligt snabbt for att hindra vér birare frén
att storta oss alla i forddrvet.
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o Addiaska

Invanarantal: ca 125.000

Befolkning: 70% ménniskor,
15% halvlingdsmén, 8%
ankor, 5% dvirgar, 2%
vargméin

Huvudstad: —

Statsoverhuvud: —

Styrelseform: union av elva
sjdlvstyrande statsstater

Exportvaror: timmer, salt,
jérn, hantverk, pérlor

Importvaror: tyger, livsmedel

Vilstand: varierar mellan de
olika stadsstaterna

Armé: varierar mellan de olika
statsstaterna

Religion: flera olika, bl. a. Ly-

. sande vdgen

Ovrigt: Landet bestar av elva
sjdlvstidndiga stater

),'> N\?
SERIRES

>
<]
A

INLEDNING

Klomellien 4r en 16st sammansatt union av elva sjilvstindiga stadsstater. Hir nedan kommer
bara de sju viktigaste att beskrivas, var for sig.

GEOGRATFI

Klomellien ligger vid Gryppas vik pa Erebs
véstra kust. Landets 6stra grians markeras av
de liga Melashebergen som stricker sig fran
norr till soder ldngs landets 6stra gréanser. De
norra delarna av Klomellien bestar av ett kalt
sldttland kallat Ishna. Dar duger den magra
och niringsfattiga jorden inte till lantbruk
och Ishna &r siledes ett glesbebygt omrade.
At oster overgar sliattlandet till ett kulligt
omrade kallat Abzural. Mellan Abzurals 6st-
ra grins och Melashebergen breder sig den
stora skogen Ize ut sig frdn norr till soder
langs bergen. I mitten av landet ligger sjon
Jaggarack med dess branta, klippiga strin-
der som sammanbinder floderna fran bergen
och leder ut vattnet till havet genom den
djupa floden Maure.

Mot kusten blir landet bordigare och mer
tidtt bebygt, och hiir dr ocksi antalet stadssta-
ter storst. Man livnir sig hir pa handel, parl-
fiske, havsfiske och i viss man jordbruk. De
stora hamnstdderna ér viktiga inskeppnings-
portar fér de ravaror som hantverkarna i
inlandet dr sa beroende av.
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KLOMULLER

Namnet Klomellien dr himtat fran sagan om
frihetshjilpen Klomul. Det berittas att hjal-
ten jagades i havet av sina fiender, men att
han undkom deras pilar genom att gomma sig
under skalet pa en jattelik vattenskoldpadda.
Dessa skoldpaddor kallas efter honom klo-
muller och anvénds till lite av varje. De an-
vinds huvudsakligen som drivkraft for flodp-
rdmar, men dven till mer militdra syften.
Stadsstaten Triskas arme sitter ibland en
overbyggnad pa storre klomuller och anvin-
der dem som stridsplattformar.

STATSSKICK

Klomellien bestar av elva sjdlvstyrande stads-
stater av vilka sju dr beskrivna nedan. De 4r
alla oberoende av varandra och Klomellien
bor dirforinte ses som ett enhetligt land, utan
snarare som en lost sammanhéllen union.
Stdderna forséker stidndigt dominera och
manédvrera ut varandra, s4 mindre strider
pagar stindigt. For tillfillet ar handelsstaten
Mercana i Klomelliens norra del miktigast.




MERCANA

Mercana #r Klomelliens storsta och mest
betydelsefulla stadsstat. Den ligger vid floden
Maures utfléde pa grénsen till Magilre i norr.
Mercana sammankopplastillinvdnarnas stora
fortret oftamed staden Cvyrdo pa andra sidan
floden, Cvyrdo tillhér dock Magilre. For linge
sedan intog dock den 6kinde piraten Gryppa
Gultand staden vid floden och s&lde ena hal-
van till dvirgar i Magilre och den andra till
Klomellien. Mercanas befolkning betraktar
sedan dess Cvyrdo som Mercanas slumkvar-
ter.

HANDELSRADET OCH
HANDELN

Mercana styrs av Handelsradet med repre-
sentanter fran de nio rikaste och mest bety-
delsefulla handelsfamiljerna. Man viljer arli-
gen tv3 ordféranden, kallade stadsméstare,
vilka for nidrvarande dr Otte Cusmar och
Haliban Nusemang, med uppgift att styra
rddet och samtidigt kontrollera varandra. De
ovrigarddsmedlemmarna har mindre att séiga
till om. Deras roster riknas bara om Stads-
méstarna inte kan enas, eller i frigor som
giller grundlagen. Ett beslut kan namligen
bara verkstillas om bada stadsmistarna &r
enigaeller om raddets majoritet fillt ett utslag.

Stadsstatens rikedom ligger i handeln. Pa
Maure fors varor till Mercana fran hela Klo-
mellien och skeppas ut till bl. a. Trakorien och
Magilre. Det s. k. Handelsvigskompaniet in-
handlar och fraktar varor pa bestillning fran
staden O, dér varor fran sédern samlas och sa
gott som allt gar att képa.

TULLAR OCH AVGIFTER

Vill man sélja storre méngder av en eller flera
varor i Mercana maste man betala en tullav-
gift pA 10% av varans eller varornas virde.
Virdet uppskattas av en virderare och solda-
ter ser till att man betalar i pengar eller
lamnar en tiondel av godset. Nir man har
betalt avgiften fir man ett s. k. varubrev som
inehaller en forteckning pa de fortullade va-
rorna. Nér man séljer varan kan képaren be
att fa se varubrevet. Alla som har rent mjsl i
pasen skaffar sdledes ett varubrev. Varubrev
gér att fa tag pa vid alla Mercanas stadspor-
tar samt vid tullhuset i hamnen. Handeln
med falska varubrev #r ganska omfattande.
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RELIGION

Majoriteten av Mercanas befolkning tillbe-
djer Olem, till vilkens &ra ett stort tempel &r
uppfort mitt i staden. Enligt legenden skapa-
de guden Olem, dven kallad ’den Late’, Altor
och allt levande for att han var s& uttrakad.
Strax dérpa dngrade sig Olem eftersom viirl-
den forde ovisen och inte alls var s& rolig som
han tinkt sig. Emellertid hade han svart att
besluta sig for omaket att forstora sin skapel-
se och enligt pristerna grubblar han én. Olem-
dyrkarnas stérsta uppgift dr darfor att be
guden om nad for att lata virlden fortleva.
Man forséker ocksa roa Olem sa att han inte
ska bli trott och sur. Varje manad haller man
skadespel och séngtavlingar pa templets 6ppna
scen for at beveka Olem. Vid festligheterna
samlas nistan hela Mercanas befolkning pa
torget utanfor templet.

I Mercana har ocksa nidgra Remuntrapri-
ster (se Trakoriens religion) slagit sig ner. De
fér hallas pa Olems teater nir man av nagot
skl inte kan sétta upp ett skadespel. Man
hoppas att guden ska finna de befiingda gal-
ningarna roande.

MERCANERNA

Ungefir 85% av Mercanas befolning 4r mén-
niskor. De aterstdende femton procenten ar
halvlangdsmén och ankor, vilka bor i speciel-
la stadsdelaristadens utkanter. Ankorna har
byggt upp en tramur runt sitt omrade och de
sldpper bara in varelser av andra raser om de
har goda skil for sitt bessk. Gycklare och
handelsmén slidpps sa gott som alltid in.

HAMUR

De sodra delarna av Klomellien utgors av
Melashebergen, som p. g. a. sin otillginglig-
het alltid har varit ett populirt tillhall for
barbarer och révare. Dér bor dven svartfolk
som négra ganger om &ret gor ridder mot
slatten nedanfor bergen. Dirfor dr befolk-
ningen i sédra Klomellien vida berémda for
att vara hiardade och viltrinade krigare, och
de lever verkligen upp till det ryktet. For
ndgra hundra &r sedan fann geologen Niel
Smahacka en stor silverader i de d& relativt
outforskade bergen. For att skydda gruvan
byggde man ett fort, vilket med &ren expande-
rades till Hamur, Klomelliens fjirde storsta
stad.



POLITIK

Uppticktsresanden och skribenten Habblar
beskrevien rapport efter en resa i Klomellien
hur ett val gar till i Hamur:

”...Syd-klomellernadrsynnerligenett hdrd-
fort slikte. Jag bevittnade vid ett tillfille hur
befolkningen i staden Hamur utser sin regent
for det nirmast péfoljande dren. Spektaklet
dgde rum pé en stor rund scen och det borjade
med att alla kandidaterna, Gtta stycken, tdga-
de in och placerade sig i mitten med ryggarna
mot varandra. De bar olika vapen, allt frén
ofantliga svéird till smé klubbor. Det gick
ndmnligen ut pé att déda alla motsténdare,
och till den som blev ensam kvar tilldelades
kronan. S borjade kampen. Néar sex av kim-
parna l&g blodiga pé marken var det bara den
vildige kimpen och de senaste Gita drens
regent Humnur Krossaryxa och ett gossebarn
i tondren kvar. Utgéngen tycktes nu for publi-
ken vara siker. Krossaryxa var dock uttréttad
efter att ha dript de sex andra kandidaterna
och hann inte ens gora ett enda utfall mot
pojken innan han sjilv blodande frén ett sgri
halsen lég déd pd marken.”

Gossebarnet som omtalas i texten antog
efter segern namnet Mantar Vassekniv. Nar
en kimpe vunnit ropar publiken ut ett namn,
oftast inspirerat av det vapen eller tillviga-
ganssitt som kdmpen anvint sig av for att
besegra de andra, vilket kéimpen tar till efter-
namn. Mantar Vassekniv fick sdlunda aldrig
den respekt som t. ex. Brodwer Skallkrossare
eller Ghulon Blodkift fick.

Den som vinner regentskapet blir envildig
hirskare 6ver Hamur i ett ar.

HANDEL

Fran Hamur fraktas silver, jarn och koppar
fran bergen ner till slidtten. I Hamur skickas
ocksé livsmedel och andra férnédigheter ut
till de mindre gruvorterna i nidrheten. Metall-
erna, som ir en viktig exportvara, fraktas
med hjilp av stora vagnar p4 en rils nedfor
bergen till floden Wemer dir de flottas vidare
utilandet. De stora handelshusen i Mercana
har i regel kontor i Hamur som tar hand om
metallinképen.

RELIGION

I Hamur dyrkan man Zsir (se kapitlen om
religion i Ransard och Jorduashur), &ven om
gudarna har andra namn.
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BEFOLKNING

Befolkningen utgoérs av ca 60% ménniskor,
30% dvirgar och 10% vargmén. I Hamur kan
man siga att den starkes ritt rader, ty det
finns ingen polismakt utéver en kunglig liv-
vakt pd ungefir femtio man. Alla mén over
florton ar dr skyldiga att g4 med i armén om
det skulle behévas. De som bor i Hamur é&r i
regel vinliga men rda och de dlskar att ber:t-
ta vildsamma historier som en normal mén-
niska skulle ha svart att skratta at.

Hamurerna dr &ttlingar till de barbarer
som vid tiden for Jorpagnas uppkomst drog
sig séderut. I Hamur blandades de med kolo-
nisatorer fran Jorduashur. Det senare arvet
4r numera niistan omérkbart.

HANTVERK

Mainga olika metaller och &ddelstenar som
kommer fran gruvor i bergen byter #gare i
Hamur. Staden &dr ett idealiskt stille for
hantverk och smideri. Manga av Klomelliens
skickligaste hantverkare bositter sig darfor
forr eller senare i Hamur. Speciellt berémda
4r de silver— och vapensmiden som flitigt
exporteras 6ver hela Ereb. Man har exempel-
vis tillverkat missingsgloberna till den be-
romda kronolaben i Tricilve.

KORT OM ANDRA
STADSSTATER

NYA ARNO

Statsskick: Oligarki

Befolkning: ca 4.500

Religion: Den Lysande Vigen (den caddiska

grenen)

Huvudniring: Jordbruk/fiske

Nya Arno grundades av 6verlevanden fran ett
forlist skepp fran 6n Caddo i Kopparhavet. De
fortsatte leva precis som de hade gjort pa
Caddo, och de hiller strikt pa de seder och
levnadsvanor de hade déir. Fér mer informa-
tion om Caddo, se beskrivningen av detta
land. Kontakterna mellan Caddo och Nya
Arno ir mycket goda.

Trots att man tillhér den caddiska grenen
av den Lysande Vigen sa fordomer man inte
bruket av magiide 6vriga stadsstaterna; man
4r alldeles for sma och svaga for att kunna
gora nagot at det.




ADDIASKA

Statsskick: Monarki
Befolkning: Ca 10.000
Religion: Den Lysande Vigen (den kardiska

grenen)
Huvudniiring: Pirlfiske
Addiaska ir en av Klomelliens yngre stads-
stater. Den grundades nidr man for nagra
hundra ar sedan, upptickte att det fanns
vildigt mycket musslor ute pa reven utanfor
kusten. Vad somlockade nybyggarnavar dock
inte musslorna sjélva utan pérlor som man
kunde hitta i vissa musslor. Staden vixte
sedan med aren. Ett speciellt hantverk ut-
vecklades ocksa: konsten att géra smycken
och andra ting av pirlor, bl. a. sma miniatyr-
figurer, utskurna ur en enda pérla. Addiaska
styrs av en kung med fullt envilde.

YOLEV

Statsskick: Monarki
Befolkning: Ca 7.000
Religion: Den Lysande Vigen (den kardiska
grenen)
Huvudniring: Fiske
Yolev grundades forst av alla stéder avnybyg-
gare fran det gamla riket Jorpagna. Grundar-
navar fiskare som forvisats fran sin hemtrakt
och de sékte sig, till skillnad fran de andra
nybyggarna, till kusten. Befolkningen lever
uteslutande pa fisket och har pa s sétt blivit
totalt oberoende av resten av Klomellien. Man
varkenimporterar eller exporterarnigravaror
till de andra staterna och man &r ocksa den
enda staten som lyckats halla fred med sina
grannstater. Fiskandet har gjort att befolk-
ningen utvecklats till ytterst goda sjomén och
méanga kaptener i Mercanas handelsflotta
kommer fran Yolev.

TRISKA
Statsskick: Oligarki
Befolkning: Ca 20.000
Religion: Dyrkan av Asir (se Ransard och
Jorduashur)
Huvudniring: Jordbruk
Det aggressiva Triska styrs helt av stadens
tre miktigaste dtter: Cudda, Vildbete och Pef-
fomir. Stadsstaten skakas stindigt av inbér-
des maktkamper som bara mattas tillfilligt
d4 man forsoker roffa it sig mer land fran
ndgon annan stadsstat i nirheten. Ungefir
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85% av Triskas befolkning livnér sig pa jord-
bruk. Triska &r dédrfor Klomelliens storsta
stadsstat till arealen. Vid missvixt brukar
man skicka ut sin arme pa plundringtag till
nérliggande stater. Kommer krigarna tillba-
ka som segrare anvinder man bytet till att
kompensera missvixten. Kommer armen till-
baka som forlorare eller inte alls har man
atminstone forlorat ndgra munnar att mit-

SANZAS

Statsskick: Demokrati
Befolkning: Ca 12.000
Religion: Ingen
Huvudniring: Jordbruk
Sanzas forstainnevanare var halvlingdsmén
som flytt frdn en hemtrakt som plundrats av
svartfolk. Det kulliga omradet i Abzural pa-
minde om deras hemtrakter och valdes som
ny boplats. P4 kullarna runt staden odlas
forndmlig tobak som exporteras till de andra
staternai Klomellien. Stadens sma hus ligger
utspridda 6ver ett stort omrade s4 att staden
mer padminner om en stor lantby &n om en
stad. Sanza styrs av borgmaistaren och en
samling &dmbetsmén som kallas byradet.
Radets medlemmar viljs vart femte ar.

Halvlangdsménneni Sanzas far standigt se
sig foroldmpade av sina storvuxna grannar,
men man ignorerar dessa s gott det gar och
forsoker halla sig pa sin egen kant.

INTRESSANTA
PLATSER

KVULMSJON

Kvulmsjon ligger invid bergen i 6stra Klomel-
lien. Sjon har hoga, branta strinder och dess
vatten &r brunfiargat och trégflytande. Ingen
vet varfor vattnet ser ut som det gér, men
inom vissa religésa sekter omnimns Kvulm-
sjon som ’Gudarnas avlépa’ eller 'Det ondas
anal’. En ohygglig stank gor att bara svartfolk
vistas i dess nidrhet. Svartalfstammen 'De
hérlésa’ har sin boplats pé sjons norra strand.
De livnir sig pé att fiska den sillsynta kvul-
merkarpen, som savitt man vet bara lever i
Kvulmsjén. Kvulmerkarpen betraktas av mén-
niskorna i de storre stiderna som en delika-
tess och séljs dar under namnet Gyllenkarp.



DIMMIGA DALEN

Dimmiga dalen ligger i de sbdra delarna av
Klomellerbergen. Den ticks av en tjock dim-
ma som aldrig tycks lidtta. Ingen vet vad som
finns under dimman ty fi som gett sig ner i
dalen har ndgonsin kommit tillbaka. Detta 4r
ett utmirkt stélle att placera ett dverntyr pa.

JORAGA

P4 6n Diamor i Jaggrack-sjon ligger ruinsta-
den Joraga. Joraga gick under nir en magiker
en ging kallade en elddemon fran Kaos och
misslyckades ta kontrollen éver den. Demo-
nen brinde upp hela Diamor men lyckades
inte ta sig fran on eftersom den varken kunde
firdas genom luft eller vatten. Nidr demonen
s& smaningom hade férvandlat allt brannbart
pa on till aska kunde den inte halla sig brin-
nande lingre utan dog. Befolkningen runt
sjon seglar ytterst séllan i nérheten av 6n och
géar definitivt inte i land pa den.

HISTORIA

Klomellien befolkades relativt sent eftersom
omradet sedan gammalt var ett tillhall for
svartfolk. Kolonister frin det gamla Jorpagna
bosatte sig lings Kopparhavets norra kuster
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och fortsatte norrutiZorakin. De seglade 6ver
Gryppas vik for att bygga stidder i nuvarande
Magilre, varifran de forst runt 620 fO vigade
sig 6ver bergen in i Klomellien. Den tredje
Konfluxen drabbade inte Klomellien lika hart
som andra lénder i regionen, och nér Jorpag-
na gick under i katastrofen blev dess kolonier
i Klomellien sjilvstiéindiga.

Under drhundradena sedan konfluxen har
Klomellien fért en anmérkningsvirt undan-
skymd tillvaro i Erebs historiebocker. Omra-
dethar varit alltfor splittrat avinre stridighe-
ter for att kunna ha haft nigot finger med i
spelet i virldspolitiken, och det ligger lite for
avsides till for att ha varit intressant for
andra makter i omradet. Landets frimsta
fiende dr Magilre, som alltid sneglat pa Klo-
melliens ravarutillgdngar. Man har goda
kontakter med Kardien, med vilka man byter
salt mot livesmedel och metaller. Just Klomel-
liens saltproduktion gér att man har ett gan-
ska utspritt vilstidnd; det dr inte manga som
ar riktigt rika, men det finns inte heller sa
manga som &r riktigt fattiga. Vem som helst
kan alltid skaffa sig en tunna och utvinna
nagra kilo salt pd nigra dagar. Salt &4r en
mycket begirlig vara runt om i Ereb, och man
kan gora sig goda fortjanster.




Sy §

2 en hdr dagen hade vi mycket att géra i 'verkstan’. Tre stycken frimlingar
B 4#% | hade blivit ertappade av en grinspatrull ur folkarmén pé vdg Sver muren,
2 T’ och tvd discipler hade personligen kommit for att ta hand om dem. De

ﬁ smutsiga spionerna skulle minsann f& éngra att de ndgonsin kommit till
M I3\ vart skona rike... De visste inte vad som vintade — vért skéna labraatrium!
Overdiscipel Omakh befallde att vi skulle bérja med Andra graden; i mitt tycke ett ganska
lindrigt straff for en forriadare mot nationen, men man ifrdgasdtter inte gdrna en over-
discpiels order. Man ville tydligen ha fram en bekéinnelse.

Medan vi spinde fast det intet ont anande offret — den stackaren trodde tydligen att vi
bara tinkte tortera honom lite grann pé& vanligt vis — s& forberedde Omdakh och hans
assistent den Andra gradens ritualer. Férrddaren skrek lite grann dé vi ryckte ut hans
naglar, men om han visste att detta bara var uppvirmningen skulle han nog ha talat,
den fahunden. D& Omékh befallde honom att tala dristade sig det aset till att spotta ho-
nom i ansiktet till svar, och till min stora glddje och tillfredsstillelse beordrade éver-
discipeln sin assisent till att avbryta forberedelserna, och i stillet borja med den Fjirde
gradens ritual — helvetesmarschen!

Vi spinde fast ena benet i platinakedjan och injicerade Mérkersalvan i halspulsédern,
och knappt hade vi gjort detta forrin kriket svimmade av smdrtan. Disciplerna sdg for-
ndjda pé hur framlingens kropp gjorde smé& spasmatiska ryck dé medlet borjade verka.
Dé framlingens ben borjade sparka — ett tecken p& att han nu var i sitt eget lilla fantasi-
helvete, passade vi pd att brinna om hans fingeravtryck. Vad som ddrefter hinde vet Jjag
inte, men ndr disciplerna var klara med sina ritualer var det bara en liten dallrande
geléklump kvar pé den stol dér vi limnat framlingen...
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Invanarantal: ca 240.000

Befolkning: ménniskor 100%

Huvudstad: Khaanikel (ca
18.000) -

Statséverhuvud: Vicotnik Ar-
kemagikern

Styrelseform: magokratisk
diktatur

Exportvaror: tyger, ddelme-
taller, kryddor, hantverk

Importvaror: jirn, slavar,
vapen

Vilstand: fattigt

Armé: okint. Troligen stark

Religion: kuzherismen (starkt
rasistisk monoteism)

Ovrigt: landet styrs med jarn-
hand av morkermagikern
Vicotnik. Frdmlingar
slidpps ej in utan tillstand.
Magi forbjuden. Mur

omger hela riket.

INLEDNING

1 ostligaste Ereb, mellan Grynnerbergen och Demontungan, ligger det sigenomspunna
Nidland. Landet i sig &r ganska ungt, och starkt influerat av akrogalisk kultur. Detta har sin
orsak i att landets grundare och envaldshirskare, Vicotnik Arkemagikern, kommer fran

Akrogal.

GEOGRAFHI

Nidland utgors till storre delen av en ungefir
400 meter hog hogplata. Vid kusterna sluttar
landet ganska brant nedat pa en stricka av
nagra kilometer. De smala kustremsorna &r
rikligt beodlade av alkhéri, ett slags griasvars
ax kan malas till ett gront mjol. Uppe pa
hoglandet dr marken mycket mager, och den
tunna jordskorpan binds upp av buskar och
laga trad.

Hoglandet bebos huvudsakligen av far och
klippgetter som lever pa de fataliga grastuvor
som finns.

DEN STORA MUREN

Den Stora Muren loper ldngs hela Nidlands
grins mot omvérlden, dven mot havet. Den dr
fyra meter hog och fyra meter tjock, och var
femtionde meter reser sig sex meter hoga
torn. Muren uppfordes mellan dren 502 och
541, huvudsakligen av straffingar, brotts-
lingar och inképta slavar. I vart hundrade
torn, det vill séiga med fem kilometers mellan-
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rum, finns kraftigt befdsta portar. Det ségs
vara omojligt att ta sig in i Nidland pa annat
sétt dn via dessa portar som bevakas natt som
dag.

NIDLANNINGARNA

Nidldnningarna idr ett hogvuxet folk, med
solbrand hy och svart, kraftigt har. Stora
yviga helskigg #dr standard hos ménnen. Sa
gott som alla nidldnningar 4r kliddda enligt
samma monster; puffader, mycket vida byxor,
pa benen; en khresh, tygvist, eller thogu, en
lang rock liknande en bad- eller morgonrock
dr det vanligaste plagget pa overkroppen till-
sammans med en luftig ljus skjorta. Huvud-
bonaden utgirs oftast av burtanen, en mycket
lang tygremsa hoplindad till en boll som sétts
pé huvudet.

Under Vicotniks inflytande har de en géng
stolta och hégburna nidldnningarna blivit
mentalt forsloade och svaga. De lyder order
utan att ténka efter, och allt som Arkemagi-
kern eller hans domare yttrar ér lag.




Nidldnningarna talar nidléndska, en ur-
sprungligen akrogalisk dialekt som blandats
upp med joriska sprak och barbarsprak sa
mycket s att den inte léngre dr forstdelig for
en annan akrogaler.

STATSSKICK

Vicotnik styr Nidland med jirnhand. De som
inte lyder hans pabud eller fsljer hans lagar,
doms till straffarbete av varierande langd (for
mindre forseelser) eller till Labraatriet (for
grovre brott). Labraatriet 4r Arkemagikerns
egen experimentkammare dir han och hans
larjungar trinar sina magiska firdigheter
och férsoker finna nya anvindningsomraden.
Dessa experiment &r oftast mycket plagsam-
ma. Skrackhistorier gar om folk som fatt sin
benmirg forvandlad till kokande bly, som fatt
hela skelettet upplost sa att det bara varit en
dallrande kéttklump kvar, som fatt huvudet
nedflyttat pA magen, eller som har drabbats
av forbannelser som gor att de blir darrande
nervvrak sé fort de ser solensljus. Hur mycket
av detta som &r sant dr svart att avgora, men
visst 4r att ingen kommer fran Labraatriet
utan antingen svara missbildningar eller all-
varliga psykiska problem. Dessa brottslingar
blir oftast utstétta och ihjilslagna sa fort de
sldpps ut fran Labraatriet.

Vicotnik rustar for ett stort krig. For att

lagga grunden till en total seger har han
vidtagit tre atgérder som skall gora honom till
en naturlig ledare for nidl4nningarna.
® Dels har han sett till sa att folket i samhiil-
lets botten fatt det bittre, s& att de skall
kunna vara dugliga soldater. Detta har
ocksa forsatt dem i ett slags tacksamhets-
skuld, och ménga har svurit Vicotnik evig
trohet for att han 'rdddat dem ur trisket’.
Dels har han med besvirjelsers hjilp rade-
rat ut det forflutna ur folks minnen och
dérigenom brutit banden med det gagna.
Detta har gjort att den enda virld de kin-
ner till &r Nidland, och allt annat betraktas
med stor misstinksamhet.
Dels har han genom sina harda lagar och
moérkermagins formaga att lisa sinnen *vi-
sat for folket att han &r en rittvis ledare’,
som straffar de skyldiga och later de oskyl-
diga gi. Detta i samband med kuzheris-
mens ldror gor att nidldnningarna halvt
om halvt ser honom som en gudom.
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STYRELSE

Vicotnik styr Nidland med ett antal medhjil-
pare som &vervakar folket och vidarebefor-
drar Arkemagikerns beslut. Vicotnik har
nérmast under sig tjugo lirjungar, dven de
vél insatta i mérkermagins mysterier, men
langt ifran fulldrda som Vicotnik. De tjugo
larjungarna kallas i dagligt tal for domare,
eftersom det &r de som med sin tankelis-
ningsformaga avgér vem som &r brottsling
och vem som #r oskyldig. (For civilrattsliga
mal finns en attahundra kapitel lang bok med
prejudikatsdomar, vanligen kallad De é&tta-
hundra stegen.)

De som &r nidrmast under domarna &r dis-
ciplerna, de som studerar morkermagins
innersta hemligheter och satsar pa en framtid
som domare. Dessa ér mellan femtio och ett-
hundra stycken unga lovande magiker som
uppmérksammats avdomarna pa deras resor
runt om i Nidland. De som inte klarar av
sluttesternaimagikerakademin blir eremiter
uppe i bergen och far avligga ett lofte om
aldrig anvinda sin magi. Vicotnik ser till s&
att de héller loftet...

Varje stad och by har en aldersmister som
ansvarar for stadens handlingar. Oftast &r
det byns éldste man som skéter denna syssla;
dels eftersom han kénner de flesta i byn och
harlanglivserfarenhet: dels eftersom det inte
ar nigon storre forlust om han skulle rika
tabba sig... Aldersmistern har ocksa inoffi-
ciellt beslutanderitt 6ver samhillets befolk-
ning. Vilka metoder han anvinder for att
driva igenom sina beslut &r egalt s& linge de
inte bryter mot Arkemagikerns lagar.

BROTT OCH /STRAFF/
Har foljer ett urval av de lagar som giller i
hela Nidland. Straffet for det aktuella brottet
star sist, mellan snedstrecken.
* Det &r forbjudet for icke nidlanningar att
vistas pa nidldndsk jord (man kan f3 ett
sérskilt tillstdnd om man betalar tillrick-
ligt mycket, t. ex. 10 gm/dag). /Straffarbete
t 1 ménad per olovlig dag, samt béter om 10
gm per dag. (Har man inga pengar uppre-
pas arbets—straffet.)/
Det &r forbjudet att drépa nidlidnningar.
/Labraatriet/
Det ar forbjudet att stjila nidldnnings
egendom. /Straffarbete 1 dag x stoldgodsets
vdrde i sm/



Det dr forbjudet att predika andra ldror 4n
Kuzhers i Nidland. /Labraatriet/

Det ar forbjudet att anvdnda magi i Nid-
land. /Labraatriet/

Det &r forbjudet att tigga pengar eller livs-
medel. /Tvéngsrekrytering till armén/

HANDEL

Eftersom framlingar inte tillats sétta sin fot
pé nidldndsk mark utan séirskilt tillstdnd, sa
sker si gott som all handel pa stora flott-
basarer utanfor hamnarna. P4 s sétt firman
mycket god 6verblick 6ver vad som kommerin
och vad som fors ut ur landet.

De framsta exportvarorna ir sidentyger,
guld och silver, medan de viktigaste im-
portvarorna 4r kryddor fran Akrogal, timmer
fran Barbia, jirn och vapen fran dvirgarna i
Grynnerbergen och histar frdn Hynsolge.
Nidldnningarna dr kinda for att vara heder-
liga handelsmin som betalar bra for god
kvalitet.

MILITARMAKT

Ingen vet hur pass vil rustade nidldnningar-
na dr, men mycket talar for att man for tillfl-
let haller pa att samlaihop vildiga arméer till
den Stora Reningen, ett vildigt korstag 6ver
Ereb. D4 Vicotnik forst kom till Ereb ar 468
€0 utsade han ndmligen en profetia om att
vérlden hade ett dussin dussin ar pa sig att
underkasta sig honom. Annu, da tva ar ater-
stadrinnan de 144 ren har passerat, haringet
land ens velat talamed Vicotnik, ochingen vet
vad som hénder bakom den Stora muren.

RELIGION

Den enda tillitna religionen i Nidland &r
kuzherismen. Denna religion skapades san-
nolikt av Vicotnik sjdlv for att passa hans
egna syften med tanke pa Nidlands komman-
de 6den. Vittberesta personer uppger sig dock
ha stott pa delar av kuzherismens ldror pa
flera olika hall inom olika akrogaliska kultu-
rer, vilket fitt de ldrde att tro att Vicotnik
tagit snuttar ur flera olika ldror och satt ihop
de som passar honom.

Kuzherismen gar i kort ut pa att nidlin-
ningarna 4r Kuzhers (Kuzher betyder ’den
Ende [Guden]’) utvalda folk som skall hiirska
6ver Ereb. Andra folkslag dri alla avseenden
underldgsna nidldnningarna, som med den
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Endes profet (Vicotnik) pa sin sida skall kros-
sa allairrldror och dterta den plats som Erebs
hirskarfolk som de dr forutbestimda att vara.

Uppdiktade hindelser i den avlidgsna forn-
tiden forklarar varfor nidlinningarnas 6den
blivit som det blivit, bl. a. har de gdng pa géng
svikit Kuzher och hingivit sig 4t andra gudo-
mar. Detta ger faktiskt manga nidldnningar
skamkinslor, vilket gor dem #n mer fanati-
ska i sin tro.

Sarskilt avskyvérda dr de ondsinta dlvfol-
ken, vilka alltid satt képpar i hjulen for de
framétstriavande nidldnningarna, hirskarra-
sen. Med sitt tdlamod och mesiga vintande pa
’det rdtta 6gonblicket’ har de hindrat ménni-
skan frén att géra de framsteg de fick kéiinne-
dom om redan vid skapelsen. Alvfolken &r
dessutom opélitliga, 16gnaktiga och utrusta-
de med demoniska formagor, sdsom morker-
seende, ododlighet och extra god horsel. Deras
ovala pupiller anses vara bevis for att de
skapats av samme onde gud som skapade
ormarna och vildkatterna. De spetsiga 6ronen
anses vara en forldngning av deras vassa och
skadliga sjil.

For att kunna upplysa Erebs folk om hur
saker och ting egentligen ligger till, sa finns
det tvd metoder; mission eller krig. De som
inte godvilligt konverterar och erkinner nid-
linningarna som Erebs sjilvklara utvalda
hirskarfolk har sjilva valt det senare alter-
nativet.

HISTORIA

Det omrade som numera utgér Nidland var
linge en del av Hynsolge, men efter Dvirgar-
nas marsch i bérjan av 400-talet eO blev
omradet alltmer avskuret frdn den hynsolgi-
ska kungamakten. Omradet kiinnetecknades
av forvirring och allmén oreda.

Sa en dag ar 468 €O kom en kortvuxen,
smakraftig man i fotsid svartbrun sidenkapa
vandrande osterifrdn 6ver Demontungan in i
Ereb. Han kallade sig Vicotnik Arkemagi-
kern, och de som undrade 6ver hans tillnamn
behovde inte fundera si linge till. I Osterns
okénda ldnder hade han lirt sig magi som
Erebs larde aldrig hort talas om; en miktig,
ondskefull magi som mest verkade vara till
for att stilla till bekymmer och elénde for folk.

Vicotnik skaffade sig genom sitt karismati-
ska sidtt snabbt flera anhiingare, och snart




hade han drivit omradets fataliga och veka
styresmin i landsflykt med sina onda besviir-
jelser. Genom sina foljeslagare, som av Vicot-
nik ldrde sig den nya magin, kunde Arkema-
gikern styra folket som han ville. De som inte
lydde hans pébud fick hemska straff, fran
forstorade nésor till avldgsnande av skelettet
i kroppen pa den ’skyldige’. De landsflyktiga
adelsménnen gav omradet det foga lockande
namnet Nidland, och si har landet fitt heta
sedan dess.

Till en bérjan styrde Vicotnik sitt rike som
envanlig handelsstat, men efterhand bérjade
han proklamera nya lagar och férordningar
for folket. De hynsolgiska gudar som folket
dyrkat vid hans ankomst forbjods, och i deras
stélle inforde Vicotnik sin egen religion; kuz-
herismen.

Vidare sa skirptes straffen pa alla vanliga
brott betydligt, och Vicotniks 20 domare sag
till s4 att alla fick 'rdttvisa’ domar. Framling-
ar sldpptes inte ldngre in i landet hur som
helst, utan tillstdnd maste sokas i forvig. All
form av magiutsvande forbjsds, givetvis med
undantag for Vicotniks ldrjungar, de tjugo
domarna. Skatterna fosrdubblades for de rika-
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ste jorddgarna, medan de fattiga sattes till
tvangsarbete dir de fick 16n och mat.

Naturligtvis vickte dessa reformer manga
protester, men med mérkermagin i sin makt
tordes ingen sitta sig upp emot Arkemagi-
kern.

Ar 502 paborjades arbetet pd Den Stora
Muren, ett gigantiskt fistningsverk som ur-
sprungligen var tidnkt att géra hela Nidland
till en enda stor borg. Smiérre problem, frimst
brist pa arbetskraft, har dock gjort att Muren
pa sina stéllen, sidrskilt vid kusterna, 4r ofull-
stindig.

Under de senaste sjuttio 4ren, sedan Muren
fullbordades, har ytterst fi rapporter kommit
om vad som egentligen hiinder bakom ’stenri-
dan’, som Muren kallas. De mest tillforlitliga
killorna uppger att Arkemagikern haller pa
att rusta for ett enormt krig, men ingen tar
dessa hot pa egentligt allvar. Ett dr dock
sdkert; Vicotnik har p3 négot sitt fatt ett
enormt st6d bland nidldnningarna. Alla tycks
vara honomlojalaintill déden. Om detta beror
pa magiska krafter eller att han #r en god
ledare vet ingen, men ménga ser p& nidlin-
ningarnas fanatism med stor oro.
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:‘.‘;&3 triden var mycket jimn, men ingalunda ointressant. Det ena utfallet foljde
@?ﬁ.‘ det andra och ingen utav krigarna visade négra tecken pé att mattas i sina
& i (“?;f\" vl attacker. De var bdgge lika fast beslutna att vinna, och vem hade kunnat tro
‘ﬁﬁ’\% att den enkle, orustade styrmannen skulle kunna bjuda den 6kidnde gripryt-

251 4S8l taren och klanhévdingen Ferdhan ap Griffwuth pé en jimn kamp?
Bakgrunden till de bidgge stolta, hégburna ménnens fejd var ldng och invecklad. Gahlan,
en simpel, fridsam styrman frdn Sexby, hade aldrig visat ndgon som helst vilja att him-
nas sin far, som stupat i en skdrmytsling mellan Ferdhans fader och missnéjda mdin
frén Sexby, och han hade lydigt fogat sig i beslutet att Ferdhan valdes till klanhovding i
stdillet for hans farbror.

Sé hade Gahlan utan férvarning latit dripa tre av Ferdhans mén dé de kom for att
driva in skatten pd bytet frdn den senaste sommarens plundringstdg. Ferdhan hade i
egenskap av styrman fétt tredubbel sold och var efter ett lyckat &r en ganska formogen
man, och nu tyckte han tydligen att stunden var kommen att hdmnas sin far, som ’av
misstag’ fatt Ferdhans faders spjutspets i ryggen.

Gahlan var klédd i sin faders gamla klider, med endast sin merrlokh som skydd;
Ferdhan, ddremot, stred i sin korta brynja, gamla hjilm och en liten tarque. Gahlan
hade gétt till ursinnig attack dé Ferdhan och hans anhang kom till hans gérd for att
gora upp, och klanhovdingen hade till en borjan haft fullt sjd att hélla honom frén sig.
Stindiga undanmanévrer, parader och finter hade rdddat den betydligt mer
stridstrdénade Ferdhan frén ett snabbt slut under Gahlans ldtta svdrd. Nu hade striden
blivit jimnare, men utgdngen var mycket oviss. Var himndens stund kommen, eller
skulle Ferdhan kunna std for sin faders ‘misstag’?
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Invanarantal: ca 130.000
Befolkning: 85% miénniskor,

5% ,7\:/\ 15% svartfolk
) =§% Huvudstad: Kapalht (ca4.500)
RN Statséoverhuvud: Argald II
35 | Styrelseform: klanbaserad
: % f‘:@«‘%\; monarki
% ? ?;6' Exportvaror: bergsalt, metall-
) BEENS er, pilsverk
o> o< Importvaror: #Hdelmetaller,
A%%‘%j:? spannmal, plundringsbyte
o << Vilstand: normalt
‘TNOR Armé: mycket stark. Flygande

——————

grip-kavalleri

Religion: dyrkan av Zsir, en

_ gudafamilj

Ovrigt: Ransarderna ér kiinda
for sin hinsynsléshet i
strid. De anviinder ldnga,
oppna skepp till havs och

50
flygande gripar till lands

INLEDNING

Konungariket Ransard ér i sédern allmént sett som ett barbarrike, och ransarderna far ofta
st ut med att bli kallade saker som ondskans hantlangare’ eller ’barbariets forkampar’. De
som kénner till den ransardiska kulturen néirmare vet dock att detta inte 4r sant. Folket &r
endast mycket avlégset besliktade med de 6vriga barbarfolken i Ereb.

En annan orsak till att ransarderna fatt det daliga rykte de faktiskt har ar formodligen deras
val av allierade, griparna i Kardbergen. Trots att gripar inte ir ondsinta av naturen, kan man
f4 den uppfattningen nir man hor talas om deras dad i Ransarderrikets tjénst.

GEOGRAH

Ransard ligger i vistra Ereb, séder om Jor-
duashur och norr om Ljusnahalvén. Sjilva
kédrnan i riket bestdr av de tre ransardiska
halvoarna; fran norr riknat Nordland, Ran-
sland och Sydland. P4 senare tid har riket
dven lagt under sig de angréinsande kungari-
kena Timora och Alerien. Dessa provinser ér
nominellt sjidlvstindiga men deras vortiger,
kungar, &r &ttlingar till den ransardiske
hirskaren och starkt forbundna av urgamla
slaktband.

Mellan Nordland, Ransland och Timora
ligger Gauland, ett land som inte tillhér nagot
av de fyra omradena. Vortigern i Gauland
betalar tribut till den rasnardiske vortigern
och skickar kdmparihindelse av krig. I 6vrigt
ar Gauland sjilvstéindigt, men styresskicket
4r detsamma som i det 6vriga Ransard.

Ransard begrinsas i éster av Kardbergen,
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som i sina hogsta toppar nir nistan 4.000
meter. I Kardbergen bor flera livskraftiga
orcherstammar, bl. a. Réda méanens orcher,
som flera ganger gjort framgangsrika plun-
dringstag ned mot kusten.

Nedanfor bergen utbreder sig ett delvis
skogsbeklitt hogland som nér nistan dnda
fram till kusten. Skogen ir ganska gles, och
pé flera stillen har man lyckats brénna bort
stora arealer som kan anviindas till Akermark
i stéllet.

I Kardbergen finns ett stort antal gripni-
sten. Griparna ir enstéringar som mestadels
jagar bland bergen och i Palinor, dir boska-
pen inte kan fly in i ndgra skyddande skogar.
Forldange sedan lyckades man téimja ett antal
unga gripar, och sedan metoden vl blivit
kénd har ransarderna byggt upp ett slagkraf-
tigt gripkavalleri. Med dessa flygande bestar
somriddjur sitter ransardiska krigare skrick
i de mest viltridnade trupper.



RANSARDERNA

Ransarderna ir klart éver medelldngd (180
cm) och #r dartill kraftigt byggda. De ér ljus-
hyade och har ofta bla 6gon. Harférgen varie-
rar, men si gott som alla vuxna mén har
kraftig skdggvixt.

Man klir sig avnaturliga skil ganska varmt,
och av ullen fran kardfaret viver man tjocka,
vindtéita tyger som fiirgas med 6rter och mossor
i lysande firger. Varje klan har sin egen
speciella ménstring pa sina klddedrikter; pa
s sitt kan man genast se vilken klan en
ransarder tillhor. Basplaggen bestér av en
enkel vit linneskjorta, en langidrmad jacka
och kraftiga hosor i enfirgat tyg, och en
merrlokh, ett 1angt tygstycke som viras runt
kroppen och sétts ihop framtill med ett spén-
ne. Den hiinger ganska st pa vdnster sida av
kroppen, s3 att man i brist p4 annat kan
anvinda det 6verflodiga tyget att parera med
i strid.

DA man rustar sig for strid dr kladedrékten
en helt annan. En ringbrynjeskjorta och arm—
och benskenor av metallforstirkt l4der dr den
vanligaste rustningen, tillsammans med en
oppen konisk hjilm med ringbrynja som
hinger fran hjidlmens underkant ned pé ax-
larna. Favoritbevipningen dr en seax (ett
mellanting mellan kort— och bredsvird) och
en tarque (en liten rundskéld med ett hand-
grepp i mitten). Tarquen anvinds &ven som
ett offensivt vapen; ungefir som en hégerhént
boxare anvinder sitt raka vénsterslag kan
ransarden knocka sin motstidndare med skol-
den. Till detta bir man oftast édven ett 1angt
(2,5 meter) spjut som kan anvindas fran
histryggen, i nérstrid eller som kastspjut. En
lang dolk fullbordar bevdpningen. Somliga
bir i stillet for allt detta bara ett enormt
tvdhandssvird, en glamorg. Detta kan vara
upp till tvA meter langt och fordrar vildig
styrka for att svingas. Gripburna bagskyttar
ar inte sdrskilt vanliga men oerhort traffsa-
kra, och med sinajirnhirdabégar kanderan-
sardiska bagskyttarna genomborra bade en
skold och en stalhjilm med ett enda skott.

De ransarder som vid bérjan av sin mognad
anses kunna bli krigare, trinas mycket in-
gaende i denna sysselséittning. Férutom va-
pentrining fir man #ven trina obevidpnad
nirstrid, overlevnad i filt, excersis och att
fora befal.
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VARDERINGAR

Formade av bittra konflikter har ransarderna
blivit ett slikte av aristokratiska krigare med
hog sjdlvkinsla. Likt manga andra folk, till
exempel jih-punerna, lever de efter stringa
hederskodex som klart formulerar vad som ér
ritt och fel. Detta adr néstan ett maste; tvek-
samhet dr en stor synd i Ransard.

Ransarderna ir ett hogdraget, arrogant,
stundtals grymt och hinsynslost folk, som
premierar fysisk styrka och foraktar obeslut-
samhet och feghet éver allt annat. Den ideali-
ske ransardern skall vara stor, stark, rittvis,
hard, kinslokall och en god taktiker. Tyvarr,
for landets fiender, dr detta ocksid ganska
vanliga egenskaper.

Ransarderna anser sig vara éverligsna alla
andra folk i Ereb (vilket de i viss man ocksd
ar), och de ér inte direkt blygsamma av sig.
Andra folkslag betraktas som ociviliserat
slodder, knappt béttre dn djur. Sarskilt for-
aktfulla dr de mot ankor, halvldngdsmén och
svartfolk, som alla anses vara onaturliga
skapelser av en perverterad gud. Man har
egentligen ingenting emot dlvfolk, men det &r
en allmint utspridd trosuppfattning att man
blir odédlig av att dricka alvblod, varfor alver-
na nogsamt undviker ransarder.

Sinsemellan verkar ransarderna resonabla
och rittvisa; de som begitt nagot fel star for
sitt brott och tar sitt straff utan att klaga. Mot
andra folk kan de verka hinsynslést kénslo-
kalla och obarmhirtiga. I det kirva klimatet
har deras filosofi blivit ett redskap for 6verlev-
nad.

P& slagfiltet d4r ransarderna bokstavligt
talat utan fruktan. En ransarders duglighet
miits ofta i hur manga fiender han har dript,
och ménga krigare bir hiingande i biltet sma
kippar dir de gor en skara for varje offer. En
ransarder som lider av mindervirdeskomp-
lex lamnar oftast sin klan och beger sig ut i
virlden som lycksékare. De dr d& noga med
att inte réja sin ridtta bakgrund; ransarder ir
inte populéira ute i Ereb.

SPRAK
I Ransard talas ransardiska, en vistnargu-
risk dialekt. Spraket liknar silunda jordiska
ganska mycket, och man har ocksé relativt
l4tt att forsta spraken i de tidigare grannlén-
derna Timora och Alerien.




STYRE

Ransarderna lever i klaner, bestiende av
mellan 50 och 500 personer. En klan motsva-
rar ungefiir en nutida familj, men banden
mellan klanmedlemmarna ér mycket fasta.
Klanens ¢verhuvud ar dess ildste manlige
medlem, sivida denne inte anser sig ovirdig,
ivilket fall han sjélv utser en annan klanhgv-
ding.

Klanernas praktiska funktioner &r maénga.
Genom att ha en vildigt fast sammanhallen
gemenskap blir man starkare mot yttre pa-
frestningar, eftersom alla d4 hjilps at i no-
dens stund. Klanerna forfogar éver varsitt
landomréde, oftast nagra kvadratkilometer
stort, ddr klanhévdingarna fungerar som ett
slags ldnsherrar.

Det finns ingen faststélld rangordning mel-
lan klanerna.

VORTIGERN

Ransard styrs aven kung, vortigern. Denne ir
landets hérforare i krig, 6verdomare i alla
réittsliga mal, administratér av rikets handel
och rikets skattméstare. Vortigern sitter pa
tronen fem ari taget, varp4 han skall godkiin-
nas av klanhévdingarna. Om han skulle be-
finnas oldmplig som vortiger, eller om han
sjdlv anser sig ovirdig, sa utser han sjilv sin
efterfoljare, vanligtvis, men inte alltid, sin
dldste son.

Vortigern har absolut makt och behéver
inte rddfrdga ndgon annan innan han fattar
ett beslut. De klanhévdingar som inte haller
med konungen kan vilja att inte lyda honom,
men detta sker pa egen risk. Formodligen dér
han innan han hinner angra sig.

Eftersom varje klan bor inom ett ganska
litet omrade, s& fungerar klanhévdingarna
automatiskt som ett slags liansherrar. Med-
lemmar ur en klan slar sig inte ned pé andra
klaners omrade, savida de inte gifter in sig i
den klanen eller képer mark av den. Ransard
bestdr sdlunda av ett hundratal ’lan’ som
lyder under en klanhévding. Staden Kapahlt
och dess nirmaste omgivning lyder alltid
under den sittande vortigern, och folket som
lever hir har silunda en sirstillning.

Landet styrs frdn huvudstaden Kapalht,
dér vortigern och hans hov finns. Staden ér for
ovrigt den enda i Ransard vird namnet; 6vri-
ga samhiillen dr ganska sma,
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LAGAR

Ransards lagar &r jamfort med 6vriga Erebs
ovanligt upplysta och humana; invanarnas
sjélvkénsla gor harda straff onédiga. Som
grundregel har man devisen att “Behandla
andra sdsom du sjilv énskar bli behandlad”.
Detta kanske rimmarilla med tanke p4 deras
upptrddande i strid, men ransarderna forut-
sédtter att alla andra folk skall vara lika hard-
fora i krig som de sjilva.

De anvinder dock aldrig tortyr mot krigs-
fingar; en besegrad fiende skall bemétas med
respekt. Enslav kan viinta sig ett tolerant, om
&én ovénligt och opersonligt, behandling.

Fejder klanerna emellan ir inte helt ovan-
liga d&d maninte direkt kan avgsra vem som ir
skyldig. Oftast giller fejderna landomraden
som tvé klaner gor ansprak pa; vortigern &r
inte alltid tillgdnglig for ett beslut. Oftast
avgors fejderna genom holmgingar mellan
klanernas tva béista kidmpar. Ett annat van-
ligt tvisteimne &r drépta slidktingar; en dript
klanfrinde méste hamnas for att inte klanen
skall vaniras.

Alla personlighetskrinkande brott bestraf-
fas hart. Till dessa riknas valdtikter, dkten-
skapsbrott och drekrinkning. Straffet ir of-
tast déden (om den krénktes sliktingar far
bestdmma) eller landsforvisning (om vorti-
gern fir bestimma).

HANDEL

Ransarderna &r inte precis kéinda for att vara
goda handelsmin, dven om de ofta utger sig
for att vara sddana. Sanningen &r snarare att
man révar vad man behéver med vald; deras
strandhugg i Magilre, Trakorien, Klomellien
och till och med Kardien har satt skrick i
méngen oskyldig bonde. Med sina snabba,
sjodugliga skepp kan de firdas 1angt for att fa
tag pd vad man behgver; guld, silver, kryddor,
tyger och juveler ér de mest begirliga bytena.
Med sin rérlighet och styrka ér det séllan som
ett land hinner sétta upp en tillricklig hérs-
makt for att kunna sla tillbaka de plundrande
ransarderna; alltfor ménga nedbrinda gar-
dar och utplundrade landséndar kan vittna
om ransardernas brutalitet.

Det ar mycket sillan som man for med sig
gripar pa plundringstigen; de ir svara att
fora med sig till havs och #r ganska ’stora i
maten’. I stillet litar man till batarnas rorlig-
het och haller sig lings kusterna.



MILITARMAKT

Ransarderna slass disciplinerat och metodiskt;
trots att de &lskar striden 6ver allt annat
behaller de sitt besinnade, yrkesméssiga sétt
nir de kidmpar. Favoritformationen &r hap-
heenern, en sex man bred kil med tva flank-
min pa vardera sidan och bagskyttar bakom
formationen, mellan flankminnen och cen-
tern. Kilen, som bestar av 25 man, stormar
fram och tar kontakt med fienden. Flankmén-
nen, som ofta dr bevipnade med tvihandss-
vird, ser till s4 att inte fienden inte kan
kommaruntcenternochfalladenisidan.Idet
gap som uppstdr mellan flankménnen och
centern kan sedan bagskyttarna avlossa sina
dosdliga pilar, i forsta hand mot héstarna om
fienden har kavalleri. Nir kilen fatt kontakt
sprider den l&ngsamt ut sig mot sidorna, sa
att en linjeformation bildas. Nér denna linje
arungefir femton manbred, 6ppnar den ledet
pa ett stélle, dér de 6vriga spréinger framien
ny kil.

GRIPARNA

Ransards miktigaste allierade ar de fruktade
griparna, som leveriKardbergen. Ransarder-
nas harda lynne gor att de kan tdmja gripar
och anvinda dem som riddjur, och varje klan
med nigorlunda sjalvaktning dger &tminsto-
ne en tdmjd grip. Dessa utgor tillsammans
med sina lansféorsedda ryttare Ransards
miktigaste anfallsvapen i krig.

Gripen har ett mycket intimt forhallande
till sin tdmjare, och det 4r inte sédrskilt troligt
att den skulle bidra ndgon annan pa sin rygg
4n den som tidmjt den.

I strid bir griparna en brostplat som skyd-
dar hjilpligt mot pilar, men mestadelslitar de
till sin formaga att géra snabba undanmanév-
rar. Gripryttarna dr mycket duktiga pa att
kontrollera sina riddjur; FV pd uppat 20 ar
inte ovanliga. Dessutom &r griparna i sig
mycket skickliga flygare.

RELIGION

Ransarderna dyrkar Asir, en gudafamiljmed
ett mycket stort antal medlemmar. Se be-
skrivningen av Jorduashurs religion for en
nirmare forklaring.

Ransarderna tror att man aterfods i gudar-
nas rike om man dér i strid; ddrav deras
dodsforakt i bataljer.
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HISTORIA

MORKERTIDEN
900-talet ca Barbarfolk kommer visterifran
till Ransard. Somliga vandrar vidare norrut
till Jorduashur.

400-talet ca Svartfolk, framst orcher, kom-
mer till Kardbergen osterifran.

27 fO Kungariket Ransard enas under Om-
ric den Store.

22 Hanric son till Omric fods.

2 fO Hanric Silvertunga dktar prinsessan
Timrin av Belgoth, som omfattar Ransland
och Nordland. I enlighet med den belgothiske
kungens vilja upprittas ett avtal om att den
belgothiska kronan skall tillfalla Hanric av
Ransard om kungen av Belgoth skulle d6 utan
arvingar.

1 f0O-10 eO Det stora Frihetskriget. Klan-
hovdingarna i Belgoth gér uppror mot sin
kung.Upproret slds ned efter ménga blodiga
och bittra strider. Minga av klanfejderna i
Belgoth hirstammar fran denna tid.

12 Kungariket Belgoth inforlivas med Ran-
sard.

18 De vistra klanerna i Belgoth gor revolt
mot den ransardiske kungen.

24 Hanric Silvertunga méter revoltens le-
dare och fred sluts. De vistra klanerna tving-
as emigrera till omrédet séder om Ljusnahal-
von dir de grundar ett sjélstindigt rike nomi-
nellt understillt Ransard.

50 Ransarderna seglar over till den trako-
riska 6n Saphyna dir de grundar en koloni.

129 Broédrakriget i Ransard.

130 De belgothiska klanerna i Ljusna bese-
gras av en 6vervildigande klavykisk hér ledd
av Kornella Byxlés. Den regerande klanen
faller samman och omradet forloras for alltid.

176 Kungariket Timolerien grundas dster
om Ransard av flyktingar séderifran.

181 Det forsta ransarderkriget. Klavyker-
na anfaller den ransardiska kolonin pa Sap-
hyna och strider uppstar pa Gudienerslitten.
Ransarderna ir skickliga krigare och vinner
till en bérjan vissa framgéangar, men tvingas
retirera till Frimbolinerslitten dar man for-
skansar sig i en defensiv position.

187 Efter flera ars stillningskrig forstors
den ransardiska flottan i Rubakins vik, och
ransardernas forradslinjer skirs av. Bit for
bit drivs kolonisterna tillbaka. Den hirskan-




de klanen sedan 150 ar tillbaka, Omric, stor-
tas och klanen Amron tar vid.

191 Den siste ransarden faller for klavyker-
nas hérar.

204 Oster om Kardbergen bildas teokratet
Palinor av den fanatiska Gheril-sekten. Sek-
ten uppritthiller skenet av att stodja den
’gode’ guden Hjallbrand, men detta éri sjdlva
verket en tdckmantel for ’Ondskans herre’,
Gheeril.

210 Palinor startar ett korstag mot det’hed-
niska’ Timolerien, och trots att ’korsfarare’
anlidnder fran hela Ereb si drivs de med
ransardernas hjilp tillbaka 6ver bergen.

277 Ransard sluter en allians med Milacke
och Magilre i syfte att krossa det klavykiska
riket.

287 Bade Ransard och Magilre &r intresse-
rade av det bordiga Saphyna, och nir segern
arvunnen 6ver klavykerna kan man inte enas
om vem som skall 4 6n. Blodiga strider bryter
ut, och nér Milacke plstsligt byter sida tving-
as badde Magilre och Ransard tillbaka till
fastlandet.

310 P4 hundradrsdagen av det forra korsta-
get utropar Gheriten av Palinor det andra
Korstaget mot hedningarna. En stor armé, 1
hemlighet st6dd av krigsmagiker och nekro-
mantiker, tdgar mot Ransard, men timole-
rierna lyckas hélla Kardbergens pass och sla
tillbaka de numerirt 6verlégsna korsfararna.

370 Andraransarderkriget. Nir det klavy-
kiska riket mattades efter inre splittringar
ansig Edorl den Unge att tiden var mogen for
Ransard att aterta sina forna kolonier pa
Saphyna och f4 revansch for forlusten 100 &r
tidigare. Hade inte Edorl gjort det taktiska
misstaget att dela sin hiir s& hade formodligen
det Trakoriska riket krossats redan innan det
bildats. Nu gick det som det gick, och den
ransardiska hir som landstigit pa Paratorna
besegrades efter harda strider. Utan stod fran
denna stod huvudarmén pa Saphyna ensam
mot den segervissa fienden. Edorl den Unge
stupade under den sista striden, och hans
bror Margon Radvis organiserade aterfiirden
till Ransard.

378 Forlusten mot Trakorien ledde till att
Margon Rédvis av klanen Amron stirtades.
Teldoric av klanen Omric blir utnamnd till ny
vortiger och tar 6ver Ransards styre.

387 Kungen av Timolerien avlider utan att
utndmna nagon av sina tva soner till tronar-
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vinge. Olika fraktioner inom adeln ser sin
chans att fi 6kat inflytande och hetsar de
bégge sonerna mot varandra. Ransard haller
sig klokt nog utanfor striderna

392 Kungariket Timolerien splittras i tva
riken; Timoria och Alerien. Med Teldorics av
Ransard hjélp upprittas ett formellt fredsfor-
drag, men ldget linderna emellan forblir
mycket spént.

410 Ytterligare ett korstdg avgar fran Pa-
linor, denna gang st6tt av dvirgarna i Kild-
kres norr om Palinor. Denna géng kommer
anfallet 6verraskande, och Timora besegras.
En stor ransardisk hér samlas ihop och bese-
grar ’korsfararna’ i slaget vid Herikols vad.

411 Korsets brodraskap grundas i Alerien
som skydd mot framtida invasioner.

458 Ransard skickar i hemlighet *diploma-
ter’ till Saphyna, och s smaningom blir ¢ns
styrande alltmer infiltrerade.

462 Saphyna stdr nistan helt under Ran-
sards kontroll.

488 Argald Omric, somtill Gorm den Gamle
fods. Han forutspas bli Ransards storste vor-
tiger nagonsin.

497 Det tredje ransarderkriget utbryter.
Trakoriska trupper landstiger pa Saphyna
och Ransard skickar forstiarkningar. Med fol-
jer vortigern sjilv och den nu11-arige Argald.
Efter ar av blodiga strider visar det sig att
Trakoriens numerira 6verlégsenhet aterigen
fdller utslaget. Vortigern Gorm den Gamle
inser snart att situationen &r ohallbar och att
det skulle tjéna foga till om de sista av den
drorika klanen Omric skulle falla. Gorm
samlar pa vintern &r 507 ihop &terstoden av
den ransardiska hiren och seglar hemaAt.
Trakorierna foljer efter och tar sakta men
sékertin pa ransarderna. Hilften av de flyen-
de skeppen sinks eller brénns.

508 I Ransard begynner Griparnas Artu-
sendeiochmed att Argald Omriclyckas tdmja
en kungsgrip. Argald, nu titulerad Gripti-
mjare, gifter sig med prinsessan Eowen av
Narim (Gauland) och blir krént till vortiger.
Ett flertal av Kardbergens gripar tamjs och
blir ransardernas tjsinare.

510 PaA hundradrsdagen av det forra korsta-
get lamnar det fjarde korstaget Palinor, den-
na gdng sdmre organiserat dn de tidigare.
Ransarderna ér forvarnade, och med sina nya
bundsférvanter griparna kan man Litt avsty-
ra Palinors invasionsforsok. Argald Griptdm-



jaredréper personligen palinorernas hérfora-
re, magikern Krarr.

513 Joran Gyllene, son till Argald, fods.
Ransard expanderari alla riktningar. Varga-
vintern. Isbararerna fran Orghin invarderar
frén bade 6ster och vister. Svartfolkens berg-
svargar s6ker sig ned till hoglandet pa jakt
efter foda. Ménga ransarder far slidppa livet
till under trycket fran vargar och barbarer.
Ransard skickar mat och palsartill det fattiga
Narim.

515 Narim inférlivas med Ransard efter ett
beslut av den narimske kungen.

515 Nerol, son till Joran Gyllene, fods.

532 Argald Griptdmjaren mérdas av trako-
riska spioner. Joran Gyllene krons till vorti-
ger.

540 Timora invaderas.

549 Joran Gyllene stupari ett bakhall strax
innan slaget om Heeron. Nerol Omric kréns
och avslutar det timoriska kriget.

559 Caorm Omric, fjdrde sonen till Nerol,
fods.

565-572 Orcherstammen Réda manen gor
flera plundringstdg mot Narims stider. Or-
cherna flyr dock ned i sina underjordiska
stader sa fort de stioter pa ransardiska trup-
per. Orchernas krigsbyte blir omfattande.

5738 Nerols soner dér en efter en och Nerol
bérjar se konspiratorer éverallt. Nerol borjar
bliimpopulir bland klanhévdingarna. Caorm
reser runtiEreb och lir sig sé mycket han kan
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om frammande lidnders stridskonster. Caorm
blir sedermera kind som Caorm Alvvin, ef-
tersom hans foljeslagare var en graalv som
ldmnat havet. Det séigs att de var blodsbréder.

582 Nerol stortas avde uppretade klanhév-
dinarna. Caorm Alvviin atervinder till Ran-
sard, och efter ett kort men blodigt inbérde-
skrig lyckas Caorm med griparnas hjilp kvi-
sa upprorsméinnen.

583 Trevande kontakter tas med alverna i
Kardskogen.

584 Argald den Yngre, son till Caorm, fods.

599 Teokratet Alerien anfaller Narim. Réda
Maénens orcher tadgar under en besvirjelses
skydd in i Kardskogarna dir de plundrar
alvboningar och skévlar skogen. Ransard som
har den aleriska armén mellan sig och Kard-
skogarna kan inte, trots flera vidjanden,
hjdlpa alverna, vilka bryter kontakterna.

600-605 Ransard gor en motoffensiv och
lyckas krossa den aleriska invasionsarmén.
Denransardiska hiren under Caorm Alvvins
befil invaderar och besegrar Alerien. Caorm
Alvvin mordas &r 605 av sin timoriska #lska-
rinna, terigen verkar Trakorien ha ett finger
med i spelet. Argald den Yngre svir under
kréningsceremonin att himnas mordet pa sin
fader.

606—609 Argald smider planer och mobili-
serar trupper for en slutgiltig konfrontation
med Trakorien. Méingder avunga gripar timjs.

610 eO NU!!




yvdrr har ingen riktig text till denna bild kunnat skrivas, emedan forfattaren
d|sjdlv tycks ha blivit Remuntra-dyrkare och numera lallar omkring ute i sko-
gen med ett brett hénflin p& sina ldippar och fem tofsar pé sin i évrigt kala
hJassa Han lir som foljeslagare ha tagit bildens tecknare, vilken enligt flera
28 kiillor under mystiska omstindigheter forsvunnit frén sitt hem och arbete.
Sjdlva gor ni ocksé bdst i att inte drija er blick alltfor linge vid bilden ovan, d& den vid
alltfor noggrann betraktelse litt kan framkalla ett vansinne liknande det som den forna
forfattaren och den fore detta tecknaren lider av. Sédan ér just Remuntras lira; den som
bryr sitt sinne alltfor mycket med slika spérsmél riskerar att sjilv drabbas av det ovan
ndmnda vansinnet.

En Remuntra-dyrkare kinnetecknas frimst av de fem tofsarna samt ett totalt bekym-
merslost leverne. De hdvdar att virlden blott ér en illusion och att ingenting egentligen
spelar ndgon roll i evighetens odindliga perspektiv. Dyrkarna anser att den enklaste los-
ningen pd alla vdrldens och livets mysterier helt enkelt dr att hdvda att virlden inte exis-
terar, utan blott dr en villfarelse. Laran har dock ett litet problem; om vdrlden inte finns
till, hur kan dé laran sjalvt finnas till? Hur kan man tro pé en lira som man sjilv hdv-
dar att den inte finns? Ddrom maé de ldrde tvista utan att komma till ndgot resultat. Men,
som sagt, bry er inte for mycket om det, ty dd kan ni sjilva bli offer for Remuntras for-
bannelse.

Dyrkarnas till synes befangda synsdtt kan dock mycket vil ha en forankring i verklig-
heten, ty vem har ndgonsin bevisat motsatsen? Fér évrigt, alltfor mycket grubbel bevisar
bara Remuntras tes att logiken ér ett fingelse for den fria tanken.
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Invanarantal: ca 160.000
Befolkning: 80% minniskor,
10% svartfolk, 10% ankor
och halvlingdsméin
Huvudstad: Tricilve (ca 9.000)
Statsoverhuvud: Radassabar
den Store
Styrelseform: Kejsardome
med starkt adelsmanna-
rad, bodaken
Exportvaror: metaller, tyger,
jordbruksprodukter, salt
Importvaror: svavel, timmer,

ddelmetaller, kryddor,
lyxvaror

Vilstand: rikt

Armé: liten men stark kejser-
ligarmé, stark flotta, lego-
styrkor utgor 75% av tota-
la armén

Religion: flera olika

INLEDNING

Oriket Trakorien beskrivs noggrant i modulen Trakorien. Foljande ér bara avsett som en kort

och allmint héallen introduktion.

GEOGRAH

Trakorien ir ett 6rike bestdende av fyra storre
6ar; Palamux, Saphyna, Trinsmyra och Para-
torna. De fyra 6arna har alla sin egen speciel-
la sdrpréagel.

PALAMUX

Palamux dr Trakorien storsta och folkrikaste
6. Ett stort antal folk lever hir sida vid sida,
om &n inte i stor vidlmiga. De viktigaste
omradena &r det Heliga Kishatet, guden
Shamash’ starkaste fiiste i Trakorien, samt
Fokalersldtten vars oforskdmt heta klimat
orsakas avden speglande vigg som 16per runt
hela omradet. Ldngvarig konstbevattning med
salthaltigt vatten gor att stora delar avdenna
slétt ej ldngre bar ndgon groda.

I nordvistra Palamux lever de hetska kar-
gomiterna, vilka fruktas av envar palamo-
xier. Den 6vriga 6n skyddas fran dessa illda-
dare endast genom Eniaken, en svampvixt av
okénd hirkomst som vuxit upp till en mur
mellan Kargom och Nastrol, 6ns huvudomra-
de.

I den sédra delen av 6n ligger alvriket
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Gwondel Leigi vid den bukt som bildas av
Thimassergapet. I nirheten, strax visterut,
lever jitteméinniskorna tolgulderna, vilka
skyddar Fokalerslidtten fran de hemskheter
som lever pa den vistligaste delen av 6n.

SAPHYNA

Saphyna bendmns ofta "Trakoriens kornbod’
pa grund av den of6rskidmt bérdiga jord som
den sydliga Frimbolinerslitten berikas med.
De folk som lever hir, saphynerna, dr utan
undantag sérdeles godmodiga och enfaldiga
jordbrukare. On delas i en nordlig och en
sydlig del av Matagdebergen, i vars snotickta
toppar fa levande varelser vill séitta bo, sér-
skilt som stammar av elaka svartfolk lever
hir under stora médor. Ons 6stra udde, Toc-
me, upptas till stérsta delen av den olindiga
Tocmeskogen, vars illvilliga snar inte later
nagon passera utan mycken méda.

Norr om Matagdebergen ligger det hem-
trevliga Korjulme, dir de lokala baronerna
héller ett vakande 6ga 6ver de fruktodolingar
som tillsammans med havets frukter utgor
traktens levebrosd.

Heladen vistrautloparen av Saphyna utgor




Krindenland, ett omrade dir mystiska hén-
delser gor att fa vagar sétta sina fotter. Flera
rykten omvérver trakten, men de hemskheter
som bestkare rakat ut for gor att fa har velat
underséka saken nidrmare. En vanlig teori dr
att omradet dr Ereb Altors skarv mot ett
parallellt universum, vilket bl. a. orsakar
valdsamma fordndringariomradets geografi,
ofta 6ver en enda natt. Detta faktum samt den
okunskap man lider av rérande detta omrade,
gor att det inte kan ges ndgon niirmare be-
skrivning.

TRINSMYRA

Trinsmyra &r Trakoriens minsta och kargaste
0, vilken likt en knagglig knélvals ryggfena
sticker upp ur Valbuktens vatten. On har
aldrig helt underordnat sig Trakoriens styre,
och den olidndiga terridngen har gjort 6n svar
att erévra med vapenmakt. Ons framsta till-
gangar ir dess tenn—, bly—, koppar— och sil-
vergruvor, och fran hamnen i Vumbra skep-
pas dessa metaller ut 6ver hela Ereb.

Trinsmyrabefolkas av flera séllsamma folk,
bl. a. vargméinnen i Vulferveden, de dansande
milackerna, de kinslosamma karkerna och
de krigiska och rebelliska runglerna som tar
sig 6ver de tvirbranta bergen pa skolopoder,
ett insektoidsldkte liknande tusenfotingar.
Bergens djupare halor befolkas dven av viit-
tar och annat oknytt.

PARATORNA

Paratorna dr Trakoriens huvudé, och fran
dess huvudstad Tricilve styrs det 16st sam-
manhdllna riket.

On rymmer flera platser av mer eller min-
dre deprimerande karaktir. I den nordliga
provinsen Ilibaurien har en makthungrande
droghandlares forsék att dominera omradet
lett till att folket ér forslavat under opiander-
kryddan.

I Kryfferskogen péa 6ns 6stra del viixer den
slingriga kryfferméran, som med sina térnen
och sega stjélkar gor ndstan hela skogen ofram-
komlig. Skeckerna, ’hundfolket’, med in fléck-
iga hud 4r de enda som lever hir.

I Skuggornas trisk i mitten av 6n lever
varelser med forméga att driva de mest hér-
dade personer till vansinne genom sina psyki-
ska formagor.

Den sodra delen av 6n &r mer beboelig, och
béljande sidesfiilt och frodiga betesmarker
gor att on, trots allt, &r ett trevligt resmal.
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TRAKORIERNA

P4 de trakoriska darna lever ett flertal folk-
slag med sina egna speciella sirdrag och
kulturella egenheter. De tva stérsta folksla-
gen dr palamoxierna pa Palamux och parator-
nierna pd Paratorna. P4 Saphyna lever de
godmodiga och enfaldiga saphynerna, vilka
stiandigt utsétts for krig och plundringar pa
grund av sitt stora vilstdnd. Paratornierna
har rykte om sig att vara hégburna och stolta
intill graven.

De folk som lever pa 6arnatalariallminhet
nagot av de vistjoriska spriken trakoriska,
en vistjorisk dialekt.

STATSSKICK

Det politiska styret pa 6arna har genomgatt
tre faser:

1. FEODALT VALDE I LASEMOS

Det tidiga Lasemos behiirskades helt av adels-
sldkter med oinskrinkt makt over sitt eget
omrade. Nagon kung fanns inte utan varje
omrade var ett eget furstendéme. Stindiga
strider pagick mellan riddarna, men folket
blandades inte in mer é#n genom skattepala-
gor.

II. KLAVYKISKA RIKETS KEJSARVALDE
Klavykiska riket med Fontra Cilor som hu-
vudstad grundades av flyktingar undan Lase-
mosi strider, vilka var mdna om en samman-
hallande makt. Man valde dérfoér en kejsare
palivstid, som till hjilp hade ett adelsmanna-
rad, "bodiken”. Fortfarande hade adeln all
makt, och varje sldkt hirskade éver sina lén,
men med skyldigheter gentemot riket.

II. TRAKORISKA RIKETS OLIGARKI

Den Kastykiska omvéindelsen (se avsnitt om
historia och religion) undanréjde alla gamla
principer, moralbegrepp och himningar pa
Paratorna. Tdnkaren Pisarus yttrade sina
beréomda ord "Sla mot allt! Krossa det brick-
liga, ty dirav ska enbart det hallbara #ga
bestadnd!”, vilket den samtida profaneten
Makulon Nihivelli tolkade som att inget &r
heligt, utan bara mer eller mindre dndamal-
senligt.

Styrelseformen med en kejsare och ett stort
adelsmannarad, Bodaken, har man plagierat



frdn det gamla riket pa4 Palamux, men syste-
met dr mindre stelt &n fordom. Kejsaren viiljs
pa livstid, men titeln gar inte i arv. Harska-
rens livstid kan dessutom bli nog s& kort om
missndje uppstar.

Fran den stora radsférsamlingen avdelas
mindre grupper att skéta olika sysslor. Sada-
nagrupper kallaslimbes (=lemmar, singularis:
limba) och representerar den mangarmade
Kastykes hinder och fotter. Nigra viktiga
limbes ér:

* Mana Xifa (Sviardshanden) — rikets for-
svar

* Mana Friga (Kalla handen) — lag och ritt

¢ Poda Arux (Guldfoten) — rikets finanser

* Mana Extenda (Rikets l4nga arm) — utri-

kespolitiken

Mana Phena (Havshanden) — sjéfart och

flotta

Poda Snica (Framfoten) — handeln

Underavdelningar till limbes kallas digeter

och falaner (fingrar och tar).

Kejsaren har fordelen att sitta med i alla
limbes, vilket ger honom en unik inblick. Han
har dessutom femdubbel rost i Bodaken.

Forutom Bodiken finns ocksa en folkfor-
samling dér rika borgare skiter en del prakti-
ska fragor. Folkférsamlingen har i vissa fall
begrénsad vetoridtt gentemot Bodakens be-
slut.

HANDEL

Eftersom Trakorien ér ett 6rike pdgarenlivlig
trafik over vattnen. I Trakoriska sjén gar
stindigt handelsfartyg mellan 6arna liksom
till Magilre, Bzegusta och staden O, men
utanfor detta omrade dr risken for pirater,
odjur och stormar storre. Visserligen patrul-
lerar orlogsfartyg regelbundet kuststrickan
mellan Bzegusta och Pik Nakra, men dir
bortom sker alla firder i konvoj.

Forutom svavelkonvojen till Marjura var
och host gér vanligen tre konvojer &rligen till
Melukha. En av dessa, den s. k. Kopparkonvo-
jen fortsdtter in i Kopparhavet till Caddo,
Erebos och andra linder dirborta.

Om tiderna dr goda reser man ungefir
vartannat ar osterut genom barbarvattnen
for att ta sig in i Masevabukten #nda ner till
Demontungan, Erebs landférbindelse med
Akrogal, didr man lastar kamsunsk papir,
kryddor och andra dyrbarheter fran ésterlan-
den. Den sk "demontraden” ir farlig och kost-
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sam, men betalar vid lyckliga tillf:illen mang-
faldigt igen eftersom man slipper Kopparha-
vets tullare och krimare.

De fréamsta exportvarorna fran de trakori-
ska 6arna dr metaller, tyger, jordbrukspro-
dukter och salt, medan de vanligaste import-
varorna idr svavel, timmer, #delmetaller,
kryddor och lyxvaror fron éstern.

MILITARMAKT

Den trakoriska militdrmakten bestar av le-
goarméer, hirder, roteknektar, folkmilis och
privata arméer.

LEGOARMEER
En legoarmé hyrs ut av sin hirforare, kondot-
tidren, som tecknar kontrakt med den upp-
dragsgivare som erbjuder bist villkor. Kon-
dottisdren betalar ut sold till sina mén, vilka
sjdlva &ger sin utrustning.

Fordelarna med legotrupper &r att rikets
befolkning kan dgna sig &t nyttigare sysslor
én krigstjéinst. Man har en stdende armé av
yrkeskrigare som vid stérre fara dessutom
snabbt kan tridna upp folkmilis. Ett vapenlost
folk frestas inte heller si litt till uppror och
inbordeskrig i missnéjestider.

Nackdelarna #r att legotrupper saknar
djupare lojalitet och kan gi éver till fienden
omdet kniper. Detta hinder dock mera sillan
eftersom en illojal kondottisr snart fir daligt
rykte och ddrmed inga kontrakt. Legoarmén
sviker i praktiken bara om uppdragsgivaren
inte betalar eller utsitter den for omattligt
stora faror.

Ofta anklagas legotrupper for att spara sin
svett och sitt blod, speciellt i strid mot yrkes-
broder. Sant dr att en legoarmé knappast
kampar till sista man om andra alternativ
finns.

Skulle kondottidren dé kanske ménnen kan
enas om en ny ledare, annars skingras armén
och soldaterna séker ny anstéllning eller bild-
ar révarband.

En kontraktslés legoarmé kan utgéra en
stor fara for sin omgivning. Det har hént att
man plundrat byar och krivt l6sen av stider.
Inagra fall har ocksa kondottiéirerinstallerat
sig som hirskare §ver mindre furstendémen.

Eftersom Trakoriska riket till stor del forli-
tar sig pa kontrakterade legotrupper maste
man skydda sig mot sddana otrevliga over-
raskningar. Man anlitar hellre manga sma




arméer 4n nagra fa stora for att ingen enskild
kondottiir ska bli for méktig. Dessutom pla-
cerar ofta den fruktade sikerhetspolisen,
Digeta Longa — lagens 1anga finger, spioner
bland legotrupperna for att avslsja forridare.

HIRDER
Hirderna ar rikets egna yrkestrupper som
lyder direkt under Bodaken eller kejsaren.
Rikstrupperna nyttjas dir man inte tors lita
pé legosoldater, t. ex. till huvudstadens for-
svar.

Hirdens befilhavare kallas hirdman om
han dr understilld den lokale prokuratorn,
och storhirdman om han sjélv 4r primus pro-
kurator eller lyder direkt under Mana Xifa.

Bara adelsmin fran Paratorna eller Pala-
mux kan bli hirdmén.

ROTEKNEKTAR
Roteknektar dr lokala formagor som under-
halls av en rote, dvs av ett visst antal hushall.
Roteknektarna upprétthiller ordningen i
byarna, skéter stadsvakt och skatteindriv-
ning under den lokale fogden. De deltar bara
i nodfall i rent militira operationer.

FOLKMILIS
I ofdardstider kan vanligt folk snabbutbildas
till rikets forsvar. Ofta lyder sddan folkmilis
under den lokale kondottiiren eller hirdman-
nen.

Ifiltslag hidnder det att kondottidrer skick-
ar fram folkmilis for att dra pa sig fiendens
vérsta missiler och trollformler, och pa sa sitt
sparar sina egna méin. Sidan taktik kallas
"svart slagoppning” och anses knappast vara
rumsren.

PRIVATARMEER

Adelsmin med egna gods ér berittigade att
halla en mindre armé for privat bruk. Om
styrkorna stills till rikets forfogande nigon
maénad per ar fir adelsmannen vissa skatte-
ldttnader. Myndigheterna har dock synpunk-
ter pd omotiverat stora privatarméer. Man
tillater storre trupper i grinstrakter eller i
skogar med révare och svartfolk, &n man gér
i pastoral jordbruksbygd.

Privatarméerna ir ofta vilutrustade men
knappast viltrdnade; de har inte sirskilt
mycket att géra. Deras soldater 4r ofta myck-
et impopuléra bland befolkningen.
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FLOTTA
Krigsflottan &gs till storsta delen av riket
under Mana Phena, men enheter av kondot-
tidrtyp &r vanliga, framfor allt som fritt arbe-
tande kapare i mer smutsiga drenden och som
piratbekimpare.

RELIGION

"Min Gud é&r en makt. Han léter sig bara
forutses eller pdverkas av egen vilja”

Bonselmius den fromme.

Trakorien har aldrig dominerats av en enda
religion. Av den anledningen accepterar man
de flesta laror. Ofta ser man den egna guden
som medlem av ett stérre panteon bland idel
respektabla, lojliga, barbariska eller bara
mindre méiktiga kollegor.

Det stora teologiska kibblet i Trakorien
handlar om huruvida virlden finns eller bara
ar en illusion.

Allareligioner med sjidlvaktning har forstas
sina speciella prister och riter, men vissa
titlar frdn den urgamla laabniska kulturen
lever allmint kvar.

Det finns flera olika religioner i Trakorien;
hir nedan beskrivs bara de vanligaste:

1. ARKETYPISKA GUDAR

Arketypiska gudar #dr standardgudar som
forekommer i de flesta kulturer, men under
olika namn. Till exempel hittar man nistan
overallt en skordegud, en himmelsgud, en
dodsgud etc.

P4 barna har de arketypiska gudarna érvts
fran kejsardomet Jorpagna och spritt sig via
den laabniska och direfter den klavykiska
kulturen till dagens trakorier. Dessa gudar ir
okontroversiella och kan tillbes 6ppet 6verallt
jamsides med mer speciella gudar. Man dyr-
kar péa varje plats nigon gud som har stort
inflytande 6ver omradets basniringar, och
ldgger ofta till ndgralokala gudar. Dessa drde
vanligaste arketypiska gudarna:

ENKI — SOTVATTNETS HERRE

Enki later sotvattnet skinkajorden dess frukt-
barhet och liv. Fran sin boning i det bottenlésa
Abz{, en omiitlig underjordisk sj, 1ater han
vishetens fruktbara och stilla vatten rinna
som en klar flod in i méinniskorna. Enki &r
ocksa alderdomens och traditionens beskyd-
dare. Han vakar éver allt gott kunnande.



ANXALIS — HAVSDJUPENS DROTTNING
Gudinnan Anxalis dr havens nyckfulla gudin-
na och kanske den mest krusade bruksgudin-
nan av alla. I varje kustsamhiille finns kapell
nira hamnen dér fiskare eller deras hustrur
kan be eller offra till Anxalis. Ofta fungerar
byns ldrare eller 4lderman som lekmannap-
rast.

Munkar av Ambaquaorden utgér gudin-
nans vigda tjdnare och reser stindigt mellan
varna. De far vanligen fri fird pa alla skepp
och tas vil emot pa kusten, men forvintas
ocksé vilsigna ortens farkoster och fiskered-
skap vilket kan ta avsevird tid.

OVRIGA ARKETYPISKA GUDAR
Bland andra arketypiska gudar kan nimnas:
¢ Tiamat. Tiamat 4r mer ett begrepp &4n en
gud. Ordet betecknar nidrmast det urtill-
stdnd av kaos ur vilket virldens ordning
uppstatt. I skapelseberittelser ges Tiamat
ofta formen av en jittekvinna eller ett vid-
under, som skapargudenbesegrar. Av krop-
pen skapas sedan virlden.
Marduk — stormarnas och védrets herre
Ezgela — Skyarnas gudinna
Luvena — Maéngudinnan. Luvena fram-
stélls ofta som sjukdomens och den smy-
gande dédens gudinna, varfor denna him-
lakropp har ofortjiant daligt rykte i Trako-
rien. (Det bittras knappast upp av varul-
var och annat elidnde). Luvena fruktas och
blidkas, men dyrkas knappast oppet av
vanligt folk. Daremot finns framfor allt pa
Palamux ett antal hemliga mandyrkarsek-
ter forknippade med nekromanti, ménni-
skooffer och kannibalism.
Ereshkigal — Dédrikets gudinna
Valliman och Drigel — Solens viktare
Tigwalwan — ljusets gud och de sjukas
beskyddare

2. SHAMASH

Néar Moskorien och Fokale forsaltades foll
folkets hjirta i moérker s att svarta och ona-
turliga seder fick insteg. Krigen mot Trinsmy-
ra forsvagade Klavykiska riket s att Para-
torna kunde gora sig fritt genom den Kastyki-
ska omvéindelsen ar 304 eO. Dessa trakiga
hindelser fodde en religios vickelse pa Pala-
mugx, en dragning till andlig renhet.

Guden Shamash, sanningens gud, var ur-
sprungligen en littviktig medlem av Jorpag-
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nas klassiska panteon, men kom nu vil till
pass. Ett stycke av s6dra Moskorien brots loss
till en religios stat — det heliga Kishatet.

Shamashs priaster menar att virlden ér full
av falska bilder och alls inget att lita pa. Den
rattfardige bor istéllet héalla sig till sin upp-
riktiga tro och framforallt akta sig for hyckle-
ri, flard, forforelse och logner.

Shamash dyrkas stillsamt med askes, stu-
dier och meditationer. Den trogne ska ocksa
offra en ansenlig del av sin inkomst till kyr-
kan (10-30 %) beroende p4a status.

Gudens heligasymboler ér cirkeln, denklara
kristallen och vattendroppen. Pristerna bir
enkla kldder i brunt och vitt.

Rollpersoner som fdrdas i Kishatet stoter
pa oidndliga regler. T. ex. anses det vara oan-
stiandigt att skratta offentligt. Vidare ér spe-
glar, bilder och dekorationer otilldtna varfor
de beslagtas eller malas 6ver med tjira redan
vid grinsen.

Farsegels Palamux ér ingen speciellt for-
tjust i de dogmatiska och trakiga shamasher-
na, men de bemots med respekt for sin upprik-
tighet och sin lirdoms skull. Stegos’ formor-
kelse ar vidare ett levande bevis for gudens
makt och ger shamasherna visst anseende.

3. INASHTAR

Inashtar hérstammar ursprungligen fran
isbarbarernainordost, men har sedan urmin-
nes tider varit runglernas och hela Trinsmy-
ras speciella skyddsgudinna. Hon ir eldens,
krigets och de ohimmade lustarnas gudinna.
(Dessa foreteelser har for isbarbarer ett niira
samband)

Gudinnan portritteras som en férédande
vacker kvinna med spjut och enstaka rust-
ningsdetaljer, omgiven av vilt flammande
eldar. Vanliga symboler dr duvan med hokhu-
vud och stridsluren med harpostringar.

Inashtar dyrkas extatiskt 6ver hela Trins-
myra med jéittelika bal, vild musik och dans,
orgier och kidmpalekar. Religionen &r djupt
rotad bland folket, men nigon organiserad
kyrka har aldrig funnits. Istillet anses alla
kvinnor ha mer eller mindre Inashavi —del i
gudinnans vidsen. Av denna anledning har
kvinnan en stark stillning pa Trinsmyra.

I brist pA en sammanhaéllande kyrka har
flera udda sekter uppstatt inom Inashtarkul-
ten.

En av de mest beryktade dyrkar demonen




Ghumgakk — "Hamnaren med de svarta
lépparna”. Sekten kallas RhabdoRana—"Den
strimmiga grodans brédraskap”, och har
mordat tusentals offer sedan den bildades
runt 150 eO.

Idag utgor RhabdoRana en yrkeskar av
héngivna lénnmérdare som terroriserar hela
norra Ereb.

Mer rumsren och folklig ar tron pa lilla
laderfén”, astrildernas drottning. Dessa astril-
der &r smé flygande, mestadels osynliga dlvor
som ingriper mer eller mindre direkti ménni-
skors kirleksaffirer. Lilla liderfén tillbedes
for att vicka nagons lust eller for att fram-
bringa starka barn pé trevligast mojliga sétt.
Hon avbildas ofta i vdrdshusens sovkamrar
som en vacker, men oanstéindig idlva.

4. KASTYKE

Néir paratornierna ville frigora sig fran mode-
ron Palamux pa 300-talet behsvdes nya gudar
for att halla samman det unga folket. Man
fann en lamplig lokal jaktgudinna med nam-
net Kastyke hos Paratornas urbefolkning,
skogarnas skecker.

Bland skeckerna lidrde Kastyke att livet ér
en kamp dir man aldrig fir ge upp. Den
handlingskraftige och starke jagaren far hjilp,
men den som inte visar livskraft fortjanar att
g4 under.

Dessa primitiva ideal formulerade parator-
nierna om till huvudtesen:

Kastyke dlskar den som dlskar sig sjilv!

Redan fran borjan lade képménnen beslag
pé Paratornas religion som passar deras syf-
ten alldeles ypperligt. Farsegels hemon &r
Kastykes pristerskap i forsta hand affirsa-
genter som ser till rikets och handelns vil-
géng. Iforbifarten rasslar de med andeskram-
lorna eller utfor de heliga danserna for att
uppritthalla sin andliga image. Ofta har de
kopt sina pristerliga rittigheter for guld utan
att ha list ett ord teologi.

5. REMUNTRA

Remuntras ldra dr méarkligast och mest fruk-
tad av alla Trakoriens religioner. Kulten
uppstod sdvitt ként i Krindenmaar pa Saphy-
na, dér en kittelflickare vid namn Klastobrest
Dimvett plotsligt drabbades av en okuvlig
kallelse att predika. Klastobrest foretog en
missionsresa till Lasemos dit han anlinde
&ret 349 e0. Inom ett 4r hade han samlat en
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oforklarligt stor skara efterfoljare, diiribland
flera adelsmin och hégt lirda herrar som
borde vetat béttre. Klastobrest seglade bort
mot véster, inte mot nagot inbillat lyckorike,
utan bara som en hyllning till guden Remun-
tra. Halva Lasemosi flotta foljde honom och
ingen enda atervinde ndgonsin. An idag &r
flottans 6de oként.

Remuntras enda begripliga pabud &r att
ldra sig misstro virlden och allt i den s3 att
man vid livets slut kan limna den med ett
skratt. Denna till synes enkla idé ifragasétter
ocksa sig sjélv vilket genast trasslar till det.
Logiken ér enligt Remuntra ett fingelse for
ménniskans fria innersta. Béista vigen till
frigorelse ar att skratta, sjunga och gora det
otdnkbara.

En Remuntradyrkare rakar ofta sitt huvud
sd att fem tofsar aterstar; en 6ver vardera
orat, en i pannan, en i nacken och en rakt
uppstdende pa hjissan. Runt kroppen sveps
ettenkelt tygstycke dir prydnader fists, sdsom
repstumpar, fiskhuvuden, en bégare fylld med
gyttja, ett trasigt hjul eller ett vasstra.

Sedan Klastobrest Dimvetts dagar ér hela
Trakorien skrickslaget infor guden Remun-
tras ldra, ty den smittar som en sjukdom och
tycks kunna drabba vem som helst utan var-
sel. Man nidmner aldrig guden vid namn,
eftersom blotta tanken p& honom kan vara
farlig. Speciellt utsatt ér den som driper eller
behandlar en Remuntradyrkare illa.

Om Remuntradyrkare dyker upp ger man
dem snabbt vad de vill ha och forséker sedan
bli av med dem.

Forutom i Trakorien forekommer Remun-
tradyrkan #ven i Mercana i Klomellien och i
vissa avlédgsna delar av Magilre.

INFORMATION TILL SL

Dyrkan av guden Remuntra ér ingen egentlig
religion utan just ett smittsamt vansinne, en
tankeparasit som tagit sig in i var virld ge-
nom virldsldckornai Krindenland. Parasiten
sprids inte genom kontakt utan just genom
att man tdnker pa den, ungefir som nir en
melodi fastnar i huvudet och inte gar att fa
bort.

Den som dréper en Remuntradyrkare drab-
bas létt av lidran, genom att oroa sig for just
detta.

Om SL vill kan han lata rollfigurer sl& ett
PSY-slag i kritiska ligen.



HISTORIA
ARVET FRAN FORNTIDEN

Trakoriens historia kan ssigas bérja med med
den Tredje Konfluxen dren 599-598 fO. Kon-
fluxen innebar kejsardomet Jorpagnas fall
och den yndariska kulturens undergéng.

Vid den tiden befolkades Trakorien till stor
del av urfolk och barbarittlingar.

Jorpagna hade sedan 900-talet fO domine-
rat centrala Ereb, men kollapsade fullstéin-
digt 1 sviterna av den Tredje Konfluxen.

Riket hade vid den tiden just koloniserat
Lasemos och Laabne pa vistra Palamux,
varifrdn man planerade en fortsatt erévring
av nordhavets 6ar. Nu fann sig kolonisterna
ensamma och évergivna i en kaotisk varld.

MORKERTIDEN

Dejoriska kolonisternaiLasemos och Laabne
pa vistra Palamux utkdmpade under aren
550250 fO stidndigt mindre krig, ty manga
kinde sig kallade till makten.

En falang magiker tog makten i Laabne
runt 380 fO och uppforde Trakoriens forsta
akademi i staden Voag Aspede. Dessa magi-
kerisolerade sin stad for att fa studiero medan
striderna fortsatte i Lasemos och p4 6n Bhan-
navil.

Omsider mirktes i Lasemosi land hur
Laabne sog till sig dess kraft likt en igel, och
séndebud skickades till Voag Aspede. Men de
gri eminenserna var férblindade av sin konst,
ty den var allt som aterstod for dem, och de 14t
forhdxa de utsidnda.

D4 samlades en hir under Baskimer Brus-
hane och de gri eminenserna stortades med
list sedan Voag Aspede fallit och flera grym-
ma slag utkdmpats. Sedan den dagen ligger
Laabne gratt och éde, men virldsfranvinda
sekter lir fortfarande gémma sig i trakten.

Baskimer Brushane hirskade nu over ett
enat Lasemos och fred foll éntligen 6ver lan-
det. Efter striden mot de grd eminenserna
bannlystes all magi i Lasemos.

MOSKORIEN KOLONISERAS 290-160 FO
Redan runt 290 fO knot folken i ostra Lase-
mos vinskapsband med dlvfolken i Gwondel
Leigl under gemensamma strider mot inva-
derande svartfolk fran vildlandet Klagga.
Alverna berittade for ménniskorna om rika
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slidtter osterut, och ldt kolonister passera
skogarna. Kolonisterna tridngde snart ut pa
den Moskoriska slidtten och borjade bruka
jorden. De kallade sig klavyker av "klavys”,
som betyder nyckel, ty de hade last upp dérren
till ett forlovat land.

KLAVYKISKA KRIGEN 130-68 FO
I Moskorien spred kanaler floden Gushars
vatten ut 6ver jorden sd att den blomstrade
utan like. P4 den varma Fokalerslitten bygg-
de stormin jaktslott, och triddgardar anlades
dir frukttrad gav tredubbel skord.

Med saddant 6verflod kunde klavykerna égna
mycken tid it sitt tinkande och sitt hantverk,
s& att en hégkultur stod fram p4 sldtten mel-
lan stiderna Yoh och Albarunzia.

De primitiva jigarfolk, som tidigare varit
ensamma herrar pa laglandet, forstod inget
av bevattningskonst, och d4 de nu sag hur
klavykerna frodades, blev de avundsamma
och ville ha sin jord tillbaka. Manga krig
utkdmpades i dessa dagar mellan folken. I
kriget slot klavykerna en bestdende allians
med tolgulderna, och dessajidttemén harsedan
den tiden levti vinskap med folket pa slétten.

Strax efter krigets slut ar 68 fO foddes
Klavykiska riket bestiende av Moskorien,
Fokale, Nastrol och nuvarande Kishatet.

KRISTALLENS SEKLER
Perioden 50 fO-150 eO pa& Palamux kallas
Kristallens sekler. D4 gjordes upprepade
misslyckade forsék att rensa Kargom fran
mandyrkare, nekromanti och svartfolk.

KOLONIERNA
Efter att ha sikrat makten éver Palamoxi
slidttland seglade klavykiska kolonister vida-
re till Stegos och Paratorna, dir stiderna
Zaroflas, Siola och Melse grundlades.

Man anlade &dven kolonier utanfor Trako-
rien. Under dren 100-150 eO "befriades” Bze-
gusta frdn Magilres tyranni for att bli en
viktig flottbas inom riket. Staden Torilia
grundades pa vistra Ereb.

Den heliga Kornella ledde missioner mot
fastlandet och grundade staden O under stri-
der mot kungariket Ransard.

Staden O forlorades emellertid snart, och
den heliga kvinnan fick en uppenbarelse fran
havsgudinnan Anxalis med innebérden att
klavykerna skulle halla sig pa 6arna dér hon




kunde halla ett 6ga dem. Sedan denna tid
hérstammar trakoriernas stora motvilja mot
att etablera sig pa fastlandet.

PALAMOXI FORSALTANDE
Klavykerna bevattnade jorden i Fokale och
Moskorien genom att leda ut vatten i ett
nitverk av kanaler. DA vattnet dunstade
kvarldmnades salt pd &krarna. Kanalerna
avldmnade ocksa s mycket slam att floderna
fick svart att ta sig tillhavet. Med tiden kunde
bara korn, som tal mer salt 4n vete, odlas och
nuf6r tiden ligger storre delen av slitten 6de.
Detta dr palamoxernas stora sorg och orsaken
till deras ofta dystra sinnen.

FORSTA RANSARDERKRIGET 180-200 EO
Nar klavykerna landsteg pA Saphyna kom de
pa allvar i kontakt med det aggressiva kung-
ariket Ransard. Fiendskap uppstod vid forsta
ogonkastet och snart korsades klingor pa
Gudienerslitten, 6ns klassiska stridsfilt.
Ransarderna drevs tillbaka éver Matagde-
bergen, men lyckades halla Frimbolinerslit-
teniytterligare ett par decennier. Bagge sidor
var fast beslutna att behailla sitt grepp om
Saphyna, och forst med sjoslaget i Rubakins
vik 4r 199 eO avgjordes kampen till klavyker-
nas fordel.

DE GALNA MILACKERNA PA
TRINSMYRA 220-300 EO

MILACKI ENANDE
Under 200-talets forsta hélft gjorde palamo-
xiska nybyggare flera forsék att kolonisera
sodra Trinsmyra, men slogs standigt tillbaka.
Under striderna enades Milacke mot den
gemensamma fienden.

Runt ar 250 hiinde si det oerhérda. Den
segerrikaklavykiska flottan besegrades aven
langt underlégsen styrka fran Trinsmyra. De
snabba katremasserna seglade runt rikets
tunga skepp och satte eld pd dem med vildeld,
en underlig brinnande vitska fran Cruri.

Innan man visste ordet av hade horder av
rungler, milacker och karker i forbund med
isbarbarer frdn norr landstigit vid staden
HOXOH for att marschera mot huvudstaden.
Det visade sig nu hur langt forfallet gatt i
Moskorien, ty inom en vecka hade inkriktar-
na erévrat och plundrat Frimbole Olvi medan
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rikets huvudstyrka fortfarande vaktade Sap-
hyna mot ransarder.

Efter nistan ett decenniums strider hade
milackernas hirforare Hiatus Neffro tillsam-
mans med styrkor fradn Magilre och Ransard
erovrat nistan hela Palamux. Efter diverse
forvecklingar limnade de de senare 6n, vilket
fick den stridslystne Hiatus att tappa lusten
for ytterligare strider. Klayverna kunde sla
tillbaka, och milackernas grepp om &n var
brutet.

VACKELSETIDEN 304-360 EO

KASTYKISKA OMVANDELSEN 304 EO

I skuggan av krigen mellan klavyker och
trinsmyrer, vaknade p4 Paratorna en 6nskan
till oberoende. Ar 304 eO forklarade man sig
fritt frAn det mérbultade Klavykiska riket
som efter ndgralama strider barakunde sucka
uppgivet. Frigorelsen kallas den Kastykiska
omvéndelsen, ty samtidigt instiftades gudin-
nan Kastyke som Paratornas officiella skydds-
vésen.

Den nybildade nationen, bestéende av Pa-
ratornas sydliga omraden Bralorge och Kar-
ramak, kallade sig Trakorien, av ordet ’trae-
kor’, som betyder "att andas fritt”.

DET HELIGA KISHATET GRUNDAS 311 EO
P4 Palamux maérktes efter de misslyckade
krigen en religiés vickelse, ett behov av att
rena sig frdn det gamla forstockade klavyki-
ska arvet. I staden Frand uppstod Shamash-
kulten, som snart spred sig som en l6peld.
Flera miktiga sekter och ordnar bildades, och
snart hojdes kravet pa en religios stat.

Ar 311 €O bildades det fristdende, heliga
Kishatet utan storre motsténd. Till att borja
med utgjordes Kishatet av staden Frand med
omgivningar, men snart utokades det.

ANDRA RANSARDERKRIGET
370-385 EO

D3 Klavykiska riket mattades, tog ransarder-
na tillfdllet i akt att ater sticka fram sina
ludna trynen ur barbarskogarna. Man lands-
teg med hirar savil p4 Saphyna som pa sédra
Paratorna.

I all hast slét sig trakorierna samman med
det nybildade Kishatet, och lyckades efter
blodiga strider driva bort inkriktarna, vilka
forfoljdes i alla vaderstreck.



UTVECKLINGSTIDEN
385-450 EO

TRAKORISKA RIKET GRUNDAS
Trakorien kédnde sig omattligt miktigt efter
segern ¢ver ransarderna. Man forklarade sig
snart som arvtagare till Klavykiska riket, och
overtog dess styresform. Nu kallade man sig
Trakoriska riket och forklarade i vulstiga
deklarationer hur man avsag foérsvara nord-
ens ljus mot barbariet.

Man hade efter det Andra Ransarderkriget
fatt en koloni pa 6n Palamux, staden Soblak.

PARATORNI STORHETSTID

450-? EO
Trakoriska riket hade ar 460 €O rensat Para-
torna fran svartfolk och byggt upp en lénsam
handel med omvirlden. Man var redo att ater
trakassera sina grannar.

ILIBAURIEN EROVRAS 460 EO

Det oberoende Ilibaurien pa norra Paratorna
var en stidndig nagel i 6gat pa det stolta riket.
Den onde alkemikern Astrumal diFoldt anli-
tades och lanserade opianderkryddan bland
ilibarerna, en savil nedbrytande som vanebil-
dande lackerhet av okint ursprung. Snart
kom Ilibaurien under drogernas vilde och
kunde erovras utan strid, men landet lider &n
i dag av svart drogmissbruk och ir riket till
liten nytta.

KOLONIERNA EROVRAS

Efter ett antal forodmjukande forhandlingar,
diar bade hot och mutor nyttjades, éverlit
klavykerna sina kolonier utanfor de trakori-
ska darna till Trakoriska riket. Klavykiska
riket upphorde i praktiken att existera, och
man talade nu istéllet om Moskorien, Fokale
osv.

TREDJE RANSARDERKRIGET 497-507 EO
Nominellt hade Saphyna varit sjilvstindigt
sedan det Andra Ransarderkriget, meni fran-
varo av andra makter hade ransarder ater
etablerat sig pd Frimbolinersldtten. Nu ansig
trakorierna tiden mogen att driva bort ran-
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sarderna en gang for alla och inledde forfoljel-
ser. En flotta fran Ransard ilade till undsitt-
ning och snart var striderna ater i full ging.
Trakoriernainforlivade Gudienerslitten med
riket for att ha ett fast brohuvud pa Saphyna,
och drev utan storre svéarigheter tillbaka
barbarerna till fastlandet.

SAPHYNI UPPROR 520-525 EO

Vissa nationalistiska kretsar pa Saphyna
ogillade Trakoriska rikets ankomst och sam-
lade en hir. Denna hir bestod av diverse
brottslingar och slavar som matats med en ny
drog kallad zombin. Zombinet fick kimparna
attlyda varje order utan tvekan, tyvirr ocksa
fiendens order, vilket man forbisett. I slaget
som kallas "Ylarnas afton” sokte de tva sidor-
na §verrdsta varandra for att ta kommandot
over den drogade hiren. Trakorierna segrade
genom den hogréstade hidrolden Skrynk, och
det saphynska motstidndet mjuknade som en
mogen banan, si att hela 6n kom under rikets
véilde och snart inforlivades.

INVASIONEN I KARK 530 EO

Ar 530 invaderade trakorierna sodra Trins-
myra och var nu si starka att de knéckte 6ns
motstadnd. den hirksande édtten pa on, Aal-
skallarna, flydde upp bland de otillgingliga
bergen i Rung, som ingen enda erévrare na-
gonsin lyckats kontrollera. Landsdelen Kark
gjordes till en del av Trakoriska riket, medan
Milacke fick behalla sin sjdlvstidndighet.

OCKUPATION AV ARHEM PA MARJURA
595 EO

P4 slutet av 500-talet eO blev svavel en efter-
traktad handelsvara d& vinsvavling och an-
dra anvindningsomraden uppticktes. Trako-
rierna pamindes om svaveltrisken pa 6n
Marjura och ockuperade staden Arhem med
omnejd.

SVAVELVINTERNS SLUT
610 EO NUTID

Ar 610 slutar svavelvintern och kungariket
Cruri kan 4ter tridda fram ur isen. Hur detta
ska sluta aterstéar att se.




iddar Kristiern av Lindormsborg fillde visiret, sporrade hésten och sinkte
gl sin lans for anloppet mot sin motsténdare i finalen i dagens tornering. Med
det svart-gula schabraket fladdrande i vinden kisade han genom hjilmens
smala 6gonspringa bort mot den skéld dir hans lansspets forhoppningsvis
sl snart skulle triffa.

Med vinster hand styrde han sin starka och vdltrdnade springare mot hoger sida av
rannarbanans skrank. Hans motsténdare, baron Alrik av Darland, gjorde detsamma,
men tycktes tveka vid sporrandet av sin hdst. Ett tecken pé& obeslutsamhet, eller bara ett
forsok att irritera sin motsténdare? Riddar Kristiern skot bort tankarna och koncentre-
rade sig pd den punkt dir balkarna pd baronens skéld méttes. Lindormsborgs herre
tdnkte pd de otaliga génger han gjort exakt samma manévrer i strid, dé det gallde blodigt
allvar; dé ett misstag kunde betyda slutet pé& karridren som riddare; dé en litt Jjustering
av lansspetsens lige kunde medfora invaliditet, stympning, eller i virsta fall...

Publikens jubel métte Riddar Kristiern d& han ndrmade sig liktarna. Alla de néirva-
rande, inklusive Hans Majestit Konungen av Zorakin, blickade spant pd de bigge rid-
darnas framfart mot varandra. Héir stod mer dn ett vackert svird pa spel, hir gillde det
dven dran, den beloéning som ingen kan bli bestulen pd, det som lever kvar i evdrderliga
tider och far folk att lyfta pé égonbrynen och nimna ett namn med virdnad. Aran att i
drlig strid ha besegrat grdddan av Zorakins riddare, dran att krénas till tornerspelens
herre av konungen sjilv, dran att vinna en ljuv dams uppskattning... dran.

Riddarna mottes med ett brak som av ett &sknedslag. Kristiern kdnde sin skéld tryckas
in, kinde sin egen lans brytas, kinde hur marken mdétte hans rygg med obonhorlig kraft.
Han reste sig morbultad och sdg sin motsténdare ligga p& andra sidan skranket,
medvetslds och... besegrad!
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?ralllnge

(¢) Pendon

W o RGN Invanarantal: ca 250.000
IR Ve e SRS Befolkning: ménniskor 90%,
VY ?23? ankor 5%, élvfolk 4%, halv-
/\ lingdsméin 1%
Histaden | Huvudstad: Pendon (ca 7.500)
| Statséverhuvud: Valien VII
NN ke Réttrade
PR Styrelseform: feodal monarki
Luksllo

Exportvaror: spannmail, jirn,
timmer, péilsverk

§ < Importvaror: tyger, salt, ddel-
S \m metaller

,:oa %~ Vilstand: normalt

5 'o'- Armé: mycket starkt riddarka-

valleri, svag flotta, starka

kyrkliga trupper.
Religion: Lysande Vigen
Ovrigt: Zorakin beskrivs in-

gdendeimodulen Ivanhoe

INLEDNING

P4 Aidne-halvions sodra del ligger kungariket Zorakin, ett rike med anor fran det gamla
Jorpagna. Riket dr uppbyggt efter feodal modell, med en envildig kung som styr 6ver ett stort
antal ldnsherrar. Folket i detta ganska vilbirgade land har mycket lite att séiga till om.

Landet Zorakin beskrivs ingdende i modulen Drakar och Demoner Ivanhoe. Foljande dr bara
tdnkt som en kort och allmént héllen introduktion.

GEOGRAH

Zorakin ar ett land som uppvisar mycket
stora skillnader mellan de olika landséndar-
naochhertigdémena. I norrbildar de miktiga
Aidne-bergen ett kargt kalfjillslandskap och
i soder rullar de bordiga slitterna ut mot
Kopparhavets blagréna vatten. Vister om
riketligger Kardien med dess stora skillnader
mellan nord och syd, och dsterut skir Dakki-
lobuktens sméavikar in dnda till bergen och
spdrrar vigen mot léinderna i oster.

Zorakin bestidr i huvudsak av tva stora
halvéar, Grindanuivist och Indari 6st. Mellan
dem stricker sig en smal kustremsa. De tva
halvbéarnaliknar varandra s tillvida att de éar
bordiga, relativt flacka och ganska tétt befol-
kade, och det 4r dessa som utgor det egentliga
Zorakin. De norra delarna ir antingen for
skogiga eller for bergiga for att jordbruket
skall ge ndgon egentlig avkastning ochidessa
delar livnir sig den knappa befolkningen i
stéllet pa gruvdrift, jakt och skogsbruk.
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GRINDANU

Grindanu bestar till ungefir hilften av Toril-
skogen och till hilften av odlad mark. Toril-
skogen var ursprungligen en ljus och lummig
lovskog, men sedan svartfolken kom hit i
borjan av 100-talet eO har den vuxit igen
totalt och morkret har sinkt sig och gjort
skogen farlig och ond. Oster om skogen flyter
den kalla och snabba Jostefloden fram pa sin
vig fran bergen till havet. Mot slutet av sin
fird stannar floden upp och utvecklar det
stora och oldndiga Grimmanitrisket, en plats
av ringa intresse men med otaliga hemska
berittelser och sédgner omkring sig.

Jostefloden ir faktiskt den enda storre flo-
den pa hela Grindanu, vars dkrar suger upp
det mesta av det vatten som faller fran skyar-
na.

P4 Grindanu lever ungefir hilften av Zora-
kins befolkning, men hir ir folket mer kon-
centrerat till stiderna 4nidet mer glest befol-
kade jordbruksomrédet Indar.




INDAR

I 6stra Zorakin ligger Indar, en bordig och
flack halvé som till tre fjirdedelar 4r uppod-
lad. De breda och 14ngsamma floderna Soladn
och Granstrommen forser tillsammans med
ett natverk av diken dkrarna med tillrickliga
vattenméingder for att man skall kunna fa
Kopparhavets storsta skordar. I den vistra
delen av halvén har jorden blivit si hart
exploaterad att den inte léingre gir att bruka.
Dér dgnar man sigi stéllet 4t boskapsuppfod-
ning. Det blasiga klimatet pa denna halvé har
gjort att sldtten dr 6versdllad med viaderkvar-
nar.

Norr om sjidlva halvon Indar och lings
Aidnebergens fot stricker sig en stor skog,
Nordbergaskogen. Denna bebos huvudsakli-
genav skogsalver, men dven méinniskor, saty-
rer och skygga svanmger lever hir. Stora
delar av den 6stra delen av skogen, den del
somliggerihertigdomet Salamora, dr helt och
hallet bebodda av &lvfolk som levererar en
viss méngd pélsverk och érter varje &r mot att
de skall f4 ha skogen for sig sjidlva. Méanniskor
som forirrat sig hit avvisas mestadels vinligt
men bestdmt. Svartfolk dodas fortast méjligt.

FOLKSLAG

I Zorakin lever framst tva folkslag; pennerna
och legerdierna. Bigge #r de av jorisk hér-
komst, men skillnader langt tillbaka har gjort
att de har lite olika syn pa livet. Dessa tva
folkslag utgor ungefir tre fjardedelar av Zora-
kins befolkning, och de utgér vad man kallar
de typiska zorakierna.

PENNERNA

Pennerna ér ett joriskt folk som bor pa sédra
delen av Grindanu. De ér #ttlingar till det folk
som levde pd Grindanu innan konfluxen och
har drvt det mesta av sin kultur fran det
gamla Jorpagna.

Pennerna talar en dialekt av joriska som i
mycket pAminner om den ursprungliga jori-
skan. Eftersom Valien Rikesbyggare sjilv var
en penner blev det en 6verrepresentation av
dessa da de forsta vasallerna utkorades av
konungen och alltsedan dess har stérre delen
av Zorakins ¢verklass utgjorts av penner. De
anses tillsammans med legerdierna vara de
’typiska zorakierna’.

Av tradition dr pennerna krigare och han-
delsmin. De anses varamer kultiverade éinde
flesta andra folk pd Aidnehalvén och den
myckna forskning i Jorpagnas samhaillsliv
som de bedrivit (t. ex. genom olika munkord-
nar) har lett till att deras kultur pAminner
mycket om de ursprungliga jorernas. Joriska
hantverksféremal har t. ex. mycket hog status
bland pennerna och genuint jorisk arkitektur
och klddsel blev mycket p4 modet bland Gver-
klassen pa 500-talet €O Man foredrar ljusa
farger och 6ppna, luftiga platser.

Pennerna 4r nagot 6ver medelldngd och dr
ofta kraftigt byggda. Detta gér dem till myck-
et dugliga krigare och de har ocksé en kénsla
for taktik och organisation som &r unik bland
jorerna. Detta gor dem till en naturlig éver-
klass och det ér sillan som nigon opponerat
sigmot denna sjdlvtagna réitt. Om de gjort det
har de snabbt tystats. S& gott som alla penner
dr varmt religisa.

LEGERDIERNA

Folket pa Indar var innan konfluxen utpri-
glade jordbrukare och hade drabbats hart av
dess hirjningar, men eftersom halvén var
mycket tiitt befolkat redan innan konfluxen
hade man en stor befolkning kvar #dven efter-
at. Man slét sig till en borjan samman i ett
slags kollektivjordbruk, men redan efternagot
arhundrade avvecklades dessa och vid tiden
forlindskiarnerkrigen var varje gard i princip
ett eget rike, vilket gjorde att omradet var
mycket sdrbart mot lindskiarnarnas vildril-
lade arméer.

Efter lindskiarnerkrigen, da Indar skovlats
metodiskt och grundligt, aterstod en ling
period av uppbyggnad som varje bonde sjilv
tog hand om. Han bands ddrmed &n fastare
till den jord han brukade vilket blev en forut-
sattning for livegenskapen som uppkom efter
nagradecennier. lochmed attbéndernabodde
ensamma och relativtisolerade blev det myck-
etenkelt for adelsménnen pa Indar att fa total
kontroll 6ver dem. Detta har lett till att jord-
bruket &r underutvecklat och omodernt och
endast den osedvanligt bordiga jorden gor att
det anda gar ihop.

Legerdierna ér ett folk som dr hart kuvatav
adeln, som mestadels dr av pennisk hérkomst.
Eftersom de flesta legerdier ér livegna jord-
brukare har de inte haft stor méjlighet att
bygga upp nagon kultur alls, utan man jobbar
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och sliter och betalar sina skatter. Den leger-
diska dialekten &r mycket utpréglad eftersom
det nidstan inte forekommer négra korta vo-
kaler. Sa gott som alla legerdier &r mycket
religivsa, vilket ytterligare underlittar for
adeln att halla dem i schack, eftersom pri-
sterna helt stadr under adelns kontroll.

STATSKICK

Zorakins hogste styresman ar naturligtvis
kungen, som &rver titeln av sin fader. Riket
var ursprungligen ett valrike, d. v. s. den po-
pulidraste adelsmannen i landet valdes till
kung, men ar 156 €O lyckades kungen inféra
arftlig tronfoljd. Zorakin styrs dock i prakti-
keninte av kungen, utan av adelsmén som en
gang i tiden fatt landet av konungen.

STYRELSE

Zorakins befolkning delas i huvudsak i tre
grupper. Majoriteten, ungefirtre fjirdedelar,
lyder under en baron som officiellt lyder under
en greve som officiellt lyder under en hertig
som officiellt lyder under konungen. Den fjir-
de fjdirdedelen ér det sk kronofolket, som lyder
under en markis som lyder direkt under ko-
nungen. Den tredje gruppen, ungefir en tju-
gondel av befolkningen, bor i de fria stiderna,
som styrs av en borgmaistare i spetsen for ett
stadsrdd som #r understillt kungen. Rikets
Rad fungerar som lagstiftande och radgivan-
deinstans for hela rikets skotsel, och stinder-
na dr lagstiftande och radgivande for allt
kronoland. Den Lysande Vigens kyrka édger
ungefir en tiondel av Zorakins mark, frimst
land som baroner skinkt kyrkan da de legat
pA sitt yttersta for att méssor skall lidsas 6ver
deras sjilar.

ADELN
Vid Stora Tinget som hélls &r 55 fO beslot
konungen att belona alla de som under kriget
mot lindskiarnarna stillt upp som tungt ru-
stade ryttare med ett landomride. Han upp-
hojde varje riddare, som de frimsta ryttarna
kom att kallas, till baroner, och gav dem
landomraden motsvarande nigra kvadratki-
lometer att forvalta. Mer framstdende med-
hjidlpare upphéjdes till grevar som skulle
samordna baronernas arbete och ha ansvaret
for stérre landamiren, motsvarande mellan
fem och tjugo baronier. Hans tio nirmaste
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méin upphdjdes till hertigar och erhéll omra-
den bestdende av tre till fem grevskap som
forlaning. I sina egna forldningar hade man
ritt att sjdlv stifta lagar och ta upp skatter,
men den lidnsherre som lit sitt folk svilta pa
grund av for hoga skatter skulle omedelbart
frantagas sitt ldn och forklaras ’sésom den
uslaste och fredlosaste av varelser’.

Ursprungligen var ldnen inte érftliga, utan
varje gang som en ldnsherre dog utsig hans
nidrmast ¢verordnade en eftertridare. Av
tradition och medkéinsla var det dock oftast de
avlidnas ildste son som 6vertog sin faders
post, och enligt denna hévdaritt blev forli-
ningarna allt mer &rftliga. Eftersom det dven
lag i hertigarnas och grevarnas intresse att
lanenblev irftliga, struntade dessa efter hand
i att vilja sina undersatars eftertréddare, och
efter 4&r100 eO var det niistan automatiskt att
den avlidne vasallens dldste son tog dver for-
valtarskapet 6ver ldnet.

DA en ny linsherre korades, skulle han
samtidigt svira en ed till sin herre att 'bista
med rad och dad’, vilket innebar att han skulle
stdlla upp ett visst antal rustade krigare
nirhelst herren 6nskade. Kungen kunde allt-
sa forfoga 6ver ndrmare 1.000 riddare plus
eventuella bondeuppbad och legotrupper.
Stiderna, som vanligtvis inte holl sig med
nagra riddare, bidrog istillet med antingen
enviss penningsumma eller ett antal soldater
ur stadsvakten da konungen kallade.

Detta var ett system som fungerade vil i
teorin, men si& smaningom, di ldnen blivit
arftliga och konungen didrmed forlorat den
direkta kontrollen éver dem, borjade adels-
maéinnen ta sig vissa friheter och blev allt mer
sjdlvstdndiga gentemot kronan. Det hinde
ofta att adelsménnen stred inbérdes pa grund
av privata konflikter, och da riket kom i krig
kopte adelsminnen ut sig och svarade pa
hirménstringen med en pengaborsistillet for
med trupper da de inte ville limna sina egna
forlaningar obevakade. Detta ledde till att
bruket av legotrupper 6kade, och i takt med
detta minskade riddarnas betydelse. Frame-
mot 600-talet kan konungen inte rikna med
mer dn hilften av rikets tillgingliga riddare
vid en hirménstring.

En baron har i stort sett oinskrinkt makt i
sin egen forldning. Han stiftar sjilv alla lagar
och driver in de av honom fastslagna skatter-
na. Enbonde betalar skattijordbruksproduk-




ter virda mellan fem och femton guldmynt
per ar till sin baron, som dessutom kan ta upp
avgifter dd bonderna vill anvinda hans broar,
kvarnar, vinpressar, vigar o. s. v., saker som
endast baronen har rad att bygga. Skatterna
varierar beroende p4 hur rik bygden ir, och
man kan vara forvissad om att alla baroner
tar upp precis s& mycket skatt som det gar
utan att folket gér uppror.

KRONOMARKERNA OCH MARKISERNA
Konung Valieninsig d4 han styckade upp sitt
rike att han sjilv inte kunde leva pa sina
hopsamlade tillgdngar allena, och han valde
dérfor ut vissa speciellt l16nsamma baronier
som kronomark, vilkas avkastning och skat-
ter skulle tillfalla konungen och finansiera
hans verksamhet. Tillsammans uppgick des-
sa girdars totala landareal till en femtedel av
rikets totala. Skatterna for dessa gods var
oftast nagot ldgre 4n de for de vanliga baro-
nierna, eftersom inte lika manga skulle dela
pa kakan. Valien bestimde dessutom att en
baron, for en ganska stor summa pengar,
kunde kopa sig fri fran sin greve och istillet
gora sitt baroni till kronomark, didr han som
markis sjalv fick bestimma. Dettainnebaratt
han i princip blev sin egen herre, eftersom
konungens insyn i markisernas verksamhet
inte var lika direkt som grevens i baronens. A
andra sidan tvingas en markis arligen svira
konungen trohet och det skall s3lunda aldrig
vara négra tvivel om var han stér i héndelse
av konflikt, men si linge det inte &r krig ar
det klart fordelaktigt att vara markis.

DE FRIA STADERNA

Av alla Zorakins nira hundra storre stider
har ett tjugotal kiopt sig fria fran sina lénsher-
rar och ocksa blivit ett slags kronomark, ly-
dande under alldeles speciella lagar. De fria
stdderna dristort sett sjilvstyrande, &ven om
de officiellt stdr under konungens jurisdik-
tion.

Fria stdder styrs som regel av ett stadsrad
med ett udda antal ledaméter, vanligtvis
mellan 11 och 21 stycken. I spetsen sitter
borgmaéstaren, som ér konungens &mbetsman.
Radsmedlemmarna sitter pa livstid och da
nigon dor utser det kvarvarande radet en
eftertradare. I rddet brukar vanligtvis repre-
sentanter fran de olika yrkesgrupperna i sta-
den sitta. Korrumption &r mycket vanligt.

Ofta har varje rddsmedlem speciellt ansvar
for en viss del av styret, t. ex. stadsvakten.
Han har under sig ett antal min som utfor
hans order, i fallet med stadsvakten en kap-
ten och ett antal sergeanter. I bontisaternas
(stiftens) huvudstider dr bontisalerna (bisko-
parna) garanterade en plats i stadsradet.

Stadsradets uppgift dr att skota stadens
styrelse, att stifta de lagar som behovs, att
administrera tullen, stadsvakten, underhall
av offentliga byggnader, forsvaret, ge bygg-
nadslov och affirstillstdnd, att organisera
festligheter o. s. v. Eftersom stiédernas befolk-
ning till tre fjirdedelar bestar av hantverkare
och képmaén tas skatter upp i form av pengar,
inte i jordbruksprodukter som &r brukligt p&
landsbygden. Skatterna pa hantverkare och
képmén varierar frin stad till stad, men
vanligtvis ligger den pa mellan tjugo och tret-
tio guldmynt per ar. Av detta gar ungefir tio
guldmynt till kungen, som med dessa inkom-
ster samt inkomsterna fran kronomarkerna
skall finansiera riket.

Somliga stidder har kopts fria av en viss
grupp i staden, t. ex. kyrkan eller ett visst
hantverkarskra. Dessa stdder dr alltsi ni-
stan helt dominerade av den gruppen, efter-
som néstan alla medlemmar i rddet kommer
dérifran.

De stdder som ligger i ett vanligt baroni ar
organiserade pa liknande sitt, men skatterna
ar nagot lagre och baronen #r automatiskt
envildig borgmiéstare. Rddet utfor bara hans
beslut.

RIKETS RAD OCH STANDERNA
Kungens radgivande, verkstillande och
officiellt lagstiftande instanser kallas Rikets
Rad och stinderna. Rikets R&d bestar av
fjorton medlemmar plus kungen, och &r an-
svarigt for att kungens beslut blir verkstall-
da. Varje ledamot i Radet dr ansvarig for sitt
specialomrade, t. ex. flottan, armén, tullarna,
skatteindrivningen, myntslagningen o. s. v.
De miktigaste i Radet 4r drotsen, chefen for
stdnderna (se nedan); kanslern, som ér chef
for kansliet, som skéter rikets finanser; och
marsken, som idr ansvarig for armén. Radet
har dessutom rétt att komma med forslag till
beslut som konungen skall fatta och skall
dven agera radgivare it konungen. Under
vissa perioder d4 konungarna har varit veliga
och svaga har Radet haft mycket stor makt,
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medan mer sjélvstéindiga och handlingskraf-
tiga kungar helt har kért 6ver dem. Kungen
har numera ingen skyldighet att lyssna pa
Radet.

Sténderna ér det samordnande organet for
allakungensjordegendomar, d. v.s. savil kro-
nojord som fria stidder. Alla borgmiistare och
markiser har ritt att sitta i stinderna, som
egentligen skall sammankallas en gdng per r
for att rosta igenom alla beslut som drotsen,
de sjilva eller Rikets Rad lagt fram. Kungliga
forslag behover numera inte réstas igenom i
stinderna utan kan godtas i alla fall och
dérfor har man ofta inte brytt sig om att kalla
dem till omrgstning. Under hela 300-talet
t. ex., sammankallades stinderna endast tva
ganger.

Ursprungligen, i konung Valiens forsta
lagsamling, sades det att dven alla hertigar,
grevar och baroner skulle sitta i stéinderna.
Det sades ocksd att en majoritet av savil
Rikets Rad som stinderna maste stédja ett
kungligt férslag for att det skulle kunna rost-
as igenom. For Valien var detta naturligtvis
inget problem, eftersom han sjilv utsett Radet
och stinderna, men senare kom detta att
innebéra att kungens makt blev alldeles for
svag da han inte kunde vara siker pa att fa
igenom sina beslut. Den mérklige kung Karo-
lu XI lyckades dock genom list och rivspel
upphiva denna lag och dessutom géra Zora-
kin till arvrike 156 eO.

Den enda egentliga uppgift stinderna har
haft efter detta &r att ldgga fram forslag till
lagar infér Rikets R4d och kungen. Vid stéin-
dernas sammankallande har 4ven nya lagar
kungjorts, men kungen har hela maktenisina
hénder.

HANDEL

Zorakin bedriver, trots att man inte dr en
utpriglad handelsstat, riklig handel med de
ovriga kopparhavslinderna. De frimsta ex-
portvarorna dr spannmal, jirn, timmer och
pilsverk.

Viktiga importvaror ir tyger, salt och ddel-
metaller.

UTRIKESPOLITIK
Zorakin harialla tider varit ett ganska starkt
rike, vilket avskrickt anfall fran andra lin-
der. Mellan aren 370 och 394 deltog man i
Berendiens krig mot Felicien, men d& man

fick sin flotta krossad av de starka felicierna
tvingades man sluta fred.

Forhéallandet till Caddo har alltsedan den
Stora Schismen varit mycket spént, och dven
om man inte krigat aktivt har man bekémpat
varandra via handelsblockader och korstag i
Morélvidyn.

Forhallandet till Erebos har alltid varit
ganska gott, eftersom handelsutbytet varit
mycket l6nande for bigge parter. Likasa har
zorakierna de senaste sex seklen haft goda
handelsforbindelser med kardierna.

Berendien har varit en gammal bundsfor-
vant, och trots att man ligger avsides till for
zorakierna s& &r forbindelserna goda.

MILITARMAKT

Zorakins militira styrkor utgérs av adels-
minnen och deras trupper, vilka oftast ar
fasta garnisoneri adelsmannens borg, s i ett
anfallskrig méste ytterligare trupper rekry-
teras. Detta sker oftast genom tvangsrekryte-
ring av bondebefolkning samt inhyrande av
legotrupper. I krig kan man &dven mobilisera
folkuppbad som forsvarar sina stider, men
dessa ér givetvis otréinade och daligt utrusta-
de.

Riddarna i sig dr mycket viltrianade, och
med sina tunga rustningar och starka strids-
hingstar utgor man ett formidabelt anfallsva-
pen.

Zorakins krigsflotta ér liten och omodern; i
ett krig skulle formodligen kyrkans krigs-
skepp fa utgéra huvudstyrkan. Flottan star
under konungens befil; somliga adelsmén i
hamnstidderna och en del fria hamnstider
héller sig ocksa med nagra krigsfartyg.

RELIGION

I Zorakin ar den Lysande vigen den enda
religionen. Se Erebboken for mer detaljer om
denna religion.

HISTORIA

Zorakins historia kiinnetecknas av tva stora
konflikter; lindskiarnerkrigen pa 50-talet fO
och den Stora Schismen inom den Lysande
Vigens Kyrka pa 350-talet eO.

P4 180-talet fO borjade lindskiarnarna, ett
aggressivt ménniskoliknande folkslag, van-
dra in i Zorakin norrifran. De flesta slog sig
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ned i mellersta Zorakin, dir de grundade
staden Pharynx. Lindskiarnarna skapade dir
en stadsstat som omfattade staden Pharynx
med omnejd. Det folk som tidigare bott i
omrédet drevs bort av den vilorganiserade
och kraftfulla lindskiarner-armén. Efter ett
flertal trakasserier fran lindskiarnarnas sida
utbrot ett regelritt krig mellan dessa och de
omkringboende stammarna, som kénde sig
hotade. Lindskiarnarna var mycket fram-
géngsrika och de massakrerade de oorganise-
rade grannstammarna en efter en. Stadssta-
ten Pharynx kom att ligga néstan hela Grin-
danu under sig.

Uppeggade av sina framgéngar tdgade lind-
skiarnarna forstirkta av en skvadron resar
soderut och dsterut. Ar 66 sléts en fred som
tillerkdnde lindskiarnarna ritt till i stort sett
hela norra, vistra och mellersta Zorakin.

Valien Valiensson, nybliven ledare for pen-
nerna pa sdodra Grindanu, sokte hjilp hos
caddiska képmiin, och upprepade vidjanden
om hjilp sédndes till Kardien. Slutligen kom
dven hjilpen, och tillsammans kunde man
med ndd och nippe sla tillbaka lindskiarnar-
na.

Efter krigen bérjade ordningen allt mer

atervinda till Zorakin, som genom krigen
borjat enas till ett rike. Ett forbund sléts
mellan Valien och Vidar Odise, kardiernas
ledare, vilket innebar att de bigge léinderna
Kardien och Zorakin i evirderlig tid skulle
stotta varandra i néd. Vid midsommartid ar
55 f O utropades konungariket Zorakin, och
Valien Valiensson blev Kung Valien I. Vid det
Stora Tinget som foljde upphéjdes de framsta
zorakiska krigarna till hertigar, grevar och
baroner, vilka skulle férvalta landet.

DEN STORA SCHISMEN

Redan da Odo birjade sina predikningar ar 0
sd vann hans ldror stort gensvar i Zorakin.
Med tiden kom den Lysande Vigens kyrka att
bli mycket stark, men &r 278 bérjade en stor
slitning mellan kyrkans anhiingare p4 Caddo
och de pé fastlandet. Man kunde inte enas om
magins roll i det hela. Dalkerna hivdade att
magin enbart var destruktiv och skulle for-
bjudas, medan man p4 fastlandet menade att
magin var neutral och dess syfte bestimdes
av magikern sjilv.

Allt sedan dess har de politiska férbindel-
serna mellan Zorakin och Caddo varit mycket
sporadiska.
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Férutom de lédnder som beskrivs ingdende i
Spelledarhiftet, finns det flera linder i Ereb
Altor som har omnémntsi tidigare produkter
eller kommer att beskrivas i kommande
moduler. Dessa tas hir upp kortfattat.

BERENDIEN

Berendien ligger pa norra delen av Tolanhal-
von, norr om Felicien och séder om de stora
alvskogarna Landori. Landet édr en feodal
monarki av samma modell som t. ex. Zorakin
och Kardien, d. v. s. en kung styr 6ver ett antal
storhertigar, som styr 6éver ett storre antal
grevar, 0. 8. V.

Berendien &r en utpriglad jordbruksbygd
dirlivegnabénder odlar vete, korn, havre och
rag. Boskapsuppfodning sker bara hos de
rikare storbénderna. Landet har vid flera till-
fallen fort krig mot Felicien, utan stoérre foljd-
er.

I Berendien talas berendiska, ett joriskt
spriak. Den huvudsakliga religionen &r dyr-
kan av de Unga Gudarna (se avsnittet om
religion i Erebboken).

JORPAGNA

De centrala delarna av det forna kejsardémet
Jorpagna har aldrig riktigt hamtat sig fran
konfluxen, trots att denna ligger néistan 1.000
ar tillbaka i tiden. Omradet #r numera upp-
splittrat pa flera hundra sm3 sjilvstindiga
furstendémen, vars interna intriger hindrar
de flesta former av centralt styre.

Omradet domineras av jordbruk skétt av
livegna bénder; i kusttrakterna bedrivs be-
grinsat fiske i skuggan av Erebos vildiga
fiskeflotta, och i bergstrakterna samsas ett
fatal gruvarbetare med dvirgarna.

KRUN

Séder om Grynnerbergen i sydostligaste Ereb
ligger Krun, ett underutvecklat kejsardéme
som mestadels forsorjer sig pa fiske i Golwyn-
das sétvattenshav, slavhandel och tullinkom-

ster frdn handeln mellan Soluna, Akrogal och
Ereb. Jordbruket ir 13gt stdende och ricker
inte for att forsérja hela befolkningen.

Befolkningen i landet 4r hingivna dyrkare
av Mullah, av minga visterldnningar ansedd
som en férvrangning av Etin. Kyrkans struk-
tur pAminner om den Lysande Vigens.

MAGILRE

Norr om Klomellien ligger Magilre, en feodal
monarki med en ménghundraédrig styrande
dtt. Adelns makt &r mycket stark och de stack-
ars magillerna far se sig helt dominerade av
de stolta, diplomatiska och karismatiska
adelsménnen. Landet forsérjer sig pd handel
med Trakorien och Kardien, fiske och jord-
bruk. Man lider skriande brist p4 metaller,
vilket har tvingat landet till fredspakter med
Trakorien och Klomellien.

Den Lysande Vigens Kyrka ér helt domine-
rande i Magilre. :

Taleséttet ’att likt en magiller tala nidgon
frdn vettet’ dr vilkint, och om skickliga
demagoger och politiker siigs ofta att ’han ir
en riktig magiller’.

MONTURERNA

Langt vaster om Kardiens kust ligger den lilla
ogruppen Monturerna, befolkad pa 370-talet
€0 av kardiska oliktéinkande.

Ogruppen kommer att beskrivas utforliga-
re i en kommande produkt.

TORSHEM

Inklamt mellan Nidabergens sédra sluttning-
ar och Landoris skogar ligger Torshem, ett
omrade till storsta delen befolkat av skogar-
nas och bergens barbarer. Omradets enda
stad, Torsborg, utgér ett viktigt centra for
handeln mellan bergens dvirgklaner och
Berendiens kopmin.

Landet beskrivs utforligt i modulen Tors-
hem.
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